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Teaching Guide

Identifying Data 2018/19
Subject (*) Audiovisual Languages and Atrtistic Education Code 652G01043
Study programme Grao en Educacion Infantil
Descriptors
Cycle Period Year Type Credits
Graduate 2nd four-month period Fourth Optional 4.5
Language Galician
Teaching method Face-to-face
Prerequisites
Department Didacticas Especificas e Métodos de Investigacion e Diagnéstico en Educacion
Coordinador Calvifio Santos, Guillermo Francisco E-mail guillermo.calvino@udc.es
Lecturers Calvifio Santos, Guillermo Francisco E-mail guillermo.calvino@udc.es

Web http://www.arte-facto.org/

General description | Neste médulo preténdese que o alumno adquira unha vision xeral do que sup6n o uso das novas ferramentas tecnoléxicas

da informacién e comunicacion na practica educativa, achegandose ao seu uso e mellor aproveitamento.

En particular trataranse aqueles medios de maior proxeccién para o ensino das artes plasticas e visuais.

Study programme competences

Code Study programme competences

A55 Saber utilizar o xogo como recurso didactico, asi como desefiar actividades de aprendizaxe baseadas en principios ludicos.

A57 Analizar as linguaxes audiovisuais e as sUas implicacions educativas.

A58 Promover a sensibilidade relativa & expresion plastica e a creacion artistica.

B1 Aprender a aprender.

B22 Creatividade ou capacidade para pensar as cousas desde diferentes perspectivas, ofrecendo novas soluciéns aos problemas.

B25 Utilizacion das TIC no ambito de estudo e do contexto profesional.

C3 Utilizar as ferramentas basicas das tecnoloxias da informacion e as comunicaciéns (TIC) necesarias para o exercicio da sua profesion e

para a aprendizaxe ao longo da sua vida.

Cc7 Asumir como profesional e cidadan a importancia da aprendizaxe ao longo da vida.

c8 Valorar a importancia que ten a investigacion, a innovacién e o desenvolvemento tecnol6xico no avance socioeconémico e cultural da

sociedade.

Learning outcomes

Learning outcomes

Study programme

competences

Saber utilizar o xogo como recurso didactico, asi como desefiar actividades de aprendizaxe baseadas en principios ludicos.

A55

Analizar as linguaxes audiovisuais e as suas implicaciéns educativas.

A57

Promover a sensibilidade relativa & expresion plastica e & creacion artistica.

A58

Aprender a aprender.

Bl

Creatividade ou capacidade para pensar as cousas desde diferentes perspectivas, ofrecendo novas soluciéns aos problemas.

B22

Utilizacién das TIC no &mbito de estudo e do contexto profesional.

B25

Utilizar as ferramentas basicas das tecnoloxias da informacion e as comunicacions (TIC) necesarias para o exercicio da sua

profesion e para a aprendizaxe ao longo da sUa vida.

C3

Asumir como profesional e cidadan a importancia da aprendizaxe ao longo da vida.

c7

Valorar a importancia que ten a investigacion, a innovacion e o desenvolvemento tecnoléxico no avance socioeconémico e

cultural da sociedade.

Cc8
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Contents

Topic

Sub-topic

BLOQUE I: INICIACION A LINGUAXE AUDIOVISUAL

Concepto de linguaxe audiovisual. Gramatica e semiética do discurso audiovisual.
Composicion visual. Estratexias temporais, narrativas e espaciais da linguaxe visual.

Elementos técnicos e practicos da fotografia e o video.

BLOQUE II: A LINGUAXE AUDIOVISUAL NO CURRICULO

DA EDUCACION ARTISTICA.

Presenza da linguaxe audiovisual no curriculo de Infantil. Concepto posmoderno de
Educacién Artistica e cultura visual na etapa de infantil. Manifestaciéns artisticas

contemporaneas relacionadas coa linguaxe audiovisual: video-art e instalaciéns.

BLOQUE llI: PROXECTOS AUDIOVISUAIS NA ETAPA DE

Metodoloxia de proxectos aplicados & etapa de infantil en torno & linguaxe

INFANTIL audiovisual.
Planning
Methodologies / tests Competencies Ordinary class Student?s personal Total hours
hours work hours
Workshop AB5 A57 A58 B1 B22 17 52 69
B25
Research (Research project) B25 C3 C7C8 13 12 25
ICT practicals A58 B1 B22 B25 C3 1 7.5 8.5
Personalized attention 10 0 10

(*)The information in the planning table is for guidance only and does not take into account the heterogeneity of the students.

Methodologies

Methodologies

Description

Workshop

Obradoiros tedrico-practicos sobre os contidos técnicos da materia: fotografia e video.

Encargos individuais e en grupo para a realizacién de proxectos audiovisuais.

Research (Research

project)

Investigacion sobre o videoarte na arte contemporanea e no ambito escolar.

ICT practicals

Practicas para a mellora da creacion audiovisual.

Personalized attention

Methodologies

Description

ICT practicals
Workshop
Research (Research

project)

Trato directo con cada alumno sobre as propostas particulares. Busca da direccion correcta.

Traballo colaborativo.

Assessment
Methodologies Competencies Description Qualification
ICT practicals A58 B1 B22 B25 C3 | Participacion activa na experimentacion proposta. 10
Workshop A55 A57 A58 B1 B22 Avaliacion dos proxectos (puntualidade, adecuacion ao encargo e creatividade) 60
B25 Avaliacion da participacion activa nas actividades propostas.
Research (Research B25 C3 C7C8 Adecuacién ao tema da investigacion, profundidade e claridade nos contidos e 30

project)

creatividade na exposiciéon da mesma.

Capacidade de traballar en conxunto obtendo resultados axeitados aos fines

propostos.

Assessment comments
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Asistencia necesaria e imprescindible. O alumno non presencial tera
dereito a exame tedrico-practico sobre a bibliografia. Para o alumnado
con matricula a tempo parcial recofiecida, flexibilizaranse os criterios
de asistencia en funcién da situacién acreditada; en calquera caso, as
probas de avaliacién seran as mesmas.

Para aprobar a materia habera que entregar todos os proxectos individuais e participar nos traballos de grupo.
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<br />

Débese facer un uso sostible dos recursos e a prevencion de impactos negativos sobre o medio natural.Débese
ter en conta a importancia dos principios éticos relacionados cos

valores da sosenibiliade nos comportamentos persoais e profesionais.



