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Esta asignatura tiene un doble objetivo: dotar al alumno de la capacidad para expresar sus ideas mediante el dibujo a
mano alzada, entendiendo esta capacidad como basica y necesaria para su desarrollo en el entorno profesional del disefio
de moda, y conseguir que el alumno adquiera los conocimientos fundamentales que le permitan enfrentarse al analisis de
las formas en la moda por medio del dibujo a mano alzada. Paralelamente a estos objetivos, el alumno ira tomando

conocimiento de los modos de expresion grafica en el ambito de la gestion industrial de moda.

Dominar los fundamentos del disefio en general y del disefio de moda en particular, y enmarcarlas en su contexto histérico particular y
general.

Desarrollar las necesarias habilidades para la generacién de ideas creativas e innovadoras.

Conocer los lenguajes plasticos y visuales en el ambito del disefio de la industria de la moda, para entender e interpretar las creaciones
artisticas de prendas de moda.

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la base de la educacién
secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos
que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las competencias que
suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su area de estudio
Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de estudio) para emitir
juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no especializado
Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto
grado de autonomia

Capacidad para analizar tendencias (razonamiento critico).

Capacidad de planificacién, organizacion y gestién de recursos y operaciones

Capacidad de andlisis, diagnéstico y toma de decisiones

Capacidad de comprensién de la dimensién social e histérico-artistica del disefio y la industria de la moda, vehiculo para la creatividad y
la busqueda de soluciones nuevas y efectivas.

Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida

Desarrollar el ejercicio de una ciudadania respetuosa con la cultura democratica, los derechos humanos y la perspectiva de género
Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras

Adquirir habilidades para la vida y habitos, rutinas y estilos de vida saludables

Desarrollar la capacidad de trabajar en equipos interdisciplinares o transdisciplinares, para ofrecer propuestas que contribuyan a un

desarrollo sostenible ambiental, econdémico, politico y social
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c8 Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioeconémico y cultural de la
sociedad

C9 Tener la capacidad de de gestionar tiempos y recursos: desarrollar planes, priorizar actividades, identificar las criticas,establecer plazos y
cumplirlos.

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje Competencias del
titulo
Sistemas de representacion: Comprensién y conocimiento de los sistemas de representacion y su relacion con los Ad B1 C3
procedimientos de ideacién grafica y de expresion visual en las distintas fases del disefio de moda. A5 B2 C5
Al8 B3 Cé6
B4 C8
B5
B7
B8
B9
B10
Andlisis de formas: Comprensién y conocimiento de la figura humana, de las leyes de perspectiva, de la teoria de sombras y A4 B1 C3
valoracion tonal y la aptitud o capacidad de su aplicacion a los procedimientos de estudio fenomenolégico y analitico de las A5 B2 C6
formas. B4 Cc7
B5 C8
B8 C9
B10
Teoria de la composicion: Comprension y conocimiento de las distintas teorias de la composicion y su aplicacion a expresion A4 B1 C3
gréfica del disefio de moda. A18 B2 C6
B3 Cc7
B4 C8
B5
B10
Ideacion grafica y representacion: Aptitud o capacidad para concebir y representar las propias ideas y dominar la proporciény =~ A4 B2 C3
las técnicas de expresion gréfica, asi como la representacion y el acabado final. Al18 B3 Cc4
B4 C5
B5 C6
B7 C7
B8 C8
B9 Cc9
B10
Contenidos
Tema Subtema
1. El dibujo 1.1. Introduccién al dibujo de moda. El dibujo como herramienta.

1.2. Andlisis de la representacion de la figura aplicada a la moda. Conceptos basicos.
1.3. La fase de ideacion gréfica en el dibujo.

1.4. La representacion objetiva y analitica.

1.5. Dibujo y comunicacion.
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2. La expresion grafica

2.1. Herramientas gréficas.
2.2. La percepcién visual.
2.3. Elementos morfolégicos de la imagen.

2.4. Sintaxis de la imagen.

2.5. Teorias de composicién y color.

Planificacion

Metodologias / pruebas Competéncias Horas presenciales Horas no Horas totales
presenciales /
trabajo autbnomo
Actividades iniciales A18 B1 B5C6 C8 C9 15 4.5 6
Sesion magistral A4 A5B10 C3 C4 C5 225 0 22,5
Cc7
Taller A4 A5 A18 B3 B4 B7 13 39 52
B8 B9 B10 C3 C4 C5
C6 C7 C8C9
Portafolio del alumno A4 A5 A18 B3 B4 B5 6 27 33
B7 B8 B9 B10 C3 C4
C5C6 C7C8C9
Seminario A4 A5 A18 B2 B5 C5 8 24 32
C7
Prueba practica B2 B3 B4 B8 B9 C6 3 0 3
C9
Atencion personalizada 15 0 15

(*)Los datos que aparecen en la tabla de planificacion s6n de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

Metodologias

Descripcion

Actividades iniciales

Estas actividades se llevan a cabo al inicio del proceso de ensefianza-aprendizaje, con el fin de conocer las competencias,
intereses y/o motivaciones que posee el alumno para el logro de los objetivos que se quieren conseguir, vinculados a la
asignatura. Con ellas se pretende obtener informacion relevante que permita articular la docencia para favorecer aprendizajes
eficaces y significativos que partan de los saber previos del alumnado.

Sesion magistral

En las sesiones magistrales se exponen los contenidos tedricos de la asignatura y los desarrollos practicos fundamentales
basandose en el empleo de la palabra y apoyandose fundamentalmente en la imagen, con presentaciones digitales y dibujos

en la pizarra, como vias principales de transmision de la informacion.

Taller

En los talleres semanales se busca que el alumnado ponga en préctica los conocimientos adquiridos, a través de una serie de

ejercicios propuestos por el profesorado, con su apoyo y supervision permanente durante el tiempo de la clase.

Portafolio del alumno

Los portafolios del alumno son una metodologia disefiada para promover el aprendizaje auténomo de los estudiantes fuera
del aula, bajo la tutela del profesor. Al largo del cuatrimestre se iran proponiendo al alumno una serie de enunciados
genéricos, para que los desarrolle por su cuenta y los entregue al finalizar la asignatura. El horario semanal de tutorias

permitird hacer el seguimiento y tutela de estos trabajos, de modo voluntario.

Seminario

Los seminarios seran impartidos por profesionales externos que aportaran su vision de la practica profesional en relacién con

la asignatura, centrada en determinados aspectos relacionados con el dibujo y la expresion grafica.

Prueba practica

Se utiliza como prueba individual para la evaluacién final del aprendizaje, permitiendo evaluar la capacidad y destreza
adquirida al largo de la asignatura.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion
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Taller

Portafolio del alumno

Taller

Portafolio del alumno

Prueba préactica

La evaluacion es continua, y la presencialidad
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En el horario de tutorias, los docentes, de manera individual o en pequefios grupos, atenderan a las necesidades y consultas

del alumnado relacionadas con el desarrollo y/o temas vinculados con la asignatura, proporcionandole orientacién, apoyo y

motivacion en el proceso de aprendizaje. También podra realizarse de manera no presencial para consultas especificas, a

través de correo electronico o de plataformas de teleformacion.

A4 A5 A18 B3 B4 B7
B8 B9 B10 C3C4 C5
C6C7C8C9

A4 A5 A18 B3 B4 B5
B7 B8 B9 B10 C3 C4
C5C6C7C8C9

B2 B3 B4 B8 B9 C6
Cc9

Calificacion
Evaluacion de las practicas y trabajos realizados en el aula y/o completados fuera de 30
ella. Estos trabajos deben dar idea de la maduracién del alumno en la asignatura. Es
preciso la realizacion, en tiempo y forma, del 80% de los trabajos propuestos para

poder ser evaluado. Estos trabajos no se devolveran al alumno.

Es una parte fundamental de la evaluacion junto con los trabajos realizados en el 20
taller, y se realizaran fuera del aula de modo paralelo al curso. Su elaboracion con la

minima calidad exigible es indispensable para su consideracion. Estos trabajos no se
devolveran al alumno.

La prueba objetiva sirve de control para evaluar la maduracion final del alumno al 50

término de la asignatura.

(asistencia) es imprescindible, tanto para la realizacion de las

practicas y trabajos en el aula como para las clases teéricas. Una

asistencia inferior al 80% puede comprometer la evaluacion positiva en

la asignatura.

Los alumnos que se presenten a la prueba objetiva y no superen la

materia con los porcentajes sefialados, figuraran en actas con la

calificacion final obtenida. Las practicas del taller, el portafolio del alumno y la

prueba objetiva (examen) sélo tendran validez para el curso actual

(primera y segunda oportunidad), y deberan repetirse en los siguientes

cursos académicos. Solamente la asistencia, siempre que sea superior al

80% de las sesiones, se conservara para los siguientes cursos.

Los alumnos que superen la materia en la primera oportunidad y deseen

subir nota, podran presentarse a subir nota en la segunda oportunidad, previa notificacion al profesor y autorizacion por parte de

este antes del cierre de las actas de la primera oportunidad. Si hubiera un alumno que quiera presentarse a la convocatoria adelantada

de diciembre, para superar esta materia se le aplicaran los mismos

criterios de evaluacion que para la segunda oportunidad. Se aplican los mismos criterios de evaluacién en la primera 'y en la

segunda oportunidad. Estos criterios son los mismos para los alumnos

matriculados en régimen de dedicacion a tiempo completo como en el caso de

alumnos con reconocimiento de dedicacion a tiempo parcial.

- Bryant, Michele Wesen (2012). Dibujo de moda : técnicas de ilustracion para disefiadores de moda. Barcelona:

Blume

- Martin Roig, Gabriel (2007). Dibujo para disefiadores de moda. Barcelona: Parramon

- Brambatti, Manuela (2017). llustracion de moda: técnicas y métodos de dibujo profesional. Barcelona: Promopress
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Complementéria - Hopkins, John (2010). El dibujo en la moda. Barcelona: GG
- Drudi, Elisabetta Kuky (2010). Dibujo de figurines para el disefio de moda. Amsterdam: Pepin Press

- Wager, Lauren (2017). La paleta perfecta: combinaciones de colores inspiradas en el arte, la moda y el disefio.

Barcelona: Promopress

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Fundamentos de Disefio Artistico de la Moda/710G03002

Asignaturas que se recomienda cursar simultdneamente

Asignaturas que contintdan el temario

Disefio de Moda/710G03010

Otros comentarios

Los alumnos que participen en programas de movilidad tanto saliente como entrante se adaptaran a las mismas normas que al resto del alumnado.

(*) La Guia Docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de la UDC. Este documento es publico y no se puede
modificar, salvo cosas excepcionales bajo la revision del 6rgano competente de acuerdo a la normativa vigente que establece el proceso

de elaboracion de guias
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