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Descricion xeral

Aprender as caracteri?sticas especi?ficas do desenvolvemento e comercializacio?n de videoxogos para dispositivos

mo?biles. O alumno adquirira? cofiecementos para aproveitar as capacidades e funcionamiento do hardware especi?fico

destes dispositivos, como é o caso do acelero?metro, xiroscopio, GPS, pantalla multita?ctil, etc. Aprendera? tame?n como

adaptar os contidos e meca?nicas dun videoxogo debido as diferencias e limitacions da capacidade gra?fica e de potencia

destes dispositivos.

Tame?n preténdese que o alumno adquiera cofiecementos sobre os distintos me?todos de monetizacio?n e venta

especi?ficos.

Competencias do titulo

Cddigo

Competencias do titulo

Resultados da aprendizaxe

Resultados de aprendizaxe

Competencias do

titulo
Cofiecer as caracteristicas especificas dos dispositivos mobiles AP34 | BP2 = CP6
BP6 = CP7
BP7 = CP8
BP8
BP10
Coriecer a contorna e mercado especifico dos xogos para mébiles APl | BP1 @ CP6
BP3 | CP7
BP4
BP5
BP11
Utilizar as caracteristicas especificas dos dispositivos mébiles no desefio e desenvolvemento de videoxogos AP30 | BP6 | CP2
BP7 | CP4
BP8 CP8
BP10
BP13

Contidos

Temas Subtemas

Introduccion a dispositivos mobiles

Introducion ao curso
Dispositivos mébiles

Sistemas operativos e ecosistemas
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Motores gréficos para dispositivos mébiles

Creacion de videoxogos
Motor grafico Unreal

Plataforma Android

Servizos na nube para videoxogos

Persistencia e almacenamento
Intercambio de informacién

Servizos de Google

Monetizacién de videoxogos

Publicidade

Publicacién en tendas

Compras integradas

Sensores en dispositivos mobiles

Céamara y audio

Sensores inerciais

Localizacion GPS y mapas

Realidade aumentada

Conceptos basicos
ARCore de Google
ARCore en Unreal

Planificacion

Metodoloxias / probas Competencias Horas presenciais Horas non Horas totais
presenciais /
traballo autbnomo
Précticas de laboratorio Al A30 A34 B2 B5 B6 12 26 38
B7 B8 B13 C2 C6 C7
Traballos tutelados Al A30 A34 B1 B2 B8 2 10 12
B10B11 C2C4 C6
C7C8
Proba mixta Al A30 A34 B2 B3 B4 2 0 2
Cc6C8
Sesion maxistral Al A30 A34 B1 B4 B8 9 12 21
B10C4 C7C8
Atencién personalizada 2 0 2

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Practicas de

laboratorio

seguinte clase de laboratorio.

resolucién de problemas (competencias B2, B5, C2 e C6).

(A34), a sua contorna (A1) e a programacion de videoxogos (competencia A30 e A34).

Os alumnos a tempo parcial poderan presentar todas as practicas de forma non presencial.

Os alumnos desenvolveran practicas no laboratorio para o estudo e aprendizaxe das especificidades dos dispositivos mébiles

Exporanse unha serie de practicas seguindo un guién para que o alumno se familiarice cos conceptos e procedementos

béasicos do emprego do motor gréafico Unreal en plataformas Android (competencias B2, B5, B6, B7, B8, C6 e C7).

Tamén se promovera a ampliacion e mellora das funcionalidades béasicas de cada practica proposta asi como a discusién e a

As précticas constan dunha parte presencial (Que se entrega ao acabar) e outra non presencial que se entrega antes da
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Traballos tutelados

Proba mixta

Sesion maxistral

Sesién maxistral
Practicas de
laboratorio
Traballos tutelados

Practicas de

laboratorio

Traballos tutelados

Proba mixta
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Pedirase aos alumnos gque se organicen en grupos e que propofian traballos (videoxogos) que profundicen en temas tratados
na materia (competencias Al, A30 e A34) e exploren novos cofiecementos (competencias B10, B11, C6, C7 e C8).

Valorarase especialmente que o xogo sexa funcional e robusto (competencia B1, B2 e B8).

Cada grupo estara composto por un nimero reducido de alumnos (tipicamente entre 1 e 4), polo que a coordinacion e a
metodoloxia de traballo en grupo é moi importante. Tamén se pedird un pequeno informe de seguemento nas principais fases

de desenvolvemento (competencias C1, C2, C4 e C10).

As ideas e problemas discutiranse fundamentalmente durante as horas de tutoria ou por internet (alumnos a tempo parcial).
Exame sobre os contidos da materia que combinara preguntas de teoria coa resolucion de problemas.

Neste tipo de probas comprobarase a adquisicion de competencias A34, B8, C1, C4.
Exposicion didactica dos contidos tedricos da materia empregando diapositivas e outros recursos TIC. Tamén se exporan en
detalle a implementacion de videoxogos e funcionalidades basicas para que os alumnosos poidan implementar e testear

durante as practicas de laboratorio.

Este tipo de sesions estéa orientado & adquisicién dos cofiecementos asociados &s competencias Al, A30, A34 e B8, e como
guia para a adquisicién autbnoma de novos cofiecementos e competencias (competencia C7). Tamén se fomentara a
discusion e a valoracion critica das diferentes alternativas e enfoques na resolucién de problemas (competencias B1, B4,
B10, C1 e C8).

Préacticas de laboratorio: Atender e resolver dubidas do alumnado en relacién &s practicas propostas ou realizadas no

laboratorio. Promover o razoamento critico e a proba das diferentes opcions.

Traballos tutelados: Atender e resolver dubidas do alumnado en relacion aos traballos tutelados propostos.
Axudar na adecuacion das propostas dos alumnos e tamén na organizacion e planificacion do traballo ao longo do semestre.

Sesién maxistral: Atender e resolver dibidas do alumnado en relacién & materia tedrica exposta nas clases. Utilizacion de

materiais complementarios aos empregados nas clases.

Cualificacion
Al A30 A34 B2 B5 B6 | Avaliacion do traballo realizado polo alumno nas préacticas de laboratorio mediante 50
B7 B8 B13 C2 C6 C7 | probas mixtas.

Al A30 A34 B1 B2 B8 | Avaliacion dos traballos tutelados desenvolvidos polo alumno mediante probas 25
B10 B11 C2 C4 C6 | mixtas.
C7C8
Al A30 A34 B2 B3 B4 | Valoraranse os cofiecementos da materia (incluindo a resolucion de problemas) 25

C6 C8 mediante probas mixtas.
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A materia aprébase obtendo polo menos o 50% da cualificacion.

E necesario obter mais dun 30% da nota en cada apartado: practica de laboratorio, traballo tutelado e proba mixta.
Os alumnos a tempo parcial poderan presentar todas as practicas de forma non presencial.

Pero a asistencia & proba mixta e & defensa do traballo tutelado é obrigatoria.

Na convocatoria de xullo poderase realizar unha nova proba mixta e presentar ou ampliar o traballo tutelado.

Fontes de informacién

Bibliografia basica Wie Meng Lee (2012). Android 4 Desarrollo de aplicaciones. Wrox (Anaya Multimedia)Reto Meier (2016). Professional
Android. WroxNitish Misra (2015). Learning Unreal Engine Android Game Development, , PACK PublishingVarios
autores. Unreal Engine 4 Documentation oficial. https://docs.unrealengine.comMicheal Lanham (2018). Fundamentals
of Google ARCore: Learn to build augmented reality apps for Android, Unity, and the web with Google ARCore.Wie
Meng Lee (2012). Android 4 Desarrollo de aplicaciones. Wrox (Anaya Multimedia)Reto Meier (2016). Professional
Android. WroxNitish Misra (2015). Learning Unreal Engine Android Game Development, , PACK PublishingVarios
autores. Unreal Engine 4 Documentation oficial. https://docs.unrealengine.comMicheal Lanham (2018). Fundamentals
of Google ARCore: Learn to build augmented reality apps for Android, Unity, and the web with Google ARCore.

Bibliografia complementaria

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Programacion para Videoxogos/730529008
Marketing Estratéxico de Videoxogos/730529001

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Rendemento e Optimizacion de Videoxogos/730529018

Programacion Avanzada para Videoxogos/730529019

Materias que contintdan o temario

Observacions

(*)A Guia docente € o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento é publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo arevisién do 6rgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracién

de guias
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