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La materia objeto de esta guia constituye la Gnica disciplina de formacién basica de ambito puramente informético en la
titulacion. Por sus contenidos, y dado el marcado caracter instrumental de la materia y que la mayor parte de las materias
de Ingenieria necesitan métodos de calculo susceptibles de ser realizados con ayuda de ordenador, observamos que
podrian ser practicamente todas las materias a las que la Informética apoyara desde sus contenidos como herramienta

indispensable para el ingeniero.

Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programas informaticos
con aplicacién en ingenieria.

Conocimientos sobre los fundamentos de automatismos y métodos de control.

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las competencias que
suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su area de estudio
Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de estudio) para emitir
juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no especializado
Ser capaz de concebir, disefiar o poner en practica y adoptar un proceso sustancial de investigacion con rigor cientifico para resolver
cualquier problema planteado, asi como de que comuniquen sus conclusiones -y los conocimientos y razones Ultimas que la sustentan-
publicos especializados y no especializados de una manera clara y sin ambigiiedades.

Ser capaz de realizar un andlisis critico, evaluacién y sintesis de ideas nuevas y complejas.

Adquirir una formacién metodolégica que garantice el desarrollo de proyectos de investigacién (de caracter cuantitativo y/o cualitativo)
con una finalidad estratégica y contribuyan a situarnos en la vanguardia del conocimiento.

Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesién y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacién disponible para resolver los problemas con los que deben enfrentarse.

Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.
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Conocer la estructura funcional de un computador y sus componentes principales. A3 B4 C1
C4
C5
Comprender la representacion de la informacion en el computador. A3 B9 C1
C5
Adquirir conocimientos sobre la estructura y funciones de un sistema operativo A3 C1
C5
Conocer los fundamentos de las redes de computadores y de Internet C1
C5
Capacidad de resolver problemas mediante el computador, en este caso el desarrollo de algoritmos y/o programas A3 B2 C1l
Al2 B3 C5
B6
B7
Contenidos
Tema Subtema
Los bloques o temas siguientes desarrollan los contenidos - Estructura de los computadores
establecidos en la ficha de la Memoria de Verificacion: - Sistemas operativos

- Representacion y almacenamiento de datos
- Introduccién a las redes de comunicaciones

- Algoritmos y programacion.

BLOQUE DIDACTICO |

Tema 1: Representacion de la informacién 1.1.- Medida de la informacién

1.2.- Sistemas de numeracion usuales en Informética
1.2.1 Sistema de numeracion binario
1.2.2 Caodigos intermedios

1.3.- Representacion de numeros enteros
1.3.1.- Representacion binaria sin signo
1.3.2.- Representacion binaria signo-magnitud
1.3.3.- Representacion binaria en complemento a 1
1.3.4.- Representacion binaria en complemento a 2
1.3.5.- Aritmética con enteros
1.3.6.- Representacion decimal BCD

1.4.- Representacion de caracteres
1.4.1.- Cédigo ASCII

1.5.- Representacién de informacién analdgica
1.5.1.- Representacion de sonido

1.5.2.- Representacion de imagenes
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Tema 2: Arquitectura de ordenadores 2.1.- Arquitectura Von Neumann y extensiones
2.2.- Memoria Principal
2.2.1.- Tipos de Memoria Principal
2.2.2.- Rendimiento CPU-Memoria
2.2.3.- Jerarquia de memorias: memoria caché
2.3.- CPU (Unidad Central de Proceso)
2.3.1.- La Unidad Aritmético-Logica
2.3.2.- La Unidad de Control
2.3.3.- Registros de la CPU
2.4.- Sistemas de almacenamiento masivo
2.4.1.- Discos magnéticos
2.4.2.- Discos épticos
2.4.3.- Memorias de estado soélido y USB
2.5.- Conexiones y puertos
Tema 3: Sistemas operativos 3.1.- Estructura y funciones de un sistema operativo
3.2.- Tipos de sistemas operativos
3.3.- Gestion de recursos
3.3.1.- Gestion de archivos y directorios
3.3.2.- Gestion del procesador
3.3.3.- Gestion de la memoria principal
3.3.4.- Gestion de entrada/salida
3.3.5.- Gestion de la seguridad
Tema 4: Redes de datos e Internet 4.1.- Sistemas y medios de transmisién
4.2.- Redes de comunicacién y topologias de red
4.3.- Tipos de redes
4.4.- Protocolos de red
4.5.- Internet y la web
BLOQUE DIDACTICO Il
Tema 5: Introduccion a la programacion 5.1.- La programacion

5.1.1.- Fase de andlisis
5.1.2.- Fase de programacion
5.1.3.- Fase de codificacion
5.2.- Estructura de un programa
5.2.1.- Partes principales de un programa
5.2.2.- Clasificacion de las instrucciones
5.2.3.- Elementos auxiliares de un programa
5.3.- Descripcion de programas
5.3.1.- Pseudocédigo
5.3.2.- Organigramas de programa y sistema
5.3.3.- Representaciéon de las estructuras de control
5.4.- Lenguajes de programacion
5.4.1.- Lenguaje maquina
5.4.2.- Lenguaje ensamblador
5.4.3.- Lenguaje de alto nivel
5.4.4.- Traductores de lenguaje
Tema 6: Introduccidon a un lenguaje de programacion: 6.1.- Descripcion general
lenguaje C 6.2.- Estructura de un programa en C
6.3.- Tipos de datos, operadores y expresiones
6.4.- Declaracioén de variables y constantes

6.5.- Entrada y salida estandar
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Tema 7: Estructuras de control

7.1.- Expresiones logicas
7.2.- Instrucciones selectivas
7.3.- Instrucciones iterativas

7.4.- Instrucciones de salto

Tema 8: Funciones

8.1.- Definicién, declaracién y llamada de funciones
8.2.- El ambito de las variables

8.3.- Paso de argumentos

8.3.1.- Concepto de apuntador o puntero

8.3.2.- Operadores de direccion e indireccién

8.3.3.- Paso de argumentos por valor y por referencia

Tema 9: Tipos de datos estructurados

9.1.- Vectores o arrays

9.1.1.- Definicién y uso de un vector
9.1.2.- Inicializacion

9.1.2.- Reserva dinamica de memoria
9.2.- Matrices multidimensionales
9.1.1.- Definicién y uso de una matriz
9.1.2.- Inicializacion

9.1.2.- Reserva dinamica de memoria
9.3.- Cadenas de caracteres

9.4.- Estructuras

Tema 10: Ficheros

10.1.- Declaracion de ficheros
10.3.- Apertura y cierre de ficheros

10.4.- Lectura y escritura de datos

10.5.- Acceso directo a los datos

Planificacion

Metodologias / pruebas

Competéncias

Horas presenciales Horas no
presenciales /

trabajo autbnomo

Horas totales

Prueba mixta A3B2B3C1 4 0 4
Sesién magistral A3 A12 B7 C4 C5 30 30 60
Précticas de laboratorio A3B2Cl1 24 24 48
Solucién de problemas A3 B2 B4 B6 B9 C1 6 30 36
Atencién personalizada 2 0 2

(*)Los datos que aparecen en la tabla de planificacion sén de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

Metodologias

Descripcion

Prueba mixta

Prueba de evaluacién que se realizara al final de curso en las correspondientes convocatorias oficiales. Consistira en una

prueba escrita en la que habra que responder la diferentes tipos de preguntas sobre el temario de teoria.

Sesion magistral

Actividad presencial en el aula que sirve para establecer los conceptos fundamentales de la materia. Consiste en la
exposicion oral complementada con el uso de medios audiovisuales/multimedia y la introduccién de algunas preguntas
dirigidas a los estudiantes, con el fin de transmitir conocimientos y facilitar el aprendizaje.

Préacticas de

Desarrollo de practicas en el laboratorio de informatica. Esta actividad consistird en el estudio de casos y ejemplos ademas

laboratorio de la realizacion, por parte del alumnos, de ejercicios de programacion
Solucion de Consistira en la realizacion, por parte del alumno, de diversos ejercicios de programacion en lenguaje C. Estos ejercicios se
problemas realizaran a lo largo del cuatrimestre de manera presencial en el aula. El trabajo realizado en la clase se entregara al finalizar

la misma y sera evaluado mediante la correccion del ejercicio por parte del profesor de practicas.

Atencion personalizada
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Préacticas de
laboratorio
Solucién de

problemas

Prueba mixta

Practicas de
laboratorio
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Practicas de laboratorio: la atencién personalizada se realiza de forma activa durante las practicas, ya que el profesor no

plantea ejercicios y simplemente da tiempo para que los alumnos los resuelvan, sino que controla en todo momento que no

existan alumnos que pierdan el hilo de la explicacién o se queden estancados. De cara a mantener un nivel homogéneo en

todo el grupo, es necesario que el profesor dedique mas tiempo a aquellos alumnos que mas lo necesiten.

Solucién de problemas: la atencién personalizada se centrard en la revision y correccion de los ejercicios de programacion

propuestos en el curso, centrandose el profesor en destacar las virtudes y sefialar los fallos de cada alumno de cara a lograr

su maximo rendimiento y comprension de la asignatura.

Alumnos matriculados a tiempo parcial: podran asistir a diferentes grupos de practicas en funcién de su disponibilidade

temporal, siempre y cuando la capacidad del aula lo permita. Esta flexibilidad es clave a la hora de poder afrontar la parte

practica de esta asignatura de forma gradual.

A3B2B3Cl1

A3 B2C1

Prueba que evalla, por escrito, la parte de teoria de la asignatura. Recoge preguntas
abiertas de desarrollo, y también puede combinar preguntas de respuesta mdltiple, de

ordenacién, de respuesta breve, de discriminacién, de completar y/o de asociacion.

Nomenclatura empleada en la seccién de observaciones para esta actividad:

T: nota obtenida en esta prueba.

Consistira en la recopilacion de todos los ejercicios de programacion realizados en las
practicas de laboratorio durante el curso. Estos ejercicios deberan realizarse en el
tiempo asignado a las clases précticas, en el laboratorio de informética, y se
entregaran al final de las mismas. Durante a realizacion de estos ejercicios, el alumno
puede plantear dudas al profesor o consultar los materiales que estime oportuno. Por

tanto, esta actividad evaluara el trabajo diario del alumno en las clases practicas.
Criterios generales de evaluacion:
* Trabajo y esfuerzo realizado por el alumno durante las clases.

* Adecuacion de las soluciones realizadas para cada ejercicio.

Nomenclatura empleada en la seccion de observaciones para esta actividad:

P4: nota obtenida en los ejercicios realizados en las clases practicas de laboratorio.
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Solucién de A3 B2B4B6B9C1l | Resolucion de ejercicios de programacion de forma individual. En concreto, se 50
problemas realizaran tres pruebas de este tipo durante el curso, que se haran en las aulas de

informatica del centro y en las que se empleara el ordenador para resolver ejercicios

de programacion de forma auténoma. Sera imprescindible entregar los ejercicios en

tiempo y forma siguiendo las pautas especificas del enunciado publicado en cada

caso.
Criterios de evaluacion generales:

* Adecuacion de los ejercicios entregado a las pautas expuestas en el enunciado.
* Calidad y eficiencia de la solucion expuesta por el alumno.

Nomenclatura empleada en la seccion de observaciones para esta actividad:

P1: nota obtenida en la primera prueba de resolucién de ejercicios en el aula.

P2: nota obtenida en la segunda prueba de resolucion de ejercicios en el aula.

P3: nota obtenida en la tercera prueba de resolucion de ejercicios en el aula
Otros

Para poder aprobar la materia el estudiante debera cumplir los siguientes requisitos (puntuacién entre 0 y 10 en todas las actividades):

1) Conseguir como minimo el 50% de la maxima nota posible en la prueba mixta (T). Esta evalda Unicamente la parte de teoria de la asignatura.

2) Conseguir como minimo el 50% de la maxima nota posible en la parte de programacién, que se calcula como la suma ponderada de las
actividades de evaluacién continua de programacién (P1, P2, P3y P4)

Si no se cumplen los requisitos anteriores, la calificacién sera de suspenso. Si se cumplen, la nota final se calculara de la siguiente forma:

NOTA FINAL = 0,4xT + 0,1xP1 + 0,15xP2 + 0,25xP3 + 0,1xP4

Los alumnos que suspendan la parte de teoria en la primera convocatoria, tendran la posibilidad de hacer otra prueba mixta equivalente en la
segunda oportunidad (Julio). Los alumnos que suspendan la parte de programacion en la primera convocatoria, tendran la opcion de aprobar en la
segunda convocatoria mediante la realizacion de una prueba objetiva basada en la resolucién de uno o mas ejercicios de programacion (P), que se
realizaran en el mismo dia del examen de teoria. En esta segunda convocatoria, la nota final se calculara de la siguiente forma:

NOTA FINAL JULIO = 0,4xT + 0,3xP + (0,05%P1 + 0,075xP2 + 0,125xP3 + 0,05%P4)

Para poder aprobar la parte practica de la asignatura en la segunda convocatoria, la nota minima de la prueba objetiva de programacion (P) es de 3
sobre 10.

Notas sobre las actividades de evaluacion continua:

- Todas las actividades tendran una Unica oportunidad para su entrega durante el curso académico. Por lo tanto, la nota obtenida durante el curso en
las actividades P1, P2, P3 y P4 se guarda para la convocatoria de Julio, NO SIENDO POSIBLE REPETIRLAS.

- De acuerdo al articulo 14, apartado 4, de la normativa*, el plagio de cualquier trabajo practico llevara una nota global de NO APTO, tanto al
estudiante que presente material copiado como a lo que lo habia facilitado, y por tanto, la calificacion de SUSPENSO en la convocatoria anual.

* Normativa de evaluacion, revision y reclamacion de las calificaciones de los estudios de grado y master universitario, aprobada por el Consejo de
Gobierno de la Universidade da Corufia el 19 de diciembre de 2013

Los alumnos matriculados a tiempo parcial en la asignatura podran obtener la calificacion final de la materia Unicamente mediante una prueba mixta a
realizar en la misma fecha de examen de los alumnos a tiempo completo, en las dos convocatorias. Esta prueba tendra una parte de teoria y otra de
programacién adaptadas a los contenidos globales de la asignatura. Por lo tanto, estos alumnos no tienen la obligatoriedad de entregar las

actividades P1 la P4 anteriores.
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Basica - Garcia, F., Carretero, J., Fernandez, J., Calderdn, A. (2002). El lenguaje de programacién C. Disefio e
implementacién de programas. Prentice Hall

- de Miguel Anasagasti, P. (2004). Fundamentos de los Computadores. International Thomson Learning Paraninfo

- Prieto, A., Lloris, A., Torres, J. C. (2006). Introduccién a la Informatica. McGraw-Hill

- Gottfried, B. (2005). Programacién en C. McGraw-Hill

- Joyanes, L., Zahonero, . (2005). Programacién en C. Metodologia, algoritmos y estructuras de datos. McGraw-Hill

Complementéria - Joyanes Aguilar, L., Castillo Sanz, A., Sdnchez Garcia, L., Zahonero Martinez, |. (2005). C. Algoritmos,
programacion y estructuras de datos. McGraw-Hill

- Tanenbaum, A. S. (2000). Organizacién de computadoras: Un enfoque estructurado. Pearson Educacion

- Stallings, W. (2000). Organizacion y Arquitectura de Computadores. Prentice Hall

- Joyanes Aguilar, L., Castillo Sanz, A., Sanchez Garcia, L., Zahonero Martinez, |. (2002). Programacion en C. Libro

de problemas. McGraw-Hill

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

DISENO Y ANALISIS ASISTIDO POR ORDENADOR/730G03033
FIABILIDAD ESTADISTICA Y METODOS NUMERICOS/730G03046

Asignaturas que se recomienda cursar simultdneamente

Asignaturas que contintan el temario

Otros comentarios

Es muy recomendable el aprovechamiento de las clases practicas de programacion que se realizacién a lo largo del curso. Ademas, a través de la
pagina web de la materia se propondran diversos ejercicios para fomentar la capacidad de resolucién de problemas que sera exigida al alumno. Por
tanto, es muy recomendable la realizacién de estos ejercicios para lograr un buen aprendizaje de la materia.Para ayudar a conseguir un entorno
sostenible y cumplir con el objetivo de la accién nimero 5: "Docencia e investigacion saludable y sostenible ambiental y social" del "Plan de Accién
Green Campus Ferrol" la entrega de los trabajos documentales que se realicen en esta materia:1. Se solicitara en formato virtual y/o soporte
informético.2. Se realizara a través de Moodle, en formato digital sin necesidad de imprimirlos.3. De realizarse en papel:- No se emplearan plasticos.-
Se realizaran impresiones a doble cara.- Se emplearéa papel reciclado.- Se evitara la impresién de borradores.

(*) La Guia Docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de la UDC. Este documento es publico y no se puede
modificar, salvo cosas excepcionales bajo la revision del 6rgano competente de acuerdo a la normativa vigente que establece el proceso

de elaboracion de guias
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