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Nesta materia adquirense cofiecementos basicos de tecnoloxias Web e as suas capacidades para a consulta,
visualizacion e procesamento de informacion xeogréafica mediante o desefio e o desenvolvemento de aplicaciéns SIX

sinxelas para Web.

A2 CE2 - Adquirir cofiecementos basicos de programacién e manexar variables e sentenzas de control, asi como obter a capacidade de

desenvolver algoritmos

A3 CES3 - Aprender a desefiar bases de datos e a realizar un modelado conceptual da informacién
A4 CE4 - Adquirir cofiecementos basicos en arquiteturas cliente-servidor e arquiteturas de aplicacions web
A6 CES6 - Cofiecer os conceptos basicos de procesamiento espacial, funciéns vectoriais, funcions raster, andlise de terreo, interpolacion,

predicién espacial, funcions sobre redes, xeoprocesos en bases de datos e xeoprocesos en diferentes software comerciais

B1 CB1 - Posuir e comprender cofiecementos que aporten unha base ou oportunidade de ser orixinais no desenvolvemento e/ou aplicacién
de ideas, a miudo nun contexto de investigacion

B4 CB4 - Saber comunicar as sUas conclusions -e 0s cofiecementos e razons Ultimas que as sustentan- a publicos especializados e non
especializados dun modo claro e sen ambiglidades

B5 CBS5 - Posuir as habilidades de aprendizaxe que lles permitan continuar estudando dun xeito que tera que ser en gran medida autodirixido
ou autbnomo

B7 CG2 - Adquirir cofiecemento en xeomatica e enxefieria cartogréafica

B8 CG3 - Adquirir a capacidade para analizar as necesidades dunha empresa no ambito xeoespacial e determinar a mellor solucién
tecnol6xica as mesmas

Cc2 CT2 - Ser capaces de predecir e controlar a evolucién de situaciéns complexas mediante o desenvolvemento de novas e innovadoras
metodoloxias de traballo adaptadas ao ambito cientifico/investigador, tecnoléxico ou profesional concreto, en xeral multidisciplinar, no que
se desenvolva a suUa actividade.

C3 CT3 - Saber transmitir dun modo claro e sen ambiguidades a un publico especializado ou non, resultados procedentes da investigacion
cientifica e tecnoléxica ou do &mbito da innovacién mais avanzada, asi coma os fundamentos mais relevantes sobre os que se sustentan

C4 CT4 - Concebir a Xeoinformatica como unha ferramienta de traballo transversal de aplicabilidade a multitud de sectores

C5 CT5 - Adquirir a capacidade para comprender o significado e aplicacion da perspectiva de xénero nos distintos &mbitos de cofiecemento
e na practica profesional co obxectivo de alcanzar unha sociedade mais xusta e igualitaria.

C6 CT6 - Ter a capacidade para comunicarse por oral e por escrito en lingua galega

Cc7 CT7 - Desenvolver sensibilidade & sustentabilidade e compromiso ambiental, asi coma o uso equitativo, responsable e eficiente dos

recursos.
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Learning outcomes

Study programme
competences /

results

Coriecer os medios e tecnoloxias actuais de visualizacién, consulta e andlise de informacién espacial en Web

AJ2 BJ1 | CJ2
AJ3 BJ4 | CJ3
AJa BJ5 | CJ)4
AJ6 BJ7 | CJ5
BJ8 | CJ6
cJ7

Saber crear interfaces de usuario Web de consulta e visualizacion de informacion xeografica

AJ2 | BJ1 | CJ2
AJ3 | BJ4 CJ3
AJ4 | BJ5 | Cl)4
AJ6 | BJ7 | CJ5
BJ8 | CJ6
CJ7

Saber programar aplicacions Web sinxelas que consulten, visualicen e procesen informacién espacial

AJ2 BJ1 | CJ2
AJ3 BJ4 | CJ3
AJ4 BJ5 | CJ)4
AJ6 BJ7 | CJ5
BJ8 | CJ6
CcJ7

Saber construir extensions para ferramentas SIG existentes

AJ2 BJ1 | CJ2
AJ3 BJ4 | CJ3
AJa BJ5 | CJ)4
AJ6 BJ7 | CJ5
BJ8 | CJ6
cJ7

Saber instalar e configurar servicios de publicacion de informacién xeografica

AJ2 | BJ1 @ CJ2
AJ3 | BJ4 CJ3
AJ4 | BJ5 | Cl)4
AJ6 | BJ7 | CJ5
BJ8 | CJ6
CJ7

Contents

Topic Sub-topic

espaciais e servicios de publicacién de informacién xeografica)

Conceptos basicos de Sistemas de Informacién Xeogréfica Representacion de informacion espacial (modelos conceptual, l6xico e fisico)

Interoperabilidade de infraestructuras de datos espaciais (servidores de datos

Creacion de paxinas Web dinamicas (JavaScript)

Introducién & programacion Web Creacion de interfaces de usuario Web basicas (HTML, CSS)

Web Mapping Creacion de visores Web (Leaflet, Google Maps)

Analisis espacial na Web (Turf)

Planning
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Methodologies / tests Competencies / Teaching hours Student?s personal Total hours
Results (in-person & virtual) work hours
Guest lecture / keynote speech A2 A3 A4 A6 B1 B7 0 20 20
B8 C4 C2
Case study A2 A3 A4 A6 B1 B5 0 20 20
B7 B8 C4 C2
ICT practicals A2 A3 A4 A6 B1 B5 0 40 40
B7B8 C2C3C4C5
C6 C7
Practical test: A2 A3 A4 A6 B1 B4 0 70 70
B5 B7 B8 C2 C3 C4
C5C6C7
Personalized attention 0 0 0

(*)The information in the planning table is for guidance only and does not take into account the heterogeneity of the students.

Methodologies

Methodologies

Description

Guest lecture /

keynote speech

Exposicion oral dos contidos da materia complementada co uso de medios audiovisuais e a introduciéon dalgunhas preguntas

dirixidas aos estudantes, coa finalidade de transmitir cofilecementos e facilitar a aprendizaxe.

Case study

Presentacion de casos de exemplo que seran resoltos utilizando os contidos expostos na materia.

ICT practicals

Realizacién de actividades practicas de caracter individual para o desenvolvemento e aplicacién dos cofiecementos

adquiridos en clase durante as sesions maxistrais.

Practical test:

Realizacion e defensa de traballos préacticos periédicos de maior entidade, baixo supervision dos docentes da materia, que

promovan a aprendizaxe autébnoma e a actitude reflexiva dos estudantes en relacién 6s contidos impartidos.

Personalized attention

Methodologies

Description

Practical test:

ICT practicals

Estimase gque entre o alumnado habera diferencias notables tanto en canto & sua familiarizacién con conceptos e termos
informaticos, como en canto as habilidades para o manexo de ferramentas informaticas. Por iso, prevese unha atencién
personalizada para as actividades e probas practicas que se desenvolvan.

Assessment

Methodologies Competencies / Description Qualification
Results
Practical test: A2 A3 A4 A6 B1 B4 | Avaliarase a autoaprendizaxe do estudante e a calidade e adecuacion as pautas 60
B5B7 B8 C2 C3 C4 marcadas dos traballos realizados.
C5C6C7
ICT practicals A2 A3 A4 A6 B1 B5 | Avaliarase a aplicacion dos cofiecementos adquiridos, e a calidade e adecuacion as 40
B7 B8 C2 C3 C4 C5 | pautas marcadas das soluciéns presentadas.
C6 C7

Assessment comments

3/4




== UNIVERSIDADE DA CORURA

PRIMEIRA OPORTUNIDADE

Para aprobar a asignatura é obligatorio acadar un 50% da nota en cada un dos bloques avaliados. De non ser asi, a nota maxima global non sera
superior a 4,9 (sobre 10).

Seré precisa unha nota minima global de 5 (sobre 10) para superar a materia.

Tera cualificacion de NON PRESENTADO calquera estudante que non realice ningunha das probas practicas propostas.

SEGUNDA OPORTUNIDADE

Poderan presentarse & segunda oportunidade UNICAMENTE aqueles/as estudantes que non superen a materia na primeira oportunidade. A
recuperacion de cada un dos bloques se fara tendo en conta as mesmas condicions de realizacion, e avaliacién que na primeira oportunidade. Se
un/unha estudante decide non realizar a recuperacion dalgunha das partes, conservara a nota obtida na primeira oportunidade nesa parte.

Sera precisa unha nota minima global de 5 (sobre 10) para superar a materia.

Tera cualificacion de NON PRESENTADO calquera estudante que non opte a recuperacion de ningun dos dous bloques.

DISPENSA ACADEMICA

Os criterios de avaliacion para agqueles/as estudantes con matricula a tempo parcial e dispensa académica que lles exima da asistencia as clases

seran os da segunda oportunidade en todos os casos.

Sources of information

Basic - Paul Crickard 1l (2014). Leaflet.js Essentials. Packt Publishing

- Alper Dincer, Balkan Uraz (2013). Google Maps JavaScript API Cookbook. Packt Publishing

- Matthew MacDonald (2014). HTML5: The missing manual. O'Reilly Media

- Brian Youngblood, Stefano lacovella (2013). Geoserver Beginner's Guide. Packt Publishing

- Google (2016). Google Maps JavaScript API. https://developers.google.com/maps/documentation/javascript/tutorial
- Jon Duckett (2011). HTML and CSS: Design and build Websites. John Wiley &amp;amp;amp; Sons

- Astor de Caso Parra (2015). JavaScript. Anaya Multimedia

- Morgan Herlocker (2016). Turf website. http://turfjs.org

- Vladimir Agafonkin (2015). Leaflet website. http://leafletjs.com

- Tyler Mitchell (2005). Web Mapping lllustrated. O'Reilly Media

Complementary

Recommendations

Subjects that it is recommended to have taken before

Representation of Spatial Information/614520102
Processing of Spatial Information/614520104
GIS Projects/614520105

Subjects that are recommended to be taken simultaneously

Subjects that continue the syllabus

Other comments

(*)The teaching guide is the document in which the URV publishes the information about all its courses. It is a public document and cannot

be modified. Only in exceptional cases can it be revised by the competent agent or duly revised so that it is in line with current legislation.
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