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Web

Descripcion general

Estudio de la arquitectura, organizacién, funcién y disefio de un computador. Presentacién de las principales métricas del

rendimiento de un computador. Evaluacién y optimizacion del rendimiento de los bloques funcionales basicos del

computador. Introduccién a los sistemas paralelos y sistemas de almacenamiento.

Competencias del titulo

Caddigo Competencias del titulo
A15 Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como los componentes basicos que
los conforman.
B1 Capacidad de resolucion de problemas
C6 Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacién disponible para resolver los problemas con los que deben enfrentarse.
C7 Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje

titulo

Competencias del

Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y la arquitectura de los computadores, asi como los componentes

béasicos que los conforman.

Al5 Bl

C6
c7

Contenidos

Tema

Subtema

1. Evaluacion de prestaciones

1. Introduccién

2. Definicién de métricas de rendimiento
3. Evaluacién y comparacion de rendimiento
4. Técnicas de medida y bechmarks
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2. Introduccion al paralelismo a nivel de instruccién

. Introduccién
. Dependencias y paralelismo a nivel de instruccién
. Riesgos en la ejecucion

. Cauce segmentado en el MIPS

3.Procesamiento de saltos

. Técnicas estaticas
. Técnicas dinamicas

. Salto retardado

4. Sistemas de Memorias

. Introduccién
. Memoria principal
. Jerarquia de memoria

5. Cachés

. Introduccion
. Operacion de un sistema caché
. Métrica del rendimiento de una caché

. Técnicas de optimizacién

6. Memoria virtual

. Introduccién
. Sistemas paginados

. Sistemas segmentados

7. Sistemas de almacentamiento

. Conceptos bésicos

. Tipos de dispositivos de almacenamiento

RAID de discos

8. Buses: conexiéon E/S con CPU/Memoria

. Introduccién
. Buses e interconexion

. Ejemplos de buses estandar

Planificacion

Metodologias / pruebas

Competéncias

Horas presenciales Horas no
presenciales /

trabajo autbnomo

Horas totales

Sesion magistral A15 29 37 66
Solucién de problemas A15B1 10 20 30
Précticas de laboratorio Al5 C6 20 30 50
Prueba objetiva Cc7 3 0 3
Atencién personalizada 1 0 1

(*)Los datos que aparecen en la tabla de planificacion sén de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

Metodologias

Descripcion

Sesién magistral

Todo ello con la finalidad de transmitir conocimientos y facilitar el aprendizaje.

resto de actividades previstas para cada punto.

En este tipo de sesiones se fomentara la adquisicién de los conocimientos asociados a la competencia A15.

Exposicion oral complementada con el uso de medios audiovisuales y la introduccion de fases de debate con los estudiantes.

Se haran sesiéns magistrales sobre gran parte de los contenidos del temario, normalmente como punto de partida para el

Solucién de

problemas clases magistrales.

capacidad del alumno de resolver problemas relacionados con la arquitectura de computadores.

Clases en las que el profesor resolvera un nimero dado de problemas que permitira afianzar los conceptos planteados en las

En este tipo de sesiones se fomentara la adquisicion de las competencias A15, B1 ya que se encaminan a mejorar la
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Practicas de Actividad que permite a los estudiantes aprender y afianzar los conocimientos ya adquiridos mediante la realizacion de

laboratorio sesiones practicas en ordenadores.

Permitiran a los alumnos familiarizarse con los aspectos practicos de la asignatura. Las sesiones se completan con una serie
de cuestionarios en la herramienta Moodle que permiten a los alumnos comprobar el nivel de conocimiento adquirido en las

sesiones de practicas.

En este tipo de sesiones se fomentara la adquisicion de la competencia A15, ya que la realizacion de las practicas requiere la
capacidad del alumno de resolver problemas de arquitectura de computadores. Como tienen que utilizar su conocimiento para
resolver los problemas que se les plantea, también se ejercita la competencia C6.

Prueba objetiva Actividad realizada para la evaluacion del conocimiento y las capacidades adquiridas por los alumnos con esta materia.

Consiste en una prueba escrita con preguntas para la evaluacion individual objetiva de cada alumno.

En esta prueba se comprobara la adquisicion de la competencia A15.
En general todas las actividades de evaluacion fomenta la adquisicién de la competencia C7, ya que se pone en valor la

importancia del aprendizaje.

Solucién de La atencién personalizada en la realizacién de las practicas de laboratorio y resolucién de problemas se antoja imprescindible
problemas para dirigir los alumnos en el desarrollo del trabajo. Ademas, esta atencion servird para validar y evaluar el trabajo que va
Préacticas de siendo realizado por los alumnos en distintas fases de su desarrollo hasta llegar a su finalizacion.

laboratorio

Por otro lado, se recomendara a los alumnos la asistencia a tutorias como método de ayuda.

Calificacion

Solucién de Al15B1 A lo largo del curso se completaran una serie de pruebas que permitan evaluar la 10
problemas capacidad de los alumnos para resolver problemas con iniciativa, autonomia y

creatividad.
Practicas de A15 C6 A lo largo del curso se completaran una serie de pruebas que permitan evaluar la 20
laboratorio capacidad de los alumnos para resolver problemas de caracter practico con las

herramientas introducidas en las practicas de laboratorio.
Prueba objetiva C7 Se comprobara que el alumno ha adquirido los conocimientos impartidos en las 70

sesiones magistrales y que es capaz de resolver ejercicios similares a los vistos en
las clases dedicadas a la solucién de problemas.
Otros
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El 70% de la calificacién corresponde a la prueba objetiva final, el 20% a pruebas relacionadas con las practicas de laboratorio y el 10% restante a
pruebas relacionadas con la solucién de problemas. El alumno debera obtener al menos el 40% de la calificacién asociada a la prueba objetiva para
superar la asignatura. Del mismo modo, el alumno debera obtener al menos el 50% de la calificacion total para superar la asignatura.

Si un alumno no asistiese a las pruebas asociadas a la solucién de problemas o a las practicas de laboratorio no podra recuperarlas en la primera
oportunidad.

En la segunda oportunidad se permitird recuperar el 100% de la calificacion, incluyendo las pruebas anteriormente mencionadas.

Se considerara como "no presentados” a los alumnos que no realicen la prueba objetiva.

Los alumnos que cursen la asignatura a tiempo parcial o con dispensa académica de exencién de asistencia realizaran las mismas pruebas de
evaluacion que los alumnos que las cursen a tiempo completo. Se asegurara que sus horarios de clase y los horarios de las pruebas a realizar sean

compatibles con el horario que tengan estipulado que deben asistir al centro.

Fuentes de informacién

Basica - Patterson, D. A. y Hennessy, J. L. (2011). Estructura y Disefio de Computadores. La interfaz hardware/software.
Reverté
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Paraninfo

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Programacion 1/614G01001
Fundamentos de los Computadores/614G01007

Asignaturas que se recomienda cursar simultdneamente

Sistemas Operativos/614G01016

Asignaturas que contindan el temario

Concurrencia y Paralelismo/614G01018

Otros comentarios

(*) La Guia Docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de la UDC. Este documento es publico y no se puede
modificar, salvo cosas excepcionales bajo la revision del 6rgano competente de acuerdo a la normativa vigente que establece el proceso

de elaboracién de guias
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