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Descripcion general

Esta asignatura se centra en el desarrollo de aplicaciones distribuidas. Se utiliza un enfoque de disefio multicapa, en el
que en primer lugar se disefia una capa de acceso de datos , posteriormente una capa de légica de negocio (capa
modelo) y, finalmente, una capa que expone la funcionalidad de la aplicacién como un servicio que puede ser utilizado por
otras aplicaciones. Se explican también los principales estilos arquitecténicos para disefiar aplicaciones distribuidas: RPC
y REST. Para ilustrar todos estos conceptos generales, se usaran tecnologias utilizadas habitualmente en la industria para
estos propositos, como JDBC, XML, JSON, Servlets, HTTP y SOAP. El enfoque de la asignatura es fundamentalmente
préactico, por lo que se proporcionan multiples ejemplos de cédigo durante las clases tedricas, y la practica tiene un fuerte
impacto en la nota final de la asignatura.

Competencias del titulo

Caédigo Competencias del titulo
A17 Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los sistemas distribuidos, las redes de computadores e
internet, y disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas.
B1 Capacidad de resolucion de problemas
B3 Capacidad de andlisis y sintesis
Cc2 Dominar la expresion y la comprensién de forma oral y escrita de un idioma extranjero.
C3 Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.
C4 Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comun.
C6 Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacién disponible para resolver los problemas con los que deben enfrentarse.
Resultados de aprendizaje
Resultados de aprendizaje Competencias del
titulo
Conocimiento y aplicacién de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los sistemas distribuidos, las redes de Al17 B1 Cc2
computadores e Internet, y disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas. B3 C3
Cc4
C6

Contenidos

Tema Subtema
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Blogue I. Introduccién

Tema 1. Introduccién al Desarrollo de Aplicaciones Empresariales Multicapa

Bloque 2. Disefio de la Capa Modelo

Tema 2. JDBC
Tema 3. Disefio e Implementacion de la Capa Modelo

Tema 4. Pruebas de Integracion de la Capa Modelo

Blogue 3. Disefio de Aplicaciones Distribuidas

Tema 5. Lenguajes de Intercambio de Datos: XML y JSON
Tema 6. Disefio e Implementacion de Servicios Web REST
Tema 7. Disefio e Implementacion de Servicios Web SOAP

Bloque 4. Interfaces graficas web

Tema 8. Introduccién al Desarrollo de Aplicaciones Web

Planificacion

Metodologias / pruebas

Competéncias Horas presenciales Horas no Horas totales

presenciales /

trabajo autbnomo

Sesién magistral Al17 B3 C6 30 22 52
Précticas de laboratorio Al7B1B3C2C3 28 36 64
Prueba de respuesta mdltiple Al17 B1 B3 C3 C6 2 5 7
Trabajos tutelados Al17B1B3 C3C4 2 20 22
Atencién personalizada 5 0 5

(*)Los datos que aparecen en la tabla de planificacion sén de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

Metodologias

Descripcion

Sesion magistral

Clases impartidas por el profesor mediante la proyeccion de diapositivas. Las clases tienen un enfoque practico, explicandose
los conceptos tedricos mediante el uso de ejemplos sencillos y casos de estudio. Las diapositivas y el coédigo fuente de los
exemplos y los casos de estudio estan disponibles en la pagina Web de la asignatura en Campus Virtual

Practicas de
laboratorio

A lo largo del cuatrimestre se realiza una practica (en Java), en grupo, en la que el alumno utiliza la mayor parte de los
conocimientos téoricos de la asignatura de forma integrada. La practica se realiza en dos iteraciones, siendo obligatoria la
entrega de las dos. En la correccion de la primera iteracion, el profesor intenta garantizar que el alumno enfoca bien la
resolucion de la practica. Para ello, el profesor intenta detectar errores importantes, y en ese caso, orienta al alumno hacia su
resolucion. En la segunda iteracion el alumno corrige los errores detectados en la primera y afiade las funcionalidades

restantes.

Prueba de respuesta

multiple

Se realizara un examen de tipo test, cuyo objetivo es comprobar que el alumno ha asimilado los conceptos correctamente. El
examen tipo test se compone de un conjunto de preguntas con varias respuestas posibles, de las que sé6lo una es correcta.

Las preguntas no contestadas no puntdan, y las contestadas errbneamente puntian negativamente.

Trabajos tutelados

Se proponen trabajos tutelados opcionales, consistentes en aplicar tecnologias o técnicas de disefio adicionales a la practica.
Requeriran que el alumno, de manera auténoma, deba estudiar esas tecnologias o soluciones de disefio adicionales y

aplicarlas a la practica.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Préacticas de
laboratorio
Trabajos tutelados

Tutorias y consultas via correo electrénico para dudas especificas.
Presencia del profesor en el laboratorio para contestar dudas de la practica.

Evaluacién

Metodologias

Competéncias Descripcion Calificacion
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Practicas de Al17 B1 B3 C2C3

laboratorio

Prueba de respuesta Al17 B1 B3 C3 C6

multiple

Trabajos tutelados Al7 B1 B3 C3 C4

Otros

La préactica se estructura en 2 partes (llamadas iteraciones). Es obligatorio presentar 32
ambas iteraciones. La correccion de cada iteracion se realiza mediante una defensa

de los miembros del grupo con el profesor. La correccién de la primera iteraciéon no

lleva asociada una nota, pero su entrega es obligatoria, y debe obligatoriamente

cumplir con los requisitos establecidos en el enunciado de la practica para dicha

iteracion. El profesor pone la nota de la practica después de la correccién de la

segunda iteracion.

El examen sera tipo test y puede constar tanto de cuestiones directas como de 60
pequefios problemas de disefio que el alumno debe resolver con los conceptos

explicados en teoria y que fueron usados en la parte practica.

La realizacion de los trabajos tutelados es opcional. Se pueden presentar con la 8
segunda iteracion de la practica.

Para aprobar la asignatura es preciso obtener:

Un minimo de 5 puntos (sobre 10) en la evaluacion de la practica.Un minimo 4 puntos (sobre 10) en el examen tipo test.Un

minimo de 5 puntos (sobre 10) en la nota final, que se calcula como:

0,60*notaExamen + 0,32*notaPractica + 0,08*notaTrabajosTutelados.En el caso de alumnos matriculados a tiempo parcial se flexibilizaran las horas

de defensa de practicas para adaptarse a los horarios laborales de los alumnos, siempre dentro del plazo méaximo de entrega fijado para todos los

alumnos.

- Leonard Richardson, Sam Ruby (2007). RESTFul Web Services. O'Reilly

- Martin Kalin (2009). Java Web Services: Up and Running. O'Reilly

- J. Crupi, D. Alur, D. Malks (2003). Core J2EE Patterns. Prentice-Hall

- E. R. Harold, W. S. Means (2004). XML in a Nutshell: A Desktop Quick Reference, Third edition. O'Reilly
Recursos adicionais:<br />Tutorial JDBC:http://docs.oracle.com/javase/tutorial/jdbc/index.htmlTutorial

Servlets:http://docs.oracle.com/javaee/6/tutorial/doc/bnafd.htmlintroducing JSON: https://www.json.org/JSON Schema
Reference: https://json-schema.org/understanding-json-schema/reference/index.htmlRecursos adicionais:Tutorial
JDBC:http://docs.oracle.com/javase/tutorial/jdbc/index.htmlTutorial
Servlets:http://docs.oracle.com/javaee/6/tutorial/doc/bnafd.htmlintroducing JSON: https://www.json.org/JSON Schema
Reference: https://json-schema.org/understanding-json-schema/reference/index.html

E. Gamma, R. Helm, R. Johnson, J. Vlissides, <b>Design Patterns: Elements of Reusable Object-Oriented
Software</b>, Addisson-Wesley, 1994. H. Schildt, <b>Java 8,</b> Anaya Multimedia, 2015. G. Booch, I. Jacobson, J.
Rumbaugh, <b>Unified Modeling Language User Guide, 2nd edition</b>, Addison-Wesley, 2005.E. Gamma, R. Helm,
R. Johnson, J. Vlissides, Design Patterns: Elements of Reusable Object-Oriented Software, Addisson-Wesley, 1994.
H. Schildt, Java 8, Anaya Multimedia, 2015. G. Booch, I. Jacobson, J. Rumbaugh, Unified Modeling Language User
Guide, 2nd edition, Addison-Wesley, 2005.

Bases de Datos/614G01013
Disefio Software/614G01015
Redes/614G01017

Programacion Avanzada/614G01030
Integracion de Aplicaciones/614G01080
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Otros comentarios

Para facilitar que los alumnos con matricula a tiempo parcial puedan cursar la materia, todos los materiales tedricos y practicos de la asignatura

estaran disponibles en linea en la aplicacién https://campusvirtual.udc.es

(*) La Guia Docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de la UDC. Este documento es publico y no se puede
modificar, salvo cosas excepcionales bajo la revision del 6rgano competente de acuerdo a la normativa vigente que establece el proceso

de elaboracion de guias
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