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Descripcion general

Esta asignatura presenta una vision global del aprendizaje automatico. En el temario se explican las distintas técnicas y

métodos, incluyendo aprendizaje supervisado, no supervisado y por refuerzo. En la parte practica se realizara la

resolucion de un caso real.

Competencias / Resultados del titulo

Caodigo

Competencias / Resultados del titulo

A45 Capacidad para conocer y desarrollar técnicas de aprendizaje computacional y disefiar e implementar aplicaciones y sistemas que las

utilicen, incluyendo las dedicadas a extracciéon automatica de informacién y conocimiento a partir de grandes volimenes de datos.

B1 Capacidad de resolucién de problemas
B9 Capacidad para generar nuevas ideas (creatividad)
c2 Dominar la expresion y la comprensién de forma oral y escrita de un idioma extranjero.

C6 Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben enfrentarse.

C7 Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

c8 Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioecondémico y cultural de la

sociedad.

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje

Competencias /

Resultados del titulo

Conocer las distintas técnicas de aprendizaje maquina y aplicarlas correctamente.

A45 B1 Cc2

B9 C6

Cc7

C8
Ser capaz de combinar los resultados de distintas técnicas. A45 B1
B9

Ser capaz de comparar correctamente los resultados obtenidos con distintas técnicas.

A45 Bl Cc2

Aprender y aplicar la metodologia de uso de estas técnicas en la resolucién de problemas reales.

A45 Bl c2
B9 C6
c7
c8

Contenidos

Tema

Subtema
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Tema 1: Introduccién 1.1. Introduccioén al Aprendizaje automatico
1.2. Introduccién al Aprendizaje Inductivo
Tema 2: Aprendizaje supervisado 2.1. Introduccién
2.2. Maquinas de soporte vectorial

2.3.
2.4.
2.5.
2.6.
2.7.

Arboles y Reglas de Decision
Regresion. Arboles de Regresion
Aprendizaje Bayesiano
Aprendizaje basado en Instancias
Redes de neuronas artificiales

Tema 3: Aprendizaje no supervisado

3.1
3.2.

Aprendizaje no supervisado: agrupacion
Redes de neuronas no supervisadas

Tema 4: Aprendizaje por refuerzo

4.1.
4.2.

Procesos de Decision de Markov

Aprendizaje por Refuerzo

Tema 5: Otros conceptos

5.1.
5.2.
5.3.

Deep Learning
Evaluacion y contraste de hipétesis

Metaclasificadores

Planificacién

Metodologias / pruebas Competencias / Horas lectivas Horas trabajo Horas totales
Resultados (presenciales y autbnomo
virtuales)
Sesién magistral A45 C7 C8 21 42 63
Précticas de laboratorio A45 B1 B9 12 24 36
Trabajos tutelados A45 C2 C6 7 19 26
Prueba objetiva A45 C7 C8 2 20 22
Atencién personalizada 3 0 3

(*)Los datos que aparecen en la tabla de planificacion s6n de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

Metodologias

Descripcion

Sesion magistral

Imparticién tedrica de la materia de la asignatura

Practicas de
laboratorio

Resolver un problema practico mediante el uso de las distintas técnicas que se explicaran en las clases de teoria

Trabajos tutelados

practicas del laboratorio y los resultados obtenidos. Este trabajo debera ser expuesto en clase.

Redaccion, bajo la tutela del profesor, de la memoria en la que se explique la resolucion del problema realizado en las

Prueba objetiva

asignatura.

Se trata de una prueba de evaluacion escrita en la que el alumno deberd demostrar los conocimientos adquiridos de la

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Trabajos tutelados
Préacticas de
laboratorio

Realizacién do traballo practico co asesoramiento do profesor.
Redaccion da memoria explicativa baixo a tutela do profesor.

Evaluacién
Metodologias Competencias / Descripcion Calificacion
Resultados
Prueba objetiva A45 C7 C8 Preguntas de tipo test sobre los contenidos de la asignatura, basada en las distintas 60
técnicas de aprendizaje computacional y sus aplicaciones.
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Trabajos tutelados A45 C2 C6 Redaccién de la memoria relativa a la resolucién del problema real realizado en las 20
practicas de laboratorio. La redaccién de la memoria incluira la realizacion de una
revision bibliogréafica de los trabajos mas importantes relacionados, escritos en su
inmensa mayoria en inglés, documentacién sobre el problema a resolver,
metodologia utilizada, y comparacion de los resultados hallados en la aplicacién de
las distintas técnicas, asi como una valoracién critica tanto de los resultados
obtenidos como de la informacion utilizada.
Practicas de A45 B1 B9 Resolucion de un problema del mundo real utilizando la metodologia, para lo cual se 20
laboratorio utilizaran varias técnicas explicadas en teoria, y se estimulara al alumno a generar

nuevas ideas para la resolucion de este problema.

Para superar la materia, el alumno debera obtener una calificacion minima de 5 sobre 10 en el resultado de combinar las calificaciones de la prueba
objetiva, las practicas de laboratorio y los trabajos tutelados. Ademas, el alumno deberéa obtener una nota minima de 2.4 sobre 6 puntos en la prueba
objetiva. Si no obtiene esta nota minima, la nota de la materia sera la correspondiente a la nota de la proba objectiva.

En la segunda oportunidad, se mantendra la nota obtenida en las practicas de laboratorio y trabajos tutelados, no pudiendo volver a obtener nota ya
que resulta de la evaluacion continua del trabajo durante los créditos de practica de la materia. El alumno pode volver a hacer el examen de la prueba
objetiva, siendo los criterios para obtener la nota total los indicados al principio de este apartado.

Agquellos alumnos con matricula a tiempo parcial deberan entregar los trabajos en fecha al igual que los alumnos de tiempo completo, y asistir a los

TGR en los que se corregiran los mismos. De igual manera, es recomendable su asistencia a las clases de practicas.

- D. Borrajo, J. Gonzalez, P. Isasi (2006). Aprendizaje automatico. Sanz y Torres

- T.M. Mitchell (1997). Machine Learning. McGraw Hill

- Basilio Sierra Araujo (2006). Aprendizaje automatico: conceptos basicos y avanzados. Aspectos practicos utilizando
el software WEKA. Pearson Education

- Saso Dzeroski, Nada Lavrac (). Relational Data Mining. Springer

- David Aha (). Lazy Learning. Kluwer Academics Publishers

- Richard Sutton, Andrew Barto (). Reinforcement Learning. An Introduction. MIT Press

- Andrew Webb (2002). Statistical Pattern Recognition. Wiley

- Ethem Alpaydin (2004). Introduction to Machine Learning. MIT Press

Programacion 1/614G01001
Programacion 11/614G01006
Estadistica/614G01008
Algoritmos/614G01011

Sistemas Inteligentes/614G01020

Representacién del Conocimiento y Razonamiento Automatico/614G01036

Vision Artificial/614G01068
Robética/614G01098
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(*) La Guia Docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de la UDC. Este documento es publico y no se puede
modificar, salvo cosas excepcionales bajo larevision del 6rgano competente de acuerdo a la normativa vigente que establece el proceso

de elaboracion de guias
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