% UNIVERSIDADE DA CORUNA

Guia Docente

Datos Identificativos 2019/20
Asignatura (*) Infografia 3D-1 Cédigo 616G01024
Titulacién
Descriptores
Ciclo Periodo Curso Tipo Créditos
Grao 1° cuadrimestre Terceiro Obrigatoria 6
Idioma CastelanGalego

Modalidade docente | Presencial
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Web
Descricion xeral Desenvolvemento de contidos 3D para a xeracion de imaxes estaticas ou en movemento. Modelado, materiais e

mapeado de texturas.

Competencias / Resultados do titulo

Caodigo Competencias / Resultados do titulo
Resultados da aprendizaxe
Resultados de aprendizaxe Competencias /
Resultados do titulo
Creacion de modelos 3D para a xeracion de imaxes sintéticas. Creacion de mapas de texturas adaptados a eses modelos. Al B2 C1

Definicién de materiais de superficie.

A2 B3 c2
A3 B4 C3
A4 B5 C4

A7 B6
A8 B8
All B9
Contidos
Temas Subtemas
Introducion Introducion. Contexto e aplicacions
Estrutura dunha producién 3D. Fluxo de traballo para a creacién de produtos
audiovisuais baseados en imaxe sintética
Modelado Clasificacion dos sistemas de modelado e representaciéon en 3D

Usos e aplicaciéns dos sistemas de modelado.
Mallas de poligonos.

Topoloxia.

UVs.

Texturizado e materiais

Usos e aplicaciéns das texturas e os materiais
Tipos de texturas e materiais
Mapeado de texturas

Planificacion

Metodoloxias / probas

Competencias / Horas lectivas Horas traballo Horas totais
Resultados (presenciais e auténomo
virtuais)
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Sesion maxistral Al A2 A3 A7 A8 B2 28 28 56
B3 B4 B5 B6 B8 B9
cicac3c4
Proba mixta Al A2 A4 A7 A8 All 15 0 1.5
B3 B4 B6
Proba practica Al A2 A4 A7 A8 All 15 0 1.5
B3 B4 B6
Portafolios do alumno Al A2 A4 A7 A8 A1l 0 34 34
B2 B3
Obradoiro Al A2 A3 A7 A8 B2 28 28 56
B3 B4 B5 B6 B8 B9
cicac3c4
Atencién personalizada 1 0 1

*Os datos que aparecen nataboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Sesién maxistral

Exposicion oral complementada co uso de medios audiovisuais e a introducion de algunhas preguntas dirixidas aos
estudantes, coa finalidade de transmitir cofiecementos e facilitar a aprendizaxe.

A clase maxistral é tamén cofiecida como ?conferencia?, ?método expositivo? ou ?leccién maxistral?. Esta Gltima modalidade
séese reservar a un tipo especial de leccion impartida por un profesor en ocasiéns especiais, cun contido que sup6n unha

elaboracion orixinal e baseada no uso case exclusivo da palabra como via de transmisién da informacion & audiencia.

Proba mixta

Exame teérico

Proba practica

Exame préactico

Portafolios do alumno

Traballo final

Obradoiro

Modalidade formativa orientada & aplicacion de aprendizaxes na que se poden combinar diversas metodoloxias/probas
(exposicions, simulacions, debates, solucién de problemas, practicas guiadas, etc) a través da que o alumnado desenvolve

tarefas eminentemente practicas sobre un tema especifico, co apoio e supervision do profesorado.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Obradoiro

Portafolios do alumno

As titorias complementaran os talleres e as clases tedricas, para resolver de forma individual ou en pequenos grupos as

dabidas ou dificultades que xurdan durante o estudo e o traballo non presencial dos alumnos.

Avaliacion
Metodoloxias Competencias / Descricion Cualificacién
Resultados
Obradoiro Al A2 A3 A7 A8 B2 | Exercicios practicos 25
B3 B4 B5 B6 B8 B9
cicz2c3c4
Proba mixta Al A2 A4 A7 A8 A1l | Exame te6rico 25
B3 B4 B6
Proba practica Al A2 A4 A7 A8 A1l Exame préctico 25
B3 B4 B6
Portafolios do alumno = Al A2 A4 A7 A8 A1l Traballo practico 25
B2 B3

Observacions avaliaciéon
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A avaliacion

da materia consistird nun exame practico, un exame tedrico, un traballo final (
portfolio, showreel?) e os exercicios

practicos realizados ao longo da materia. Cada proba sup6n un 25% da nota

total.

As datas de
entrega e a presentacion dos traballos practicos indicaranse previamente en
clase e publicaranse en Moodle ao longo do cuadrimestre.

Fontes de informacién

Bibliografia basica - Isaac V. Kerlow (2004). The Art of 3D Computer Animation and Effects. John Wiley &amp; Sons, Inc.

- Autodesk Maya (2007). The Art of Maya: An Introduction to 3D Computer Graphics. Autodesk Maya Press
- Jeremy Cantor, Pepe Valencia (2004). Inspired 3D Short Film Production. Thomson Course Technology

- Jeremy Birn (2014). Digital Lighting and Rendering. New Riders

- Alberto Rodriguez (2010). Proyectos de Animacién 3D. Anaya Multimedia

- Owen Demers (2002). Digital Texturing and Painting. New Riders

- Ghertner, Ed. (2015). Layout and composition for animation. Burlington : Focal Press/Elsevier

- Bacher, Hans P. (2018). Dream worlds : production design for animation. Abingdon, Oxon : Routledge

- Bacher, Hans P. (2018). Vision : Color and Composition for Film. London : Laurence King

- Wolfe, Art (2014). El arte de la fotografia : habitos esenciales para lograr grandes composiciones. Madrid : Anaya
Multimedia

- Albers, Josef (2010). Interaccién del color. Madrid : Alianza

- Uldis Zarins, Sandis Kondrats (2014). Anatomy for Sculptors Understanding the Human Form .

- William Vaughan (2012). Modelado digital .

- Chris Legaspi (2015). Anatomy for 3D Artists: The Essential Guide for Cg Professionals.

Bibliografia complementaria

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Direccion de Fotografia: Camara e lluminacion/616G01022
Teoria e practica da edicion e a montaxe/616G01023
Desefio de Producion e Direccion Artistica/616G01025

Materias que contintan o temario

Infografia 3D-2/616G01026
Animacién 3D-1/616G01032
Animacién 3D-2/616G01033

Efectos especiais na animacion/616G01040

Observacions

(*)A Guia docente € o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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