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Guia Docente

Datos Identificativos 2019/20
Asignatura (*) Taller de Desenvolvemento de Videoxogos Cédigo 730529028
Titulacién
Descriptores
Ciclo Periodo Curso Tipo Créditos
Mestrado Oficial 1° cuadrimestre Segundo Obrigatoria 3
Idioma CastelanGalego

Modalidade docente | Presencial

Prerrequisitos

Departamento Ciencias da Computacion e Tecnoloxias da InformacionEnxefaria Civil
Coordinacion Seoane Nolasco, Antonio José Correo electronico | antonio.seoane@udc.es
Profesorado Castro Pena, Luz Correo electronico | maria.luz.castro@udc.es
Seoane Nolasco, Antonio José antonio.seoane@udc.es
Web
Descricion xeral O alumno aplicara nun proxecto e de maneira supervisada, os cofiecementos adquiridos no resto de asignaturas do

cuatrimestre, aplicandoos sempre que sexa posible, ao videoxogo desefiado nas asignaturas de Taller de Desefio 1 e

Taller de Dieefio 2 do primeiro ano.

Competencias / Resultados do titulo

Cddigo Competencias / Resultados do titulo

Resultados da aprendizaxe

Resultados de aprendizaxe Competencias /

Resultados do titulo

O alumno aprendera a aplicar nun proxecto os cofiecementos adquiridos no resto de asignaturas de desenrolo de videoxogos | AP16 | BP1 | CP1
do cuatrimestre, aplicandoos siempre que sexa posible, no videoxogo desefiado nas asignaturas de Taller de Desefio 1 e AP17 | BP2 | CP2
Taller de Desefio 2 do primeiro ano. O alumno aprendera a crear e programar a interactividade necesaria asi como a integrar = AP18 | BP3 | CP3
los elementos necesarios para facer un videoxogo. AP20 | BP4 | CP4
AP21 | BP5 | CP6
AP22 | BP6 | CP8
AP23 | BP7 | CP9
AP25 | BP8 | CP10

AP26 | BP10
AP30 | BP11
AP31 | BP12
AP32 | BP13
AP33
AP34
AP35
AP36
Contidos
Temas Subtemas
Proceso de produccion dun videoxogo Fases da produccion
Construccion dun nivel Integracion de assets

Organizacién e optimizacion da escena

Creacion de entornos e efectos complexos
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Desenrolo da interaccion e léxica dos niveis do xogo

Programacién dos elementos interactivos do nivel
Programacion dos elementos auténomos do nivel
Dialogos

Eventos guionizados

Cinematicas

Integracion e desenrolo de persoaxes

Construccién e composicion de persoaxes
Desenrolo da animacién de persoaxes: movemento corporal e facial
Desenrolo da léxica de comportamento de persoaxes: movemento, combate,

dialogos, etc.

Desarrollo de interfaces e da experiencia de usuario

Desenrolo das interfaces visuais

Desenrolo da interaccidn usuario-xogo

Planificacion

Metodoloxias / probas Competencias / Horas lectivas Horas traballo Horas totais
Resultados (presenciais e auténomo
virtuais)
Sesion maxistral A18 A20 A30 A31 C3 4 0 4
C4
Estudo de casos A18 A20 A26 A30 2 4 6
A31C4
Solucién de problemas A16 A22 A25 A30 0 17 17
A31 A32 A34 A36 B2
B3 B7 B8 B10 B12
B13 C6 C8
Traballos tutelados A16 A17 A18 A20 12 30 42
A21 A22 A23 A25
A26 A30 A31 A32
A33 A34 A35 A36 B1
B2 B3 B4 B5 B6 B7
B8 B10 B11 B12 B13
C2C3C4C6C8C9
c10
Presentacion oral B3B4B6C1C2C3 1 3 4
C4
Atencién personalizada 2 0 2
*Os datos que aparecen nataboa de planificacion son de carécter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado
Metodoloxias
Metodoloxias Descricion
Sesién maxistral Clases tedricas presenciais, onde se exporan os conceptos basicos que o alumnado debe cofiecer e que seran de aplicacion
nos traballos préacticos, tanto presenciais como non presenciais.
Estudo de casos Analizaranse distintos xogos e verase como se aplican os contidos vistos en clase en cada un dos exemplos analizados
Solucién de Coa supervisién do profesorado, e principalmente con traballo personal, non presencial, o alumnado tera que desenvolver os

problemas contidos que se propofian en cada proxecto

Traballos tutelados Coa supervision do profesorado, e principalmente con traballo personal, non presencial, o alumnado tera que desenvolver os

contidos que se propofian en cada proxecto

Presentacion oral Presentarase publicamente o proxecto ou traballo feito o longo da materia

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion
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Traballos tutelados

Presentacion oral

Traballos tutelados
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O alumnado resolvera nas tutorias as dibidas ou problemas que se atope durante o traballo non presencial. No caso de

alumnado con dispensa académica recoméndase a asistencia a titorias para supervisar a elaboracién dos traballos da

materia.
Cualificacién
B3 B4 B6 C1 C2 C3 | O alumnado realizara unha presentacién oral do proxecto de videoxogo que 10
Cc4 desenrolou ao longo do taller.
A16 A17 A18 A20 | O traballo tutelado que debera realizar o alumnado consistira no desenrolo completo 90

A21 A22 A23 A25 | e funcional dun nivel do xogo desefiado ao longo do taller.
A26 A30 A31 A32
A33 A34 A35 A36 B1
B2 B3 B4 B5 B6 B7
B8 B10 B11 B12 B13
C2C3C4C6C8C9
C10

Para poder superar a materia o alumnado debera asistir a todas

as presentacions da convocatoria na que se presente. De non cumprilo, terd a

cualificacién de suspenso (0).

Os documentos referentes aos traballos tutelados entregaranse o

mesmo dia das presentacions e antes de comezar as mesmas.

Se o alumnado non realiza a presentacion ou non entrega algin

dos documentos requiridos, recibira a cualificacion de suspenso (0).

As faltas de ortografia, asi como a falta de lexibilidade dos

documentos presentados poderan facer que devanditos documentos considérense

como non aceptables e por tanto consideraranse non presentados.

A asistencia presencial & materia non é obrigatoria. As

presentacions e recursos utilizados na materia pofieranse a disposicion do

alumnado.

No caso de alumnado con dispensa académica realizarase a

supervision dos traballos nas titorias da materia. Devanditos traballos

poderanse realizar cos recursos proporcionados sen necesidade de asistencia

presencial, ainda que se recomenda a asistencia a titorias. En calquera caso, o

alumnado con dispensa académica debera realizar de maneira presencial a

presentacion oral dos traballos.

As

condiciéns son iguais para todas as convocatorias e oportunidades para a sta

avaliacion.

Dado que se aplicara o cofiecemento adquirido ao longo do cuadrimestre, utilizarase como base a bibliografia do
resto de materias do devandito cuadrimestre.
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Desefio de Personaxes/730529010

Desefio de Interfaces/730529014

Desefio de Xogabilidade/730529011

Desefio de Niveis/730529013

Fundamentos de Gréficos por Computador/730529004
Desefio Narrativo/730529003

Desefio de Contornas/730529012

Desenvolvemento de Niveis e Programacion Visual/730529024
Desenvolvemento de Personaxes |. Aparencia/730529025
Desenvolvemento de Personaxes |l. Comportamento/730529026
Desenvolvemento de Interfaces e Experiencia de Usuario/730529027

Traballo Fin de Master/730529030

?Para axudar a conseguir unha contorna inmediata sostida e cumprir co obxectivo da accién numero 5: ?Docencia e investigacion saudable e
sustentable ambiental e social? do "Plan de Accién Green Campus Ferrol":&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; A entrega dos traballos
documentais que se realicen nesta materia:&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;?&nbsp; Solicitaranse en formato virtual e/ou soporte
informatico&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;?&nbsp; Realizarase a través de Moodle, en formato dixital sen necesidade de
imprimilos&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;?&nbsp; En caso de ser necesario realizalos en papel:&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; -&nbsp; &nbsp; &nbsp;Non se empregaran plasticos&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp;-&nbsp; &nbsp; &nbsp; Realizaranse impresions a dobre cara.&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp;-&nbsp; &nbsp; &nbsp; Empregarase papel reciclado.&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;-&nbsp; &nbsp;
&nbsp; Evitarase a impresion de borradores.Ademais:? Débese de facer un uso sustentable dos recursos e a prevenciéon de impactos negativos
sobre o medio natural? Débese ter en conta a importancia dos principios éticos relacionados cos valores da sustentabilidade nos comportamentos
persoais e profesionais? Incorpérase perspectiva de xénero na docencia desta materia (usarase linguaxe non sexista, utilizarase bibliografia de
autores de ambos 0s sexos, propiciarase a intervencion en clase de alumnos e alumnas?)? Traballarase para identificar e modificar prexuizos e
actitudes sexistas, e influirase na contorna para modificalos e fomentar valores de respecto e igualdade.? Deberanse detectar situacions de

discriminacion e propofieranse accions e medidas para corrixilas.



