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Descricion xeral

A materia obxecto desta guia constitle a Unica disciplina de formacién basica de &mbito puramente informatico na

titulacion. Polos seus contidos, e dado o marcado caracter instrumental da materia e que a maior parte das materias de

Enxefiaria necesitan métodos de célculo susceptibles de ser realizados con axuda de ordenador, observamos que

poderian ser practicamente todas as materias as que a Informatica apoiase dende os seus contidos como ferramenta

indispensable para o enxefieiro.

Competencias / Resultados do titulo

Cddigo

Competencias / Resultados do titulo

Resultados da aprendizaxe

Resultados de aprendizaxe Competencias /
Resultados do titulo
Cofiecer de forma béasica o uso e programacion de computadores, sistemas operativos. A3 B2 C1
B3 c4
B4 C5
B7
B9
Cofiecer de forma basica as bases de datos. A3 B9 C1
c4
C5
Cofiecer as bases sobre programas informaticos con aplicacion en enxefieria. A3 B9 C1
c4
C5

Contidos

Temas

Subtemas

Os bloques ou temas seguintes desenvolven os contidos
establecidos na ficha da memoria de verificacion.

- Bases de datos.

- Uso e programacién de computadores.

- Programas informéticos con aplicacion na enxefieria.
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Tema 1: Representacion da informacion 1.1.- Medida da informacién
1.2.- Sistemas de numeracién usuais en Informatica
1.2.1 Sistema de numeracion binario
1.2.2 Cadigos intermedios
1.3.- Representacion de nimeros enteiros
1.3.1.- Representacién binaria sen signo
1.3.2.- Representacion binaria signo-magnitude
1.3.3.- Representacion binaria en complemento a 1
1.3.4.- Representacion binaria en complemento a 2
1.3.5.- Aritmética con enteiros
1.3.6.- Representacion decimal BCD
1.4.- Representacion de caracteres
1.4.1.- Codigo ASCII
1.5.- Representacion de informacion analoxica
1.5.1.- Representacion de son
1.5.2.- Representacion de imaxes
Tema 2: Arquitectura de ordenadores 2.1.- Arquitectura Von Neumann e extensiéns
2.2.- Memoria Principal
2.2.1.- Tipos de Memoria Principal
2.2.2.- Rendemento CPU-Memoria
2.2.3.- Xerarquia de memorias: memoria caché
2.3.- CPU (Unidade Central de Proceso)
2.3.1.- A Unidade Aritmético-Loxica
2.3.2.- A Unidade de Control
2.3.3.- Rexistros da CPU
2.4.- Sistemas de almacenamento masivo
2.4.1.- Discos magnéticos
2.4.2.- Discos opticos
2.4.3.- Memorias de estado sélido e USB
2.5.- Conexions e portos
Tema 3: Sistemas operativos 3.1.- Estrutura e funciéns dun sistema operativo
3.2.- Tipos de sistemas operativos
3.3.- Xestion de recursos
3.3.1.- Xestion de arquivos e directorios
3.3.2.- Xestion do procesador
3.3.3.- Xestion da memoria principal
3.3.4.- Xestion de entrada/saida
3.3.5.- Xestion da seguridade
Tema 4: Redes de datos e Internet 4.1.- Sistemas e medios de transmision
4.2.- Redes de comunicacion e topoloxias de rede
4.3.- Tipos de redes
4.4.- Protocolos de rede

4.5.- Internet e a web
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Tema 5: Introducién & programacion

5.1.- A programacion

5.1.1.- Fase de andlise

5.1.2.- Fase de programacion

5.1.3.- Fase de codificacion

5.2.- Estrutura dun programa

5.2.1.- Partes principais dun programa
5.2.2.- Clasificacién das instrucions

5.2.3.- Elementos auxiliares dun programa
5.3.- Descricion de programas

5.3.1.- Pseudocodigo

5.3.2.- Organigramas de programa e sistema
5.3.3.- Representacion das estruturas de control
5.4.- Linguaxes de programacion

5.4.1.- Linguaxe maquina

5.4.2.- Linguaxe ensambladora

5.4.3.- Linguaxe de alto nivel

5.4.4.- Tradutores de linguaxe

Tema 6: Introducién a Python

6.1.- Intérprete vs. compilador

6.2.- IDE

6.3.- Operadores e operandos

6.4.- Tipos de datos ( bool, int, float, complex), valores e variables
6.5.- Expresions e sentenzas

6.6.- E/S basica

Tema 7: Control de fluxo

7.1.- Expresions loxicas
7.2.- Sentenzas condicionais
7.3.- Sentenzas iterativas

Tema 8: Funcions

8.1.- Definicion e execucion

8.2.- Variables e alcance

8.3.- Argumentos

8.3.1.- Acceso por posicion

8.3.2.- Acceso por nome

8.3.3.- Valores por defecto

8.3.4.- Namero variable de argumentos

8.4.- Recursividade

Tema 9: Contedores de datos

9.1.- Secuencias (listas, tuplas, rangos e cadeas)
9.1.1.- Iteradores

9.1.2.- Comprensions de listas

9.1.3.- Xeradores

9.2.- Conxuntos

9.3.- Dicionarios

Tema 10: Programacién orientada a obxectos

10.1.- Clases e obxectos
10.2.- Atributos e métodos
10.3.- Herdanza

10.4.- Excepcions

Tema 11: Ficheiros

11.1.- Apertura e peche
11.2.- Lectura e escritura

Planificacion
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Sesién maxistral
Préacticas de laboratorio
Solucién de problemas
Proba mixta

Atencién personalizada

Sesion maxistral

Practicas de
laboratorio
Soluciéon de

problemas

Proba mixta

Solucion de
problemas
Practicas de

laboratorio
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A3 B3 B7 B9 C4C5 30 33 63
A3B2C1C4 30 30 60
A3B2B4C1C4 4 14 18
A3B2C1C4 35 35 7

2 0

Actividade presencial na aula que serve para establecer os conceptos fundamentais da materia. Consiste na exposicion oral
complementada co uso de medios audiovisuais/multimedia e a realizacion dalgunhas preguntas dirixidas aos estudantes, co
fin de transmitir cofiecementos e facilitar a aprendizaxe.

Desenvolvemento de préacticas no laboratorio de informatica. Esta actividade consistira no estudo de casos e exemplos
ademais da realizacion, por parte dos alumnos, de exercicios de programacion.

Consistira na realizacion, por parte do alumno, de diversos exercicios de programacion en linguaxe Python. Estes exercicios
realizaranse ao longo do cuadrimestre, tanto de maneira presencial na aula como de forma auténoma. O traballo realizado na
clase entregarase ao finalizar a mesma e sera avaliado mediante a correccion do exercicio por parte do profesor de practicas.
A préactica que se realizara de forma autbnoma debera ser entregada antes da data limite indicada no enunciado e esta
actividade sera avaliada mediante a correccién do exercicio por parte do profesor e cunha revisién presencial na que se
realizaran preguntas ao alumno.

Proba de avaliacién que se realizara nas correspondentes oportunidades das convocatorias oficiais. Consistird nunha proba

escrita na que sera necesario responder a diferentes tipos de preguntas e resolver problemas de programacion.

Practicas de laboratorio

A atencién personalizada realizase de forma activa durante as practicas, xa que o profesor non se limita a expor exercicios e
dar tempo para que os alumnos resolvanos, senon que controla en todo momento que non existan alumnos que queden
atascados nun problema. Para manter un nivel homoxéneo en todo o grupo, é necesario que o profesor dedique mais tempo

a aqueles alumnos que mais o necesiten.

Solucién de problemas

No caso da practica para resolver de forma auténoma, a atencion personalizada consistira en titorias intermedias durante o
prazo para realizar a practica, nas que se centrara na revision do traballo realizado ata ese momento, suxerindo cambios e

aclarando dubidas.

Alumnos matriculados a tempo parcial

Poderan asistir a diferentes grupos de practicas en funcion da sua dispofiibilidade temporal. Esta flexibilidade é clave & hora
de poder afrontar a parte practica desta materia de forma gradual.



Solucién de

problemas

Practicas de
laboratorio
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A3B2B4C1C4

A3B2Cl1C4

Cualificacién

Resolucién de exercicios de programacion de forma individual. En concreto 24
realizaranse tres probas deste tipo durante o curso. As dias primeiras seran probas

gue se realizaran nas aulas de informética do centro e nas que se empregara o

computador para resolver exercicios de programacién, mentres que a terceira

consistird na implementacion dun programa de forma auténoma polo alumno (practica

de programacion). Sera imprescindible entregar os exercicios en tempo e forma

seguindo as pautas especificas do enunciado publicado en cada caso. Tamén sera

obrigatoria a asistencia a unha sesion presencial para a practica realizada de forma

auténoma polo alumno, que consistira na revision do exercicio entregado e na cal se

realizarén preguntas ao alumno sobre o mesmo. A non asistencia a esta sesion de

revision tera o mesmo efecto que se non se entregase a practica.

Criterios xerais de avaliacion:

* Adecuacion dos exercicios entregados as pautas expostas no enunciado.
* Calidade e eficiencia da solucién exposta polo alumno.
* Respostas adecuadas as preguntas realizadas polo profesor na sesién de revision

da préactica.

Nomenclatura empregada na seccién de observaciéns para esta actividade:

P2: nota obtida na primeira proba de resolucién de exercicios na aula (8% da nota
final).

P3: nota obtida na segunda proba de resolucién de exercicios na aula (8% da nota
final).

P4: nota obtida na practica autbnoma de programacion (8% da nota final).

Consistira na recompilacion de todos os exercicios de programacion realizados nas 6
practicas de laboratorio durante o curso. Estes exercicios deberan realizarse no

tempo asignado as clases practicas, no laboratorio de informatica, e entregaranse ao

final das mesmas. Durante a realizacion destes exercicios, 0 alumno pode expor

dubidas ao profesor ou consultar os materiais que estime oportuno. Por tanto, esta

actividade avaliara o traballo diario do alumno nas clases practicas.

Criterios xerais de avaliacion:
* Traballo e esforzo realizado polo alumno durante as clases.

* Adecuacion das soluciéns realizadas para cada exercicio.
Nomenclatura empregada na seccién de observaciéns para esta actividade:

P1: nota obtida nos exercicios realizados nas clases practicas de laboratorio (6% da

nota final).
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Proba mixta A3B2ClC4 Proba final da materia que consistira na realizacién dun exame individual e por 70
escrito. Esta proba tera unha parte de teoria e outra de programacién na que o
alumno tera que contestar a preguntas e resolver diversos exercicios de

programacion.

Criterios de avaliacion xerais:

* Respostas correctas e solucions adecuadas as preguntas e exercicios da proba.

Nomenclatura empregada na seccion de observacions para esta actividade:

T1: nota obtida na parte de teoria desta proba (40% da nota final).

P5: nota obtida na parte de programacion desta proba (30% da nota final).
Outros

Para poder aprobar a materia o estudante debera cumprir os seguintes requisitos (puntuacién entre 0 e 10 en todas as actividades):

1) Lograr o0 50% da nota maxima posible na actividade de teoria, é dicir, que 0,4x T1 sexa maior ou igual que 2.

2) Lograr o0 50% da nota maxima posible ao calcular a suma ponderada das actividades de programacion, é dicir, que a suma 0,06x P1 + 0,08x P2 +
0,08x P3 +0,08% P4 + 0,3x P5 sexa maior ou igual que 3.

3) Que a nota da parte de teoria no exame final ( T1) sexa maior ou igual que 5.

4) Que a nota da parte de programacion no exame final ( P5) sexa maior ou igual que 3,5.

Se non se cumpren con todos 0s requisitos anteriores a cualificacion sera de suspenso e a nota numérica maxima que se obtera, na oportunidade
correspondente, sera de 4,5 puntos. Se se cumpren os requisitos esixidos, a nota final calcularase da seguinte forma:

NOTA FINAL = 0,4x T1 + 0,06x P1 + 0,08x P2 + 0,08x P3 + 0,08x P4 + 0,3x P5

A asistencia as clases non é obrigatoria, pero no caso das clases de practicas ten un impacto na nota, xa que se non se asiste non se poden entregar
os exercicios valorados en P1.

Notas sobre as actividades:

- Todas as actividades teran unha Unica oportunidade para a sGa entrega durante o curso académico, salvo a proba final (formada polas actividades
T1 e P5) que tera duas oportunidades oficiais de exame. Por tanto, a nota obtida durante o curso nas actividades P1, P2, P3 e P4 se garda para a
oportunidade de xullo, NON SENDO POSIBLE REPETILAS.

- De acordo ao artigo 14, apartados 1 e 3 da normativa*, a copia ou intento de copia (ou calquera comportamento impropio) durante unha proba
implicara a cualificacion de suspenso cun 0 nas dias oportunidades da convocatoria anual.

- De acordo ao artigo 14, apartado 4 da mesma normativa, o plaxio de calquera traballo implicard a cualificacion de suspenso cun 0 no devandito
traballo.

* Normativa de avaliacion, revision e reclamacion das cualificacions dos estudos de grao e master universitario, cuxa Ultima version é do 29 de xufio
de 2017.

Os alumnos matriculados a tempo parcial na materia poderan obter a cualificacion final da materia unicamente mediante unha proba mixta a realizar
na mesma data de exame dos alumnos a tempo completo, nas dlas oportunidades da convocatoria anual. Esta proba terd unha parte de teoria e
outra de programacion adaptadas aos contidos globais da materia. Por tanto, estes alumnos non tefien a obrigatoriedade de entregar as actividades
P1, P2, P3 e P4.

- Prieto, A., Lloris, A., Torres, J. C. (2006). Introduccién a la Informéatica. McGraw-Hill

- de Miguel Anasagasti, P. (2004). Fundamentos de los Computadores. International Thomson Learning Paraninfo
- Marvin, R., Ng'ang'a, M., &amp; Omondi, A. (2018). Python Fundamentals. Packt Publishing

- Lubanovic, B. (2015). Introducing Python. O'Reilly Media

- Downey, A. (2015). Think Python 2nd Edition. Green Tea Press
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Bibliografia complementaria | - Stallings, W. (2000). Organizacion y Arquitectura de Computadores. Prentice Hall

- Tanenbaum, A. S. (2000). Organizacion de computadoras: Un enfoque estructurado. Pearson Educacion
- Matthes, E. (2019). Python Crash Course 2nd Edition. No Starch Press

- Lutz, M. (2013). Learning Python 5th Edition. O'Reilly Media

Recomendaciéns

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que contintan o temario

Observacions

E moi recomendable a asistencia as clases précticas de programacion que se realizan ao longo do curso. Ademais, a través da paxina web da
materia, propofieranse diversos exercicios para fomentar a capacidade de resolucién de problemas que sera esixida ao alumno. Por tanto, é tamén
aconsellable a realizacion destes exercicios para lograr unha boa aprendizaxe da materia.Para axudar a conseguir unha contorna sustentable e
cumprir co obxectivo da accién nimero 5 ("Docencia e investigacion saudable e sustentable ambiental e social') do "Plan de Accion Green Campus
Ferrol" a entrega dos traballos documentais que se realicen nesta materia:1. Solicitarase en formato virtual e/ou soporte informatico.2. Realizarase a
través de Moodle, en formato dixital sen necesidade de imprimilos.3. De realizarse en papel:- Non se empregaran plasticos.- Realizaranse impresions

a dobre cara.- Empregarase papel reciclado.- Evitarase a impresion de borradores.

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento é publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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