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Descripcion general

Programacion de sistemas empotrados y dispositivos méviles
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1. Modificaciones en los contenidos

No se preve modificar los contenidos

2. Metodologias
*Metodologias docentes que se mantienen

Las metodologias propuestas se pueden adaptar a la situacion de clase virtual a través de medios teleméaticos. Toda la

informacién estara disponible y accesible al alumnado a través de la plataforma Moodle.

*Metodologias docentes que se modifican

En funcion de la situacion, se podré sustituir la proba final por un trabajo individual sobre un aspecto no contemplado en el
temario en forma de presentacion expositiva.
En funcion de la carga de trabajo del alumnado, se puede reducir la parte diferida de algunas de las practicas de

laboratorio.

3. Mecanismos de atencién personalizada al alumnado

Las tutorias se realizaran preferentemente por medios telematicos.
Se emplearan las herramientas de Microsoft (Teams, Stream, etc.) en las distintas metodologias: sesiones magistrales,
practicas de laboratorio y trabajos tutelados. Se tratara de mantener el mismo esquema que en caso presencial, para

facilitar la coordinacién con otras materias.

4. Modificacines en la evaluacién

*Observaciones de evaluacion:

No se esperan cambios importantes, excepto la posible sustitucion de la prueba final por la presentacion de un trabajo

individual.

5. Modificaciones de la bibliografia o webgrafia

No se esperan cambios en la bibliografia

Capacidad de desarrollar procesadores especificos y sistemas empotrados, asi como desarrollar y optimizar el software de dichos
sistemas.

Capacidad de disefiar e implementar software de sistemas y de comunicaciones.

Capacidad de resolucién de problemas

Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacién disponible para resolver los problemas con los que deben enfrentarse.
Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacién y el desarrollo tecnoldgico en el avance socioeconémico y cultural de la

sociedad.
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Capacidad para desarrollar aplicaciones Android en dispositivos méviles, procesadores especificos y sistemas empotrados A32 B1 C6
A34 C7

C8

Capacidad de desarrollar aplicaciones Android con capacidad de comunicaciones e interaccion A32 B1 C6
A34 Cc7

C8

Contenidos

Tema

Subtema

1.1. Introduccién a la Programacioén de Sistemas

Introduccion a la Programacion de Sistemas
Presentacion de la asignatura

1.2. Introduccién a Android

Historia y evolucién
Arquitectura y caracteristicas
Componentes principales
Manifiesto

1.3. Herramientas de desarrollo

Instalacién del SDK y Android Studio
Aplicacion bésica y estructura de una aplicacién
Depuracion y testing

Recursos de aplicaciones

2.1. Actividades, Fragmentos e Intents

Actividades y ciclo de vida

Intents explicitos e implicitos
Paso de parametros

Fragmentos estaticos y dindmicos

Comunicacion entre fragmentos

2.2. Interfaz de usuario

Layouts y Vistas
Eventos
Notificaciones
Menues y ToolBar
Dialogos

Listas y Adaptadores

2.3. Trabajando en segundo plano

Servicios locales y remotos
Broadcast Receivers

Hilos, tareas y mensajes
Jobs

AppWidgets

3.1. Arquitecturas de aplicaciones

Tipos de arquitecturas
Distribucién en capas

Intercambios

3.2. Persistencia de datos

Preferencias

Ficheros internos y externos
Base de datos: SQL y ROOM
Proveedor de Contenidos

3.3. Interconexién

Comunicaciones

Conexién via Post
Protocolos: XML y JSON
Servicios de red avanzados

4.1. Servicios del sistema y Sensores

Servicios del sistema
Conectividad

Servicios wifi y teléfono
Sensores
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4.2. Localizacién y Mapas

Localizacién

Mapas (libreria Google Maps)

Servicios de localizacién

4.3. Distribucién

Publicacién

Permisos

Optimizacion

Monetizacién y Publicidad

Planificacion

Metodologias / pruebas

Competéncias

Horas presenciales

Horas no
presenciales /

trabajo autbnomo

Horas totales

Précticas de laboratorio A32 A34 B1 C6 C7 14 42 56

Trabajos tutelados A32 A34 B1 C6 C7 7 35 42
c8

Prueba mixta A32 A34 B1 C6 3 0 3

Sesién magistral A32 A34 20 25 45

Atencién personalizada 4 0 4

(*)Los datos que aparecen en la tabla de planificacion sén de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

Metodologias

Descripcion

Préacticas de

laboratorio

clase de laboratorio.

asi como la discusion y la resolucion de problemas (competencias B1 y C6).

conceptos y procedimientos basicos de la programacion con Android (competencias A32 y A34).

Los alumnos a tiempo parcial podrian presentar todas las practicas de forma no presencial.

Los alumnos desarrollaran practicas en el laboratorio para el aprendizaje de la programacion de dispositivos méviles con

Android. Se plantearan una serie de practicas siguiendo un guién basico inicial para que el alumno se familiarice con los

También se promovera la ampliacion y mejora de las funcionalidades béasicas de cada practica propuesta (competencia C7)

Las précticas constan de una parte inmediata que se entrega al acabar y otra difereida que se entrega antes de la siguiente

Trabajos tutelados

la sociedad (competencia C8).

principales fases de desarrollo.

A32 y A34) y explorar nuevos conocimientos (competencias C6 y C7).

Las ideas y problemas se discutirdn fundamentalmente durante las horas de tutoria de grupos reducidos.

Se propondran trabajos (aplicaciones) para que los alumnos profundicen en temas tratados en la asignatura (competencias

Se valorara especialmente gque la aplicacion sea funcional y robusta (competencia B1) y que pueda contribuir a la mejora de

Cada trabajo se desarrollara por un nimero reducido de alumnos (tipicamente entre 2 y 4), por lo que la coordinacion y la

metodologia de trabajo en grupo es muy importante. También se pedird un pequefio informe de seguimiento en las

Prueba mixta

individual sobre aspectos no tratados en el temario.

En este tipo de pruebas se comprobara la adquisicion de competencias A32 y A34.

Examen sobre los contenidos de la materia que combinara preguntas de teoria con la resolucion de problemas o un trabajo
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Sesién magistral

Trabajos tutelados
Practicas de
laboratorio

Sesién magistral

Prueba mixta

Trabajos tutelados

Practicas de

laboratorio
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Exposicion didactica de los contenidos teéricos de la asignatura empleando diapositivas y otros recursos TIC.
También se expondran algunas aplicaciones béasicas para que los alumnos las puedan implementar en las practicas de

laboratorio.

Este tipo de sesiones esta orientado a la adquisicién de los conocimientos asociados a las competencias A32 y A34, y como
guia para la adquisicién auténoma de nuevos conocimientos y competencias (competencia C7). También se fomentara la
discusion y la valoracion critica de las diferentes alternativas y enfoques en la resolucion de problemas (competencias B1 y
C6).

Algunas de las sesiones podran estar guiadas por los propios alumnos.

Sesién magistral: Atender y resolver dudas del alumnado en relacion a la materia teérica expuesta en las clases.

Practicas de laboratorio: Atender y resolver dudas del alumnado en relacion a las practicas propuestas o realizadas en el

laboratorio.

Trabajos tutelados: Atender y resolver dudas del alumnado en relacion a los trabajos tutelados propuestos.

Las tutorias se realizaran preferentemente por medios telematicos.

Calificacion
A32 A34 B1 C6 Se valoraran los conocimientos de la materia (incluyendo la resolucion de problemas) 15

mediante pruebas mixtas o un trabajo individual sobre aspectos no tratados en el
temario.

A32 A34 B1 C6 C7 | Evaluacion de los trabajos tutelados desarrollados por el alumno mediante pruebas 40

Cc8 mixtas.

Se incluyen diversos informes de seguimiento, el repositorio y el cédigo fuente de la
aplicacion, la ficha de la app y la exposicion del trabajo tutelado a través de un video
creado por los participantes.

A32 A34 B1 C6 C7 | Evaluacion del trabajo realizado por el alumno en las practicas de laboratorio 45

mediante pruebas mixtas.

La asignatura se aprueba obteniendo al menos el 50% de la calificacion.

Los alumnos a tiempo parcial podrian presentar todas las practicas de forma no presencial.

Pero la asistencia a la prueba mixta y la defensa del trabajo tutelado es obligatoria, o bien de forma presencial o bien virtual por medios telematicos.

En la convocatoria de Julio se podra realizar la prueba mixta y presentar un trabajo tutelado.
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Basica - Wie Meng Lee (2012). Android 4 Desarrollo de aplicaciones. Wrox (Anaya Multimedia)

- Jests Tomas Gironés (2012). El gran libro de Android. Marcombo

- Reto Meier (2016). Professional Android. WRox

- Joan Ribas Lequerica (2014). Manual imprescindible de desarrollo de aplicaciones para Android. Anaya Multimedia
- Erik Hellman (2013). Android Programming: Pushing the Limits. Wiley

- Scott McCracken (2012). Android. Curso de desarrollo de aplicaciones. Inforbook

- Joseph Annuzzi, Lauren Darcey y Shane Conder (2015). Introduction to Android Application Development. Android
Essentials. Addison-Wesley

Complementaria - Lauren Darcey y Shane Conder (2012). Android Application development in 24 hours. SAMS

- Joshua J. Drake , Zach Lanier , Collin Mulliner , Pau Oliva Fora, Stephen A. Ridley , Georg Wichersk (2014). Android
Hacker's Handbook. Wiley

- Joan Ribas Lequerica (2012). Desarrollo de aplicaciones para Android. Anaya

- José Enrique Amaro Soriano (2012). Android. Programacioén de dispositivos moviles a través de ejemplos.
Marcombo

- Anders Goransson (2014). Efficient Android Threading: Asynchronous Processing Techniques for Android

Applications. O'Reilly Media

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Sistemas Operativos/614G01016
Concurrencia y Paralelismo/614G01018

Asignaturas que se recomienda cursar simultdneamente

Sistemas Empotrados/614G01060

Asignaturas que contintdan el temario

Otros comentarios

(*) La Guia Docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de la UDC. Este documento es publico y no se puede
modificar, salvo cosas excepcionales bajo la revision del 6rgano competente de acuerdo a la normativa vigente que establece el proceso

de elaboracién de guias
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