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Descricion xeral

Un problema importante no desenvolvemento de proxectos software é todo o relacionado co incumprimento de prazos e
custos. Dentro do conxunto de técnicas para resolvelo, estan os relativos a unha axeitada xestién dos recursos humanos,
asi como a realizacién dunhas estimacions realistas do tamafio do software a desenvolver e dos diferentes parametros

involucrados.

Plan de continxencia

1. Modificaciéns nos contidos

2. Metodoloxias

*Metodoloxias docentes que se mantefien

*Metodoloxias docentes que se modifican

3. Mecanismos de atencién personalizada ao alumnado

4. Modificaciéns na avaliaciéon

*Observacions de avaliacion:

5. Modificacions da bibliografia ou webgrafia

Competencias do titulo

Codigo

Competencias do titulo

A25 Capacidade para desenvolver, manter e avaliar servizos e sistemas software que satisfagan todos os requisitos do usuario e se

comporten de forma fiable e eficiente, sexan accesibles de desenvolver e manter, e cumpran normas de calidade, aplicando as teorias,

principios, métodos e practicas da enxefiaria do séftware.

A26 Capacidade para valorar as necesidades do cliente e especificar os requisitos séftware para satisfacer estas necesidades, reconciliando

obxectivos en conflito mediante a procura de compromisos aceptables dentro das limitaciéns derivadas do custo, do tempo, da existencia

de sistemas xa desenvolvidos e das propias organizacions.

A29 Capacidade de identificar, avaliar e xestionar os riscos potencias asociados que se puideren presentar.

B1 Capacidade de resolucién de problemas

B2 Traballo en equipo

B3 Capacidade de analise e sintese

B4 Capacidade para organizar e planificar

B7 Preocupacion pola calidade

B8 Capacidade de traballar nun equipo interdisciplinar
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B9 Capacidade para xerar novas ideas (creatividade)

C1 Expresarse correctamente, tanto de forma oral coma escrita, nas linguas oficiais da comunidade auténoma.

Cc2 Dominar a expresion e a comprension de forma oral e escrita dun idioma estranxeiro.

C4 Desenvolverse para o exercicio dunha cidadania aberta, culta, critica, comprometida, democratica e solidaria, capaz de analizar a

realidade, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciéns baseadas no cofiecemento e orientadas ao ben comun.

C6 Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacién dispofiible para resolver os problemas cos que deben enfrontarse.

Resultados da aprendizaxe

Resultados de aprendizaxe

Competencias do

titulo

Capacidade para comprender a importancia do control de prazos e custos na implantacion dun proxecto software

A25 B1 C1
A26 B2 Cc2
A29 B3 C4
B4 C6
B7
B8
B9

Saber utilizar técnicas de estimacion de proxectos software

A25 B1 Cc2
A26 B2 C6

A29 B3
B4
B7
B8
B9
Contidos
Temas Subtemas
Teoria Tema 1. Técnicas de Estimacion:

1.1. Introduccién
1.2. Métodos de Estimacion Software

de Uso, Puntos Historia.

COCOMO I, etc.

Tema 2. Dimensions dun proxecto software (peopleware).

1.3. Estimacion do Tamafio dun Proxecto Software: Puntos Funcién, Puntos de Casos

1.4. Estimacion do Esforzo, Duracién e Coste dun Proxecto Software: ISBSG,

Practica Exercicio individual para pofier en practica as distintas técnicas de estimacion vistas

nas clases de teoria

Traballos tutelados Exercicios propostos para o seu desenvolvemento polo alumnado ao longo do curso

Planificacion

Metodoloxias / probas Competencias Horas presenciais Horas non
presenciais /

traballo auténomo

Horas totais

Sesion maxistral A25 A29 B3 B4 B7 B9 21 42 63
C4 C6
Traballos tutelados A26 B1 B2 B3 B7 B8 6 24 30
B9 C1 C2
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Practicas de laboratorio

Proba obxectiva

Atencién personalizada

Sesién maxistral

Traballos tutelados

Practicas de

laboratorio

Proba obxectiva

Préacticas de
laboratorio
Sesién maxistral

Traballos tutelados

Préacticas de

laboratorio

Proba obxectiva

Traballos tutelados
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A25 A26 A29 B1 B2 14 28 42
B3 B4B7B8B9C1
C4C6
A25 A26 B1 B3 B4 C1 2 12 14
C2C6
1 0 1

Unha sesién semanal para todo o grupo a través de Microsoft Teams para o avance dos contidos tedricos e dos traballos
tutelados na franxa horaria que ten asignada a materia no calendario da facultade

Os traballos tutelados constaran de exercicios propostos ao longo do curso ao alumnado para reforzar os contidos vinculados
co temario exposto a través das sesidns maxistrais

De unha a dias sesions semanais en grupos pequenos a través de Microsoft Teams para o seguimento e apoio na
realizacion da préctica individual supervisada. Esta practica autbonoma permite ao alumnado levar a practica os cofiecementos
adquiridos ao longo do curso.

Exame final para valorar os cofiecementos tedricos e practicos adquiridos ao longo do curso.

- Correo electrénico: Diariamente, para facer consultas, solicitar encontros virtuais para resolver dibidas e facer o seguimento

dos traballos tutelados.

- Moodle: Diariamente, para intercambio de material docente, material complementario, exercicios, practicas, foros para

formular as consultas necesarias e notificacions e avisos sobre a materia.

- Teams: Unha sesion semanal para todo o grupo sobre o avance dos contidos teéricos e dos traballos tutelados na franxa
horaria que ten asignada a materia no calendario da facultade. De unha a duas sesiéns semanais en grupos pequenos para o
seguimento e apoio na realizacion da practica individual supervisada. Esta dindmica permite facer un seguimento axustado as

necesidades da aprendizaxe do alumando para desenvolver o traballo da materia.

- Stream: Para aloxar a gravacion das clases teotricas impartidas en Teams.

Cualificacién
A25 A26 A29 B1 B2 | Practica individual. Valorarase a adecuaciéon metodoléxica, a claridade e xustificacion 40

B3 B4 B7 B8 B9 C1 | da proposta asi como a profundidade do contido e a participacién activa na sta

C4 C6 realizacion.

A25 A26 B1 B3 B4 C1 Dominio dos cofiecementos teéricos e practicos da materia a través dun exame 40
C2C6 individual

A26 B1 B2 B3 B7 B8 | Exercicios propostos ao longo do curso polo profesorado a resolver polo alumnado 20

B9 C1C2
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O obxectivo da avaliacién é constatar que o alumnado poste as competencias fundamentais necesarias. A nota final consta de tres partes:
- Exame final individual: 40%
- Préactica individual sobre o obxectivo do curso: 40%

- Traballos tutelados: 20%
Para aprobar a materia é preciso obter unha puntuacién global minima de 5 puntos sobre 10 e ter un minimo de 4,5 puntos sobre 10 no exame final.

A oportunidade de xullo estara sometida aos mesmos criterios que a de xufio, salvo para os traballos tutelados. Dado o caracter de avaliacion

continua dos mesmos, esta parte non podera recuperarse.

Fontes de informacién

Bibliografia basica - ?Ingenieria del software. Un enfoque practico?. Roger S. Pressman. 72 edicién. McGraw-Hill. - ?Software
engineering?. lan Sommerville. 92 edicion. Addison-Wesley. - ?Desarrollo y gestion de proyectos informéticos?. Steve
McConnell. McGraw-Hill. - ?Ingenieria del software. Aspectos de gestion. Tomo 1: Conceptos basicos, teoria,
ejercicios y herramientas?. Roman Lépez-Cortijo y Garcia y Antonio de Amescua Seco. Instituto Ibérico de la Industria
del Software (www.iiis.es). - ?2I[EEE standard for software configuration management plans?. Estandar IEEE 828-1990.
- ?IEEE guide to software configuration management?. Guia IEEE 1042-1987. - ?Metrics and models in software
quality engineering?. Stephen H. Kan. Addison-Wesley. - Software Engineering Institute: http://www.sei.cmu.edu/. -
International Function Point Users? Group (IFPUG): http://www.ifpug.org.- Peopleware Productivite Projects and
Teams. Third Edition (2013). Tom DeMarco y Timothy Lister. Dorset House Publishing.- Practical Softwre Project
Estimation. 3rd. Edition (2010). ISBSG. McGraw-Hill.

Bibliografia complementaria

Recomendaciéns

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que contintan o temario

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,

salvo casos excepcionais baixo a revisién do 6rgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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