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Departamento

Ciencias da Computacion e Tecnoloxias da InformacionComputacién

Coordinacion

Romero Cardalda, Juan Jesus Correo electronico | juan.romerol@udc.es

Profesorado

Santos Del Riego, Antonino Correo electronico | antonino.santos@udc.es

Web

Descricion xeral

O obxectivo da materia é cofiecer tanto os fundamentos como as ferramentas necesarias asociadas a dous aspectos moi
importantes hoxe en dia en numerosos proxectos audiovisuais: a creacion web e o manexo de informacién multimedia.
Dende un punto de vista practico, o obxectivo principal desta materia é dar a cofiecer ao alumnado a existencia de
ferramentas que facilitan o desefio e permiten a optimizacién do material a publicar, sen esquecer os aspectos teéricos e

de fundamentos.

Plan de continxencia

1. Modificaciéns nos contidos

Non se modificaran os contidos da materia

2. Metodoloxias

*Metodoloxias docentes que se mantefien
Sesiéns maxistrais

Traballos tutelados

*Metodoloxias docentes que se modifican
Practicas de laboratorio: realizaranse a explicacion da materia adaptada a comunicacion en lifia

3. Mecanismos de atencion personalizada ao alumnado

Utilizarase a ferramenta Moodle con normalidade, onde se engadira todo o material necesario para poder desenvolver con
normalidade o curso.

Tamén se empregara a ferramenta Microsoft Teams para realizar reuniéns semanais mantendo o horario da materia.
Ademais, teran lugar a través desta ferramenta as titorias semanais colectivas e/ou individuais que se acorde co

alumnado.

4. Modificaciéns na avaliacién

Non se realizaran modificacions na avaliacion

*Observacions de avaliacion:

5. Modificaciéns da bibliografia ou webgrafia

Mantense o material de referencia empregado

Competencias do titulo

Caddigo Competencias do titulo
Al Comunicar mensaxes audiovisuais.
A2 Crear productos audiovisuais.
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A3 Xestionar proxetos audiovisuais.

A7 Coniecelas técnicas de creacion e producién audiovisual.

A8 Coriecela tecnoloxia audiovisual.

B1 Que os estudantes demostraran posuir e comprender cofiecementos nun area de estudo que parte da base da educacién secundaria
xeral, e adoitan atoparse nun nivle que, se ben se apoia en libros de textos avanzados, inclie tamén algin aspectos que implican
cofiecementos procedentes da vangarda do seu eido de estudo.

B2 Que os estudantes saiban aplicar os seus cofiecementos ao seu traballo ou vocacién dun xeito profesional e postian as competencias
que adoitan amosarse por medio da elaboracién e defensa de argumentos e a resolucion de problemas dentro da sUa area de estudo.

B3 Que os estudantes tefian a capacidade de reunir e interpretar os datos relevantes (normalmente dentro da sla area de estudo) para
emitir xuizos que acheguen unha reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica ou ética

B4 Que os estudantes poidan transmitir informacién, ideas, problemas e soluciéns a un publico tanto especializado como non especializado

B5 Que os estudantes desenvolvesen aquelas habilidades de aprendizaxe precisas para emprender estudos posteriores cun alto grao de
autonomia

B8 Empregar as ferramentas béasicas das tecnoloxias da informacién e as comunicacions (TIC) precisas para o exercicio da sta profesion e
para a aprendizaxe ao longo da sua vida.

B9 Desenvolverse para o exercicio dunha cidadania aberta, culta, critica, comprometida e solidaria capaz de analizar a realidade,
diagnosticar problemas, formular e imprantar solucién baseadas no cofiecemento e orientadas ao ben comun

C1 Entender a importancia da cultura emprendedora e cofiecer os medios ao alcance das persoas emprendedoras.

Cc2 Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacién dispofiible para resolver os problemas cos que deben enfrontarse.

C3 Asumir como profesional e cidadan a importancia da aprendizaxe ao longo da vida.

C4 Valorar a importancia que ten a investigacion, innovacion e o desenvolvemento tecnoléxico no avance socioeconémico e cultural da
sociedade.

Comunicar contidos mediante web A2 B8 c2
A7 C3
A8
Desefiar materiais e contidos multimedia para publicacion en web Al B8
A2
A7
A8
Xestionar a creacién dos contidos en funcién da contorna e obxectivo B1
B2
B3
B4
B5
B8
B9
Investigar e analizar a necesidades nun desenvolvemento multimedia asi como xestionar os proxectos A2 B8 C1
A3 c2
C3
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1. Sitios Web

1.1. Caracteristicas e evolucion: web 1.0, 2.0, ?
1.2. Andlise e planificacion dun sitio web.

1.3. Mapa de navegacion.

1.4. Estrutura e guia de estilo.

1.5. Usabilidade e accesibilidade.

2. HTML5

2.1. Introducién as linguaxes de marcado
2.2. Etiquetas basicas de composicion de texto.
2.3. Imaxes e ligazéns.

2.4. Etiquetas para a creacion de listas e tdboas.

3. Ferramentas de creacion de sitios web

3.1. Ambiente de traballo

3.2. Insercién de etiquetas basicas
3.3. Atributos da paxina

3.4. Composicién con taboas

3.5. Formularios

3.6. Follas de estilo

3.7. Composicién con capas

4. Publicacion e xestion de sitios web

4.1. Aloxamento

4.2. Posicionamento en buscadores (SEO).

Planificacién

Metodoloxias / probas Competencias Horas presenciais Horas non Horas totais
presenciais /
traballo autbnomo
Sesion maxistral A7 A8 B8 C1 10 0 10
Traballos tutelados Al A2 A3B1B2B3 8 35 43
B4 B5 B8 B9 C2 C4
Presentacion oral A7 B2 B3 B4 B5 B8 3 0 3
B9 C3
Précticas de laboratorio A2 A7 A8 B1 B2 B3 28 56 84
B8 B9 C2 C3
Atencién personalizada 10 0 10

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Sesién maxistral

Non presencial (online). Presentaciéns dos temas mais tedricos da asignatura.

Traballos tutelados

laboratorio.

Non presencial (seguemento online). Proxectos propostos relacionados coas técnicas empregadas nas practicas de

Presentacion oral

Non presencial (online). Presentaciéns de traballos e proxectos, en boa parte relacionados coas practicas de laboratorio.

Préacticas de

laboratorio

Presencial
1. Creacion dunha estrutura e mapa de navegacion para unha web proposta.
2. Creacion de paxinas web bésicas co bloc de notas.

3. Creacion de paxinas web con distintos elementos e composiciéns (taboas, formularios, capas?).

4. Busca e comparacioén de distintos tipos de aloxamento web.
5. Integracién de compofientes visuais en web.

6. Creacion web co uso de diferentes ferramentas.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

3/5




:"-"-r“" .=-"-'= UNIVERSIDADE DA CORUNA

Traballos tutelados O alumnado tera que formular un proxecto web individual como traballo da materia. Como parte dos traballos tutelados, o
alumnado fara un seguimento durante o curso onde aplicara os cofiecementos adquiridos nas aulas de teoria e practicas no
desenvolvemento do seu proxecto.

O alumnado ira realizando en distintas fases os seus proxectos: desefio conceptual, desefio estrutural e desenvolvemento

tecnoléxico.
Cualificacién
Practicas de A2 A7 A8 B1 B2 B3 | Practicas individuais onde os alumnos pofien en practica os cofiecementos 40
laboratorio B8 B9 C2 C3 aprendidos durante a asignatura.
Traballos tutelados Al A2 A3 B1 B2 B3 | Préctica obrigatoria: creacion dunha web 60

B4 B5B8 B9 C2 C4

As préacticas de laboratorio son de obrigada asistencia, asi como a presentacion do material solicitado en cada unha delas.

E

imprescindible acadar

unha nota minima de 4 sobre 10 no traballo tutelado e nas practicas de laboratorio para aprobar a materia.

ESTUDANTES CON MATRICULA A TEMPO PARCIAL: Deberan pofierse en contacto co profesorado da materia para posibilitar a realizacion das

tarefas fora da organizacién habitual da materia.

- Alvarez Garcia, Alonso. HTML 5 (guia practica). Anaya Multimedia, Madrid, 2010.- McFarland, David Sawyer. CSS.
Anaya Multimedia, Madrid, 2010.- Pefia de San Antonio, Oscar. CSS. Anaya Multimedia, Madrid, 2010.- Prat, Marie.
Posicionamiento de su sitio web en Google y otros buscadores. ENI, Paris, 2009.- Murphy, Christopher &amp;
Persson, Nicklas. HTML y CSS. Anaya Multimedia, Madrid, 2009.
http://www.w3.org/http://www.htmlcodetutorial.com/http://validator.w3.org/http://www.w3.0rg/Style/CSS/http://www.w3s
chools.com/css/http://lwww.w3.org/http://www.htmlcodetutorial.com/http://validator.w3.org/http://www.w3.0rg/Style/CSS
/http://www.w3schools.com/css/

Informatica audiovisual/616G01008

Audio/616G01016

Ferramentas de creacion multimedia/616G01027
Ferramentas web avanzadas/616G01036
Obradoiro de creacién multimedia/616G01038

Para axudar a conseguir unha contorna inmediata sustentable, a entrega dos traballos documentais que se realicen nesta materia:- Solicitaranse en
formato virtual ou soporte informético- Realizarase a través de Moodle, en formato dixital sen necesidade de imprimilosDébese de facer un uso
sustentable dos recursos e a prevencion de impactos negativos sobre o medio natural.Débese ter en conta a importancia dos principios éticos
relacionados cos valores da sustentabilidade nos comportamentos persoais e profesionais.Incorpérase perspectiva de xénero na docencia desta
materia. Traballarase para identificar e modificar prexuizos e actitudes sexistas, e influirase na contorna para modificalos e fomentar valores de
respecto e igualdade.Deberanse detectar situacions de discriminacién e propofieranse acciéons e medidas para corrixilas.Facilitarase a plena
integracion do alumnado que por razons fisicas, sensoriais, psiquicas ou socioculturais, experimente dificultades a un acceso adecuado, igualitario e

proveitoso a vida universitaria.&nbsp;
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(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento é plblico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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