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Datos Identificativos 2020/21
Asignatura (*) Guion Codigo 616G02004
Titulacién Grao en Creacion Dixital, Animacién e Videoxogos
Descriptores
Ciclo Periodo Curso Tipo Créditos
Grado 1° cuatrimestre Segundo Formacién basica 6
Idioma CastellanoGallego

Modalidad docente Hibrida

Prerrequisitos

Departamento Socioloxia e Ciencias da Comunicacion
Coordinador/a Viqueira Carballal, Manuel Alejandro Correo electronico | manuel.viqueirac@udc.es
Profesorado Fernandez Holgado, José Angel Correo electronico | j.holgado@udc.es
Viqueira Carballal, Manuel Alejandro manuel.viqueirac@udc.es
Web

Descripcion general | La elaboracion del guion es un paso previo necesario en cualquier procedimiento de produccién audiovisual. En esta
asignatura, el estudiante se introducira en las técnicas, estrategias y formatos necesarios para inicar su faceta de

guionista.

Plan de contingencia | 1. Modificaciones en los contenidos

2. Metodologias

*Metodologias docentes que se mantienen

*Metodologias docentes que se modifican

3. Mecanismos de atencién personalizada al alumnado

4. Modificacines en la evaluacién

*Observaciones de evaluacion:

5. Modificaciones de la bibliografia o webgrafia

Competencias del titulo

Caodigo Competencias del titulo

A10 CE10 - Conocer las etapas principales del pipeline de una produccioén de animacion o videojuego y su importancia dentro del proceso

global.

A34 CE34 - Conocer y aplicar las técnicas, estructuras narrativas y herramientas de trabajo necesarias para la creacién de guiones

audiovisuales.

B1 CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la base de la
educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

B2 CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las competencias
que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su area de estudio

B3 CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de estudio) para
emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

B4 CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no

especializado
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B5 CBS5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con
un alto grado de autonomia

B6 CG1 - Capacidad de organizacién y planificaciéon. Especialmente en el planteamiento de trabajos conducentes a la creacién de los
contenidos audiovisuales digitales que componen una produccién de animacién o un videojuego.

B7 CG2 - Capacidad de resolver problemas de forma efectiva, principalmente de caracter tecnolégico y en el campo de la creacién de
contenidos digitales interactivos y de animacion.

B10 CGS5 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacién disponible para su aplicacion en la resoluciéon de problemas.

B11 CG6 - Capacidad critica y autocritica. Necesaria en todo proceso creativo en el que se busca un compromiso con la calidad del trabajo,
los resultados y las soluciones propuestas.

B12 CG?7 - Trabajo en equipo. Capacidad de abordar proyectos en colaboracién con otros estudiantes, asumiendo roles y cumpliendo
compromisos de cara al grupo.

B13 CG8 - Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica, integrando las diferentes partes del programa, relacionandolas y
agrupandolas en el desarrollo de productos complejos.

C1 CT1 - Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, en las lenguas oficiales de la comunidad autdbnoma.

C3 CT3 - Utilizar las herramientas bésicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

C4 CT4 - Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania respetuosa con la cultura democratica, los derechos humanos y la perspectiva de
género.

C6 CT6 - Adquirir habilidades para la vida y habitos, rutinas y estilos de vida saludables.

Cc7 CT7 - Desarrollar la capacidad de trabajar en equipos interdisciplinares o transdisciplinares, para ofrecer propuestas que contribuyan a un
desarrollo sostenible ambiental, econémico, politico y social.

Cc8 CT8 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioeconémico y cultural
de la sociedad.

C9 CT9 - Tener la capacidad de gestionar tiempos y recursos: desarrollar planes, priorizar actividades, identificar las criticas, establecer

plazos y cumplirlos.

Conocer las técnicas de escritura para la narracion A10 B1 C1
B3 c4
B4 Cc8

B10
Conacer las herramientas de trabajo para la escritura de guiones A34 B7 C3
Cc9

Conocer la estructura narrativa, los medios con los que se construye y su orientacion a un publico B2

B6

B13
Manejar con eficiencia las técnicas de construccién de narraciones orientadas a un publico B5 C6
B11 c7

B12
Escritura técnica Seran desenvolvidos polo profesor da materia cando se incorpore ao cadro docente.
Estructura narrativa Seran desenvolvidos polo profesor da materia cando se incorpore ao cadro docente.
Personajes Seran desenvolvidos polo profesor da materia cando se incorpore ao cadro docente.
Dialogos Seran desenvolvidos polo profesor da materia cando se incorpore ao cadro docente.
Formatos de guion Seran desenvolvidos polo profesor da materia cando se incorpore ao cadro docente.
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Guion interactivo. Narrativa no lineal ‘ Seran desenvolvidos polo profesor da materia cando se incorpore ao cadro docente.

Planificacion

Metodologias / pruebas Competéncias Horas presenciales Horas no Horas totales
presenciales /
trabajo autbnomo
Aprendizaje colaborativo B2 B4 B5 B10 B12 C1 2 8 10
C3C7C9
Taller A34 B6 B7 B11 B13 33 33 66
Prueba mixta A10B1B3C4C6C8 2 2 4
Sesion magistral A10 B1 B3 C4 C6 C8 31 31 62
Atencién personalizada 8 0 8

(*)Los datos que aparecen en la tabla de planificaciéon sén de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

Metodologias Descripcion
Aprendizaje Conxunto de procedementos de ensino-aprendizaxe guiados de forma presencial ou online sincrona e/ou apoiados con
colaborativo tecnoloxias da informacién e as comunicacions, que se basean na organizacién da clase en pequenos grupos nos que o

alumnado traballa conxuntamente na resolucion de tarefas asignadas polo profesorado para optimizar a sia propia

aprendizaxe e a dos outros membros do grupo.

Taller Modalidade formativa orientada & aplicacion de aprendizaxes na que se poden combinar diversas metodoloxias/probas
(exposiciéns, simulaciéns, debates, solucién de problemas, practicas guiadas, etc) a través da que o alumnado desenvolve
tarefas eminentemente précticas sobre un tema especifico, co apoio e supervisién do profesorado. Pode ser presencial ou

online segundo as circunstancias sanitarias o permitan.

Prueba mixta Proba que integra preguntas tipo de probas de ensaio, preguntas cortas e preguntas tipo de probas obxectivas.

En canto a preguntas de ensaio, recolle preguntas abertas de desenvolvemento. Ademais, en canto preguntas obxectivas,
pode combinar preguntas de resposta multiple, de ordenacién, de resposta breve, de discriminacion, de completar e/ou de
asociacion.

Pode ser presencial ou online sincrona segundo as circunstancias sanitarias o permitan.

Sesién magistral Exposicion oral complementada co uso de medios audiovisuais, videos, podcast ou textos e a introducion de algunhas
preguntas dirixidas aos estudantes, coa finalidade de transmitir cofiecementos e facilitar a aprendizaxe.
A clase maxistral € tamén cofiecida como ?conferencia?, ?método expositivo? ou ?leccion maxistral?.

Seréa online ou presencial segundo as circunstancias sanitarias o aconsellen.

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion

Taller Se resolveran las dudas del desarrollo del trabajo o de cuestiones tedricas que necesiten aclaracién para su aplicacion
practica. Puede ser presencial u online, sincrono o asincrono, segln lo permitan las circunstancias sanitarias y personales del

estudiante y el profesor.

Evaluacion
Metodologias Competéncias Descripcion Calificacion
Prueba mixta A10 B1 B3 C4 C6 C8 | Avaliarase a proba. 40
Taller A34 B6 B7 B11 B13 | Avaliaranse os traballos. 60

Observaciones evaluacion
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Como el profesor de la materia no se ha incorporado auin al cuadro docente, el desarrollo de la evaluacién sera concretada por él a través de Moodle
y otras plataformas de las que dispone la UDC.

Podra ser presencial u online segln las circunstancias sanitarias y personales del estudiante y profesor lo permitan.

Todo escrito o exposicién oral

tendra que atenerse a los usos y normas en esta demarcacion geogréfica de la

Real Academia Galega o de la Real Academia Espafiola para que pueda ser

correctamente entendido y en consecuencia evaluado.

Fuentes de informacion

Basica - Daniel Gonzalez (2011). Disefio de videojuegos. Da forma a tus suefios. . Madrid. Ra-Ma

- Bateman, Chris (ed.) (2007). Game writing. Narrative skills for videogames. Thompson

- Sanchez Escalonilla, Antonio (2014). Estrategias de guidn cinematogréafico. Barcelona.Ariel

- Devesa, Neus (). Guionizacion de series de animacion. UOC Open Access

- Ramon, Caterina y Marta Serra (). El guion multimedia. UOC Open Access

Outras fontes documentais que o profesor facilitara a través da plafaforma Moodle, Stream ou Teams.

Complementaria

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Asignaturas que se recomienda cursar simultdneamente

Asignaturas que contintdan el temario

Otros comentarios

Se recomienda encarecidamente que el estudiante esté pendiente durante el curso de la plataforma Moodle donde el porofesor desarrollara las

adaptaciones necesarias de esta guia docente.

(*) La Guia Docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de la UDC. Este documento es publico y no se puede
modificar, salvo cosas excepcionales bajo la revision del 6rgano competente de acuerdo a la normativa vigente que establece el proceso

de elaboracion de guias
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