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Datos Identificativos 2020/21
Asignatura (*) Modelaxe e Animacion 3D para Videoxogos I Cédigo 730529016
Titulacién Master Universitario en Desefio, Desenvolvemento e Comercializacién de Videoxogos
Descriptores
Ciclo Periodo Curso Tipo Créditos
Mestrado Oficial 2° cuadrimestre Primeiro Optativa 6
Idioma Castelan
Modalidade docente | Presencial

Prerrequisitos

Departamento

Enxefiaria Civil

Coordinacion

Farifia Lamosa, Angel José Correo electronico | angel.farina@udc.es

Profesorado

Farifia Lamosa, Angel José Correo electronico | angel.farina@udc.es

Web

Descricion xeral

Nesta asignatura estudaranse as técnicas e conceptos que intervefien no proceso de creacion e animacion dos modelos
tridimensionais usados nun estudio de videoxogos. Aprenderase a interpretar a estructura e o movemento de modelos

similares no mundo real ou a partir de bosquexos artisticos xerados por un artista conceptual.

Plan de continxencia

1. Modificaciéns nos contidos

Non se realizaran cambios

2. Metodoloxias

-Metodoloxias docentes que se mantefien:
-Sesion maxistral

-Portafolio do alumno

-Traballos tutelados

-Metodoloxias docentes que se modifican.
-Obradoiro (Realizarase de maneira non presencial)

3. Mecanismos de atencion personalizada ao alumnado.

-Teams: Ferramenta para realizar as clases non presenciais segundo o calendario e os horarios establecidos. Tamén se
utilizar4 para as titorias individuais e en grupo previa solicitude por parte do alumnado.

-Moodle: Plataforma para a reserva de titorias; entrega das practicas, portfolio do alumnado; utilizacién do foro de
consultas e novidades; descarga e consulta do contido da materia.

- Streams: Espazo para a consulta das sesidns maxistrais gravabas e dos contidos audiovisuais

4. Modificaciéns na avaliacién

Non se realizan cambios

5. Modificacions da bibliografia ou webgrafia

Non se realizan cambios

Competencias do titulo

Cdédigo Competencias do titulo
Al6 CE16 - Crear os modelos dixitais de obxectos, estruturas e escenarios para videoxogos
Al7 CE17 - Analizar e interpretar as formas, aspectos e movementos a partir do mundo real ou da arte conceptual para recrear os elementos
necesarios dun videoxogo
B1 CB6 - Posuir e comprender cofiecementos que acheguen unha base ou oportunidade de ser orixinais no desenvolvemento e/ou
aplicacion de ideas, a mitdo nun contexto de investigacion
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B2 CBY7 - Que os estudantes saiban aplicar os cofiecementos adquiridos e a sua capacidade de resolucién de problemas en contornas novas
ou pouco cofiecidos dentro de contextos mais amplos (ou multidisciplinares) relacionados coa sUa area de estudo
B3 CB8 - Que os estudantes sexan capaces de integrar cofiecementos e enfrontarse & complexidade de formular xuizos a partir dunha
informacién que, sendo incompleta ou limitada, inclta reflexiéns sobre as responsabilidades sociais e éticas vinculadas & aplicaciéon dos
seus cofiecementos e xuizos
B4 CB9 - Que os estudantes saiban comunicar as stas conclusiéns e os cofiecementos e razéns Ultimas que as sustentan a publicos
especializados e non especializados dun modo claro e sen ambiguidades
B5 CB10 - Que os estudantes posuan as habilidades de aprendizaxe que lles permitan continuar estudando dun modo que habera de ser en
gran medida autodirigido ou autbnomo
B7 CG2 - Capacidade de resolver problemas de forma efectiva, principalmente de caracter tecnoldxico e no campo da creacion de contidos
dixitais interactivos
B8 CG3 - Cofiecementos informaticos, en especial os relativos ao uso de tecnoloxias e programas de Gltima xeracién no campo de estudo
B10 CG5 - Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacién dispofiible para resolver os problemas con que deben
enfrontarse
B11 CG6 - Capacidade critica e autocritica necesaria en todo proceso creativo no que se busca un compromiso coa calidade do traballo, os
resultados e as soluciéns propostas
C2 CT2- Capacidade de traballo persoal, organizado e planificado
C3 CT3 - Habilidade para a xestién da informacion
C4 CT4 - Capacidade de abstraccion, analise, sintese e estruturacion da informacion e as ideas
C5 CT5 - Asuncién da importancia da aprendizaxe ao longo da vida e capacidade de autoaprendizaje mediante a inquietude por buscar e
adquirir novos cofiecementos
C6 CT6 - Capacidade de enfrontarse a situacions novas e utilizar o cofiecemento, tecnoloxia e informacion dispofiibles para resolver os
problemas cos que debe de enfrontarse
Cc7 CT7 - Comprender e valorar a importancia que ten a investigacion, a innovacién e o desenvolvemento tecnoléxico na profesién e no
avance socioeconémico e cultural da sociedade
Cc8 CT8 - Cofiecemento e utilizacién das novas tecnoloxias necesarias para o exercicio da sla profesion e para a aprendizaxe ao longo da
slia vida
O obxectivo desta materia € que o alumnado aprenda o proceso de construccion de modelos 3D usados na industria dos AP16 | BP1 CP2
videoxogos. @ alumn@ aplicara os cofiecementos adquiridos para construir, aparellar e animar modelos tridimensionais a AP17 | BP2 = CP3
través do estudio da estructura e do movemento de modelos similares no mundo real ou a partir de bosquexos xerados por BP3 | CP4
un artista conceptual. BP4 | CP5
BP5 CP6
BP7 @ CP7
BP8 CP8
BP10
BP11
Rigging Pipeline. Cinemética inversa e directa. Nodos. Controles. Tipos de constrains. Snap
IK-FK. Programacion basica.
Animacion Pipeline. Os conceptos e principios basicos da animacion.

Materiais e iluminacion Pipeline. Materiais e iluminacion aplicado ao motor de videoxogos.
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Metodoloxias / probas Competencias Horas presenciais Horas non Horas totais
presenciais /
traballo autbnomo

Obradoiro Al6 A17 B1 B2 B3 B4 20 0 20
B5 B7 B8 B10 B11 C2
C3C4C5C6C7C8

Traballos tutelados Al6 A17 B1 B2 B3 B4 0 68 68
B5 B7 B8 B10 B11 C2
C3C4C5C6C7C8

Portafolios do alumno Al6 A17 B1 B2 B3 B4 0 40 40
B5 B7 B8 B10 B11 C2
C3C4C5C6C7C8

Sesion maxistral Al6 A17 B1 B2 B3 B4 20 0 20
B5 B7 B8 B10 B11 C2
C3C4C5C6C7C8

Atencién personalizada 2 0 2

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de carécter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Obradoiro

O alumnado realizara os traballos practicos que reforzaran os conceptos expostos en cada sesién, co apoio e supervision do

profesorado.

Traballos tutelados

O alumnado realizara os traballos practicos propostos na aula, co apoio e supervisién do profesorado tanto de maneira online

como presencial

Portafolios do alumno

Cada alumn@ realizara unha showreel cos traballos practicos solicitados polo profesorado.

Sesién maxistral

Clases teodricas presenciais, onde se exporan os conceptos tedricos que o alumnado debe cofiecer e que seran de aplicacion
nos traballos practicos.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Obradoiro

A atencién personalizada que se describe para as actividades que se desenvolveran ao redor desta metodoloxia concibense
como momentos de traballo co equipo docente para a atencién e seguimento do traballo individual e o realizado en grupo.
Implican unha participacion obrigatoria para o alumnado. A forma e o momento en que se desenvolvera indicarase en relacion

a cada actividade ao longo do curso segun o plan de traballo da materia.

Ademais, as titorias telematicas complementaran os talleres e o contido expositivo, para resolver de forma individual ou en

peguenos grupos as dubidas ou dificultades que xurdan durante o estudo e o traballo non presencial dos alumnos.

O alumnado con recofiecemento de dedicacién a tempo parcial segundo establece a "NORMA QUE REGULA O REXIME DE
DEDICACION Ao ESTUDO DOS ESTUDANTES DE GRAO NA UDC (Arts. 2.3; 3. b e 4.5)

(29/5/212). Este alumnado desenvolvera a sua actividade coa asistencia e participacién nas dindmicas que se recollen no
Paso 4 e na ?Atencion personalizada? descrita para os ?Talleres?, a través dos grupos de traballo que se conformen na
materia. A actividade farase atendendo s observacions da avaliacion sobre a flexibilidade da asistencia, participacién e os
requisitos para superar a materia.

3/6




——a—= UNIVERSIDADE DA CORUNA

Traballos tutelados A16 A17 B1 B2 B3 B4  Presentacién de traballos e informes / Avaliacién continua
B5 B7 B8 B10 B11 C2
C3C4C5C6C7C8

Portafolios do alumno | A16 A17 B1 B2 B3 B4 Presentacion dun portfolio persoal que mostre os mellores traballos realizados
B5 B7 B8 B10 B11 C2
C3C4C5C6C7C8

As competencias, as datas de entrega e os criterios de

avaliacion que se desenvolveran en cada metodoloxia avaliable notificaranse
previamente en clase e publicaranse en Moodle ao longo do cuadrimestre.

O alumnado que se atope en modalidades especificas de

aprendizaxe e apoio a diversidade tera a obrigacion de realizar todas as probas

e entregalas nas datas sinaladas. As sesiéns expositivas, os talleres, as

probas avaliables e o traballo final foron desefiados para abarcar o maior grao

de inclusion posible. Se fose necesario e sempre baixo peticién previa do

alumnado; realizaranse as adaptaciéns necesarias para non prexudicar a cualificacién
do alumnado.

As sesions expositivas, os talleres, as probas avaliables e o

traballo final foron desefiados para garantir a aprendizaxe auténoma non presencial; por tanto o alumnado que se atope
en situacién de dispensa académica tera a obrigacion de realizar todas as

probas e entregalas durante os periodos

de tempo sinalados. Se fose necesario e sempre baixo peticion previa do

alumnado; realizaranse as adaptacions necesarias que garantan o seguimento do
contido da materia.

Os criterios de avaliacion para a segunda oportunidade

seran 0s mesmos.

- Pixar (). THE ANIMATOR'S SKETCHBOOK .
- Ed Ghertner (). LAYOUT AND COMPOSITION FOR ANIMATION .

Cualificacién
60

40

- Joseph Gilland (). ELEMENTAL MAGIC, VOLUME |: THE ART OF SPECIAL EFFECTS ANIMATION: 1.
- Joseph Gilland (). ELEMENTAL MAGIC, VOLUME II: THE TECHNIQUE OF SPECIAL EFFECTS ANIMATION: 2 .

- ANIMANDO LO IMPOSIBLE (). Encina Adrian.

- (). HAYAO MIYAZAKI STARTING POINT 1979-1996 SC .
- (). HAYAO MIYAZAKI TURNING POINT 1997-2008 HC .
- Richard E. Williams (). The Animator's Survival Kit.

- Frank Thomas (). The lllusion of Life: Disney Animation.

- Preston Blair (). Cartoon Animation.

- John Halas, Harold Whitaker (). Timing for Animation.

- Walt Stanchfield (). Drawn to Life: 20 Golden Years of Disney Master Classes: Volume 1: The Walt Stanchfield

Lectures.

- Walt Stanchfield (). Drawn to Life: 20 Golden Years of Disney Master Classes: Volume 2: The Walt Stanchfield

Lectures.
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Bibliografia complementaria

- Juan Diaz Canales, Juanjo Guarnido (). Blacksad. Edicion Integral.

- Guy Delisle (). CRONICAS BIRMANAS .

- Guy Delisle (). PYONGYANG

COMIC:Blacksad : la historia de las acuarelas Signatura: L-C-384Blacksad : integral Signatura: L-C-390Blacksad :
como se hizo Signatura: L-C-393El arte de Charlie Chan Signatura: L-C-388Pyongyang Signatura: L-C-292Guia del
mal padre Signatura: L-C-394Cémo no hacer nada Signatura: L-C-385Cr6nicas birmanas Signatura: L-C-386Crénicas
de Jerusalén Signatura: L-C-387Escapar : historia de un rehén Signatura: L-C-389Inspector Moroni Signatura:
L-C-391Shenzhen Signatura: L-C-397Mauss Signatura: L-C-213Metamaus : [viaje al interior del un clasico moderno,
Maus] Signatura: L-C-396 E L-C-396 DVD

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Modelaxe e Animacion 3D para Videoxogos 1/730529006

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que contintian o temario

Observacions
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Para axudar a conseguir unha contorna inmediata sostida e

cumprir co obxectivo da accién nimero 5: "Docencia e investigacion

saudable e sustentable ambiental e social" do "Plan de Accion Green

Campus Ferrol™:1. A entrega dos

traballos documentais que se realicen nesta materia:&nbsp;&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 1.1.

Solicitarase en formato virtual e/ou soporte informatico.&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 1.2.&nbsp; Realizarase &nbsp;a&nbsp;
través&nbsp; de&nbsp; Moodle,&nbsp;

en&nbsp; formato&nbsp; dixital&nbsp;

sen&nbsp; necesidade&nbsp; de&nbsp;

imprimilos&nbsp;&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 1.3. De se

realizar en papel:&nbsp;&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; Non se empregaran plasticos.&nbsp;&nbsp;
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; Realizaranse impresions a dobre cara.&nbsp;&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; Empregarase papel reciclado.&nbsp;&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp; Evitarase a impresion de borradores.&nbsp;2. Débese&nbsp; facer&nbsp; un&nbsp;

uso&nbsp; sostible&nbsp; dos&nbsp;

recursos&nbsp; e&nbsp; a&nbsp;

prevencion&nbsp; de&nbsp; impactos&nbsp;

negativos&nbsp; sobre o medio

natural.&nbsp;3. Débese ter en conta a importancia dos principios éticos

relacionados cos valores da&nbsp;

sostenibilidade nos comportamentos persoais e profesionais.&nbsp;4.&nbsp; Segundo&nbsp; se&nbsp;

recolle&nbsp; nas&nbsp; distintas&nbsp;

normativas&nbsp; de&nbsp; aplicacién&nbsp;

para&nbsp; a&nbsp; docencia&nbsp;

universitaria&nbsp; deberase&nbsp; incorporar&nbsp;

a&nbsp; perspectiva&nbsp; de&nbsp; xénero&nbsp; nesta&nbsp;

materia&nbsp; (usarase&nbsp; linguaxe non sexista, utilizarase

bibliografia de autores de ambos 0s sexos, propiciarase&nbsp; a intervencién en clase de alumnos e

alumnas?).&nbsp;5. Traballarase para identificar e modificar prexuizos e

actitudes sexistas, e influirase na&nbsp;

contorna para modificalos e fomentar valores de respecto e

igualdade.&nbsp;6. Deberanse detectar situacions de discriminacion por razén

de xénero e proporanse&nbsp; acciéns e medidas

para corrixilas.&nbsp;7.&nbsp; Facilitarase&nbsp; a&nbsp;

plena&nbsp; integracion&nbsp; do&nbsp; alumnado&nbsp; que&nbsp;

por&nbsp; razén&nbsp; fisicas,&nbsp;

sensoriais,&nbsp; psiquicas ou

socioculturais, experimenten dificultades a un acceso axeitado,

igualitario&nbsp; e proveitoso & vida

universitaria.



