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Descriptores

Ciclo Periodo Curso Tipo Créditos

Máster Oficial 2º cuatrimestre Primero Obligatoria 3

Idioma CastellanoGallego

Modalidad docente Presencial

Prerrequisitos

Departamento Enxeñaría Industrial

Coordinador/a Calvo Rolle, Jose Luis Correo electrónico jose.rolle@udc.es

Profesorado Calvo Rolle, Jose Luis

Fernández Ibáñez, María Isabel

Correo electrónico jose.rolle@udc.es

isabel.fibanez@udc.es

Web http://https//www.udc.es/practicasexternas/

Descripción general Conocimiento de una empresa real y capacidad para integrarse en la estructura de la misma para desarrollar en ella una

tarea profesional del ámbito de la informática industrial y la robótica. Ser capaz de realizar una estadía en una empresa

realizando tareas relacionadas con su titulación.

Plan de contingencia 1. Modificaciones en los contenidos

2. Metodologías

*Metodologías docentes que se mantienen

*Metodologías docentes que se modifican

3. Mecanismos de atención personalizada al alumnado

4. Modificacines en la evaluación

*Observaciones de evaluación:

5. Modificaciones de la bibliografía o webgrafía

  

Competencias / Resultados del título

Código Competencias / Resultados del título

B6 CG1 - Buscar y seleccionar alternativas considerando las mejores soluciones posibles

B7 CG2 - Desarrollar las capacidades de análisis y síntesis; fomentar la discusión crítica, la defensa de argumentos y la toma de

conclusiones

B10 CG5 - Capacidad para proponer nuevas soluciones en proyectos, productos o servicios

B12 CG7 - Analizar de forma crítica la propia experiencia de prácticas

B13 CG8 - Aplicar los conocimientos teóricos a la práctica

B14 CG9 - Aplicar conocimientos de ciencias y tecnologías avanzadas a la práctica profesional o investigadora

C1 CT01 - Adquirir la terminología y nomenclatura científico-técnica para exponer argumentos y fundamentar conclusiones

C2 CT02 - Fomentar la sensibilidad hacia temas sociales y/o medioambientales

C3 CT03 - Aplicar una metodología que fomente el aprendizaje y el trabajo autónomo

C4 CT04 - Desarrollar el pensamiento crítico

Resultados de aprendizaje
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Resultados de aprendizaje Competencias /

Resultados del título

Conocimiento de una empresa real y capacidad para integrarse en la estructura de la misma para desarrollar en ella una

tarea profesional del ámbito de la informática industrial y la robótica. Ser capaz de realizar una estadía en una empresa

realizando tareas relacionadas con su titulación.

BM6

BM7

BM10

BM12

BM13

BM14

CM1

CM2

CM3

CM4

Contenidos

Tema Subtema

Realización de prácticas en empresas, organizaciones

administrativas, económicas o profesionales tanto de los

sectores públicos como personales, o de cualquier otra forma

que se establezca, colaborando o formándose en tareas

técnicas en el ámbito del máster.

--

Planificación

Metodologías / pruebas Competencias /

Resultados

Horas lectivas

(presenciales y

virtuales)

Horas trabajo

autónomo

Horas totales

Trabajos tutelados B6 B7 B10 B12 B13

B14 C1 C2 C3 C4 

75 0 75

Atención personalizada 0 0

(*)Los datos que aparecen en la tabla de planificación són de carácter orientativo, considerando la heterogeneidad de los alumnos

Metodologías

Metodologías Descripción

Trabajos tutelados El estudiante realizará las prácticas en una empresa o institución en la cual realizará un trabajo relacionado con las

competencias del máster.

Atención personalizada

Metodologías Descripción

Trabajos tutelados Las prácticas estarán tutorizadas por un tutor profesional y por un tutor académico, que serán los encargados de que se

realicen correctamente.

Evaluación

Metodologías Competencias /

Resultados

Descripción Calificación

Trabajos tutelados B6 B7 B10 B12 B13

B14 C1 C2 C3 C4 

Una vez finalizadas las prácticas del estudiante y el/la tutor/a profesional deberán

presentar sus informes al tutor/a académico, siendo esta última persona la que

pondrá la nota del/la estudiante.

100

Observaciones evaluación

Fuentes de información

Básica

Complementária
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Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Asignaturas que se recomienda cursar simultáneamente

Asignaturas que continúan el temario

Otros comentarios

(*) La Guía Docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de la UDC. Este documento es público y no se puede

modificar, salvo cosas excepcionales bajo la revisión del órgano competente de acuerdo a la normativa vigente que establece el proceso

de elaboración de guías
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