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Descricion xeral

"Gestion del Disefio" es una asignatura aplicada en la que los materiales, procesos, normativas legales y herramientas
digitales tienen una gran relevancia, en la que el alumno adquirird los conocimientos enmarcados en un proyecto a

desarrollar de Joyeria y en el que el usuario, los materiales y procesos son los puntos de referencia a tener en cuenta.

http://www.eudi.udc.es/Solicitud.pdf
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1. Modificaciones en los contenidos

No habra modificaciones en los contenidos de la materia

2. Metodologias

*Metodologias docentes que se mantienen

Investigacion (Proxecto de investigacion): Método de ensefianza-aprendizaje en el que los estudiantes llevan a cabo la
realizacién de un proyecto en un tiempo determinado para resolver un problema o abordar una tarea mediante la
planificacion, disefio y realizacion de una serie de actividades y todo ello a partir del desarrollo y aplicacion de
aprendizajes adquiridos y del uso efectivo de recursos.

*Metodologias docentes que se modifican

Sesion magistral: La exposicion oral se hara por videoconferencia usando TEAMS. Ademas, se utilizara el foro de dudas

de Moodle o el chat de TEAMS para fomentar la participacion del alumnado.

Practicas a través de TIC: se ajustaran los contenidos de las practicas a recursos on line que los estudiantes puedan

manejar desde su ordenador.
Salidas de campo: el profesorado propondra una alternativa que cumpla con las recomendaciones sanitarias del momento.

Trabajos tutelados: La exposicion oral del trabajo y las tutorias se haran por videoconferencia mediante TEAMS. Los

archivos se enviaran via WeTransfer o Google Drive

Seminario: la participacion del alumnado y discusién orientada por el profesorado mediante el foro de MOODLE, chat de
TEAMS o videoconferencias.

3. Mecanismos de atencién personalizada al alumnado

Las dudas y consultas que tengan los estudiantes pueden realizarse mediante correo electronico (comunicacion
asincrona) o mediante videoconferencia, chat o teléfono (comunicacién sincrona) segun la preferencia del estudiante o la
tematica a tratar.

Previamente se acordara con el alumnado fechas/horarios en los que puede realizar dichas consultas. Los archivos se

enviaran via WeTransfer o Google Drive

4. Modificaciones en la evaluacion

No hay modificaciones en la evaluacién prevista en la GADU.
Observaciones de evaluacion:
5.Modificaciones de la bibliografia o webgrafia

No hay cambios. El profesorado de la asighatura pondra a disposicion de los estudiantes los materiales necesarios si no

se encuentran dentro de los recursos bibliograficos on line de la biblioteca de la UDC.
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Resultados de aprendizaxe

Competencias /

Resultados do titulo

En esta asignatura el alumno adquirird los conocimientos enmarcados en un proyecto a desarrollar de Joyeria 'y en el que el AP1 | BP1 | CP1
usuario, los materiales y procesos son los puntos de referencia a tener en cuenta. AP2 | BP2 | CP2
Se trata en esta asignatura de aplicar sobre un concepto creativo y de viabilidad empresarial elaborado en equipo, ideas AP3 | BP3 | CP3
creativas y productivas utilizando las herramientas informaticas y los procesos técnicos propios del sector. AP5 | BP4 | CP6
APG6 BP5 | CP7
AP9 BP6 | CP8
AP10 | BP7
AP13 | BP8
AP14 | BP9
AP15 | BP10
AP17
AP18
AP19
AP21
AP22
AP23
AP24
AP26
AP27
AP28
AP29
AP30
Contidos
Temas Subtemas
Disefio industrial Disefio industrial
Desarrollo y lanzamiento de producto Desarrollo y lanzamiento de producto
Tipologias de disefio Tipologias de disefio
Ingenieria de disefio Ingenieria de disefio
Procesos de disefio y desarrollo de producto Procesos de disefio y desarrollo de producto
Proyecto Experimental interdisciplinar Il Proyecto Experimental interdisciplinar Il
Planificacion
Metodoloxias / probas Competencias / Horas lectivas Horas traballo Horas totais
Resultados (presenciais e autbnomo
virtuais)
Sesion maxistral Al A2 A3 A5 A6 A9 25 0 25
A10 A13 Al4 A15
Al7 A18 A19 A21
A22 A23 A24 A26
A27 A28 A29 A30 B1
B2 B3 B4 B5 B6 B7
B8 B9 B10 C1 C2C3
C6C7C8
Traballos tutelados A2 A3 A6 A10 Al4 10 27 37

A23 A27 A28 B1 B2
B3 B4 B5B6 B7 B8
B9 B10
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Practicas a través de TIC

Saidas de campo

Seminario

Investigacion (Proxecto de investigacion)

Atencién personalizada

Sesién maxistral

Traballos tutelados

Practicas a través de
TIC

Saidas de campo

Seminario

Investigacion
(Proxecto de

investigacion)
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—

A2 A3 A27 A28 B1 B2 7.5
B3 B4 B5 B6 B7 B8
B9 B10C1 C2 C3C6
C7Cs8
A2 A3 A6 A9 A10 Al14 4 6 10
Al7 A18 A19 A21
A23 B1 B2 B3 B4 B5
B6 B7 B8 B9 B10 C1
C2C3C6C7C8
Al A2 A3 A6 A9 A10 7.5
Al15B1 B2 B3 B4 B5
B6 B7 B8 B9 B10 C1
C2C3C6
Al A2 A3 A5 A6 A9 9 81 90
A10 A13 A14 A15
A17 A18 A19 A21
A22 A23 A24 A26
A27 A28 A29 A30 B1
B2 B3 B4 B5 B6 B7
B8 B9 B10 C1 C2C3
C6C7C8

22.5 30

22.5 30

Exposicion oral complementada con el uso de medios audiovisuales y la introduccién de preguntas dirigidas a los estudiantes,
con la finalidad de transmitir conocimientos y facilitar el aprendizaje.

Metodologia disefiada para promover el aprendizaje autonomo de los estudiantes, bajo la tutela del profesor y en escenarios
variados (académicos y profesionales). Esta referida prioritariamente al aprendizaje del cémo hacer las cosas.

Constituye una opcién basada en la asuncion por los estudiantes de la responsabilidad de su propio aprendizaje.

Este sistema de ensefianza se basa en dos elementos bésicos: el aprendizaje independiente de los estudiantes y el
seguimiento de ese aprendizaje por el profesor-tutor.

Metodologia que permite que los estudiantes aprendan efectivamente a través de la realizacion de actividades de caracter
practico, tales como demostraciones, ejercicios, experimentos e investigaciones mediante el uso de aplicaciones informaticas
CAD-CAE-CAM.

Actividades desarrolladas vinculadas a un contexto externo al contorno académico universitario (empresas, instituciones,
organismos, monumentos, etc.) relacionadas con el ambito de estudio de la materia.

Actividades desarrolladas vinculadas a un contexto externo al contorno académico universitario (empresas, instituciones,
organismos, monumentos, etc.) relacionadas con el ambito de estudio de la materia.

Estas actividades se centran en el desarrollo de capacidades relacionadas con la observacién directa y sistematica, la
recogida de informacién, el desarrollo de productos (bocetos, disefios, etc.), etc.

Técnica de trabajo en grupo que tiene como finalidad el estudio intensivo de un tema. Se caracteriza por la discusion, la
participacion, la elaboracion de documentos y la extraccion de conclusiones por parte de todos los componentes del
seminario.

Método de ensefianza-aprendizaje en el que los estudiantes llevan a cabo la realizacion de un proyecto en un tiempo
determinado para resolver un problema o abordar una tarea mediante la planificacién, disefio y realizacion de una serie de

actividades y todo ello a partir del desarrollo y aplicaciéon de aprendizajes adquiridos y del uso efectivo de recursos.



Sesién maxistral
Traballos tutelados
Saidas de campo
Seminario

Practicas a través de
TIC

Investigacion
(Proxecto de

investigacion)

Sesion maxistral

Traballos tutelados

Saidas de campo

Seminario

Préacticas a través de
TIC

Investigacion
(Proxecto de

investigacion)
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Planteamiento general de los proyectos y atencion y revision de resultados segun cada fase de desarrollo.

Al A2 A3 A5 A6 A9
Al10 A13 A14 Al15
Al17 A18 A19 A21
A22 A23 A24 A26

A27 A28 A29 A30 B1
B2 B3 B4 B5 B6 B7
B8 B9 B10 C1 C2 C3
C6 C7C8

A2 A3 A6 A10 Al4

A23 A27 A28 B1 B2

B3 B4 B5 B6 B7 B8

B9 B10

A2 A3 A6 A9 A10 A14
Al7 A18 A19 A21
A23 B1 B2 B3 B4 B5
B6 B7 B8 B9 B10 C1
C2C3C6C7C8
Al A2 A3 A6 A9 A10
A15B1 B2 B3 B4 B5
B6 B7 B8 B9 B10 C1
C2C3C6
A2 A3 A27 A28 B1 B2
B3 B4 B5 B6 B7 B8
B9 B10 C1 C2 C3C6
C7C8
Al A2 A3 A5 A6 A9
A10 A13 A14 A15
Al17 A18 A19 A21
A22 A23 A24 A26
A27 A28 A29 A30 B1
B2 B3 B4 B5 B6 B7
B8 B9 B10 C1 C2C3
C6C7C8

Exposicion oral complementada con el uso de medios audiovisuales y la introduccion
de preguntas dirigidas a los estudiantes, con la finalidad de transmitir conocimientos y

facilitar el aprendizaje.

Metodologia disefiada para promover el aprendizaje autbnomo de los estudiantes,
bajo la tutela del profesor y en escenarios variados (académicos y profesionales).
Esta referida prioritariamente al aprendizaje del como hacer las cosas. Constituye una
opcion basada en la asuncion por los estudiantes de la responsabilidad de su propio
aprendizaje. Este sistema de ensefianza se basa en dos elementos basicos: el
aprendizaje independiente de los estudiantes y el seguimiento de ese aprendizaje por
el profesor-tutor.

Actividades desarrolladas vinculadas a un contexto externo al contorno académico
universitario (empresas, instituciones, organismos, monumentos, etc.) relacionadas
con el ambito de estudio de la materia. Estas actividades se centran en el desarrollo
de capacidades relacionadas con la observacion directa y sistematica, la recogida de
informacién, el desarrollo de productos (bocetos, disefios, etc.), etc

Técnica de trabajo en grupo que tiene como finalidad el estudio intensivo de un tema.
Se caracteriza por la discusion, la participacién, la elaboraciéon de documentos y la

extraccion de conclusiones por parte de todos los componentes del seminario.

Metodologia que permite que los estudiantes aprendan efectivamente a través de la
realizacién de actividades de caracter practico, tales como demostraciones, ejercicios,
experimentos e investigaciones mediante el uso de aplicaciones informaticas
CAD-CAE/CAM.

Investigacion (Proyecto de investigacion) - Método de ensefianza-aprendizaje en el
que los estudiantes llevan a cabo la realizacion de un proyecto en un tiempo
determinado para resolver un problema o abordar una tarea mediante la planificacion,
disefio y realizacion de una serie de actividades y todo ello a partir del desarrollo y
aplicacién de aprendizajes adquiridos y del uso efectivo de recursos.
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Observacions avaliacion

"Gestion del Disefio" es una asignatura en la que los materiales, procesos, normativas legales y herramientas digitales tienen una gran relevancia.

Fontes de informacion

Bibliografia basica

Bibliografia complementaria

Recomendaciéns

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que contintGan o temario

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento é plblico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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