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Se pretende que la asignatura la forme al alumno en los aspectos principales de la Informéatica, para que no se conforme
tan solo con saber utilizar un paquete de aplicacion o un lenguaje de programacion, sino que ademas sepa cuales son los
fundamentos de la computadora que ejecuta sus programas.

La ensefianza consistira en la combinacion entre técnicas didacticas tradicionales (clase magistral, clase practica),
técnicas mas actuales (clases de discusion dirigida, trabajos monogréficos, tutorias), técnicas basadas en el uso de
modernos medios auxiliares (medios audiovisuales, practicas con computadoras) y otras técnicas complementarias como
conferencias, seminarios.

1. Modificaciéns nos contidos

Tal como se plantexa a asignatura, e que todos os materiais teéricos e de programacién estaran dispofiibles no Moodle,
non se contemplan modificaciéons neses contidos.

No apartado de préacticas, se 0s alumnos non se poden conectar & slla conta cos programas necesarios, seran sustituidos
polas suas versions libres.

2. Metodoloxias

*Metodoloxias docentes que se mantefien

Todas. Farase o cambio da aula & docencia presencial online a través de Teams, de ser necesario.

*Metodoloxias docentes que se modifican

3. Mecanismos de atencion personalizada ao alumnado
Os alumnos que queiran realizar titorias poden contactar cos profesores por correo electronico ou a través do foro da
materia en Moodle.

AS titorias poderan realizarse por correo ou presenciales por Teams.

4. Modificaciéns na avaliacion
Non se faran modificaciéns & avaliacion, xa que o plantexamento contempla todas as suxestions da reitoria no documento
Orientaciéns para a programacion da actividade docente: curso 2020-2021. De ser o caso, a proba escrita, no lugar de ser

presencial, sera no Moodle.

*Observacions de avaliacion:

5. Modificaciéns da bibliografia ou webgrafia
Os materiais basicos estaran dispofiibles no Moodle, polo que non se propofien modificacions a bibliografia.
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Caodigo Competencias do titulo

Resultados da aprendizaxe

Resultados de aprendizaxe

Competencias do

titulo
Comprender los conceptos basicos relacionados con el mundo de las computadoras y las redes de computadoras Al10 B2 C6
B5 C8
Tener una vision de como se representa la informacion en el interior de una computadora B11
Entender como es la organizacion y funcionamiento interno de las computadoras mediante el andlisis de la estructura o A5 B4
arquitectura Von Neumann B5
B9
B10
B11
Estudiar y analizar el soporte l6gico de las computadoras: sistemas operativos, compiladores, software de servicio y de A4 B3
aplicacion B4
B11
Analizar de forma genérica las estructuras de datos, ficheros y bases de datos utilizadas hoy en dia en el mundo de la A7 B5 Cc3
Informéatica como forma principal de almacenamiento de la informacién, para posteriormente llevarlas a la practica con una B6
computadora B10
B11l
Tener claro lo que son los medios de transmisién de datos y la forma en que se establecen redes de computadoras para A8 B4 C3
compartir la informacion B5
B9
B11
Introducirse en el mundo de Internet y aprovechar la potencialidad de las diferentes aplicaciones tales como transferencia de A3 B2 C3
ficheros - ftp, conexién con otras maquinas remotas y aprovechamiento de sus aplicaciones a través de la red - telnet, correo A7 B3 C6
electronico, etc. Cc8

Contidos

Temas Subtemas

Conceptos Generales e Historia 1.1 Definiciones

1.2 Codificacién de la informacion

1.3 Elementos constitutivos de una computadora
1.4 Componentes de una computadora

1.5 Perspectiva histérica

1.5.1 Los primeros ordenadores

1.5.2 Calculadoras

1.5.3 Calculadoras mecanicas

1.5.5 Hacia la informéatica moderna

1.5.4 Representacion de los datos: de los telares a las maquinas comerciales

La Informacién y su representacion 2.1 Introduccién.

2.2 Cadigos de entrada/salida.

2.3 Sistemas de numeracion mas usuales.

2.3.1 Representacion posicional de los nimeros.
2.3.2 Sistema de numeracion en base dos.

2.5 Deteccion de errores en la informacion codificada.

2.4 Representacion interna de datos: codificacion alfanumérica.
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Unidades funcionales de la computadora. 3.1LaCPU.
3.1.1 La unidad de control
3.1.2 La unidad aritmético-l6gica (ALU)
3.1.3 Velocidad de procesamiento
3.2 La Memoria Principal
3.2.1 ROM
3.2.2 RAM
3.3 Periféricos
3.3.1 Dispositivos de entrada
3.3.2 Dispositivos de salida
3.4 Dispositivos de almacenamiento secundario
Organizacién de los datos 4.1 Tipos de Datos
4.2 Estructuras de datos
4.2.1 Arrays
4.2.2 Registros
4.2.3 Conjuntos
4.2.4 Archivos o ficheros
4.3.4.1 Caracteristicas de los archivos
4.3.4.2 Clasificacion de los archivos segin su uso
4.3.4.3 Organizacion de los Archivos.
4.3.4.4 Modos de acceso.
4.3.4.5 Operaciones sobre Archivos
4.4. Bases de Datos.
4.4.1 Estructura de una Base de Datos
4.4.2 SGBD ? Sistema de Gestion de Bases de Datos
4.4.3 BD Relacionales
Soporte I6gico de computadoras 5.1 Conceptos generales
5.2 Lenguajes de programacion
5.2.1 Lenguajes de bajo y de alto nivel.
5.2.2 Ensambladores, compiladores e intérpretes.
5.3 Desarrollo de un programa
5.4 Partes de un programa
5.5 Estructuras légicas de programacion
5.6 Diagramas de flujo
5.7 Tipos de sentencias
5.8 Programacion en C
Sistemas Operativos 6.1 Definicién de Sistema Operativo
6.2 Tareas de los Sistemas operativos
6.2.1 Programas de control
6.3 Entornos multiprogramados
6.3.1 Multiprogramacion clasica
6.3.2 Tratamiento paralelo
6.3.3 Tiempo compartido
6.4 Tipos de Sistemas Operativos
6.4.1 En funcion de la utilizacion de los recursos del ordenador.
6.4.2 En funcion de la interactividad con el usuario.
6.4.3 En funcion del nimero de usuarios.
6.4.4 En funcion del tipo de aplicaciones.

6.5 Evolucién de los Sistemas Operativos.
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Transmision de datos y redes de computadoras

7.1 Introduccion

7.1.1 Historia

7.1.2 La comunicacion

7.2 Aspectos técnicos

7.2.1 Caracteristicas de una red local
7.2.2 Medios de transmisién

7.2.3 Capacidad del medio: ancho de banda

7.2.4 Topologia

7.2.5 Protocolos

7.2.6 Hardware utilizado

7.2.7 Principales tipos de redes
7.3 Internet

7.3.1 Introduccion

7.3.2 Conceptos previos

7.3.3 Aspectos técnicos

7.3.4 Métodos de acceso a Internet

7.3.5 Seguridad

7.3.6 Aspectos practicos

Formatos de archivos

8.1 Introduccion

8.4 Video digital

8.2 Formatos graficos

8.2.1 Gréficos vectoriales
8.2.2 Mapas de bits (bitmaps)
8.3 Formatos de audio

8.5 Otros formatos habituales
8.6 Aplicaciones multimedia

Herramientas Ofimaticas (Ms Office)

Word
PowerPoint
Excel

Herramientas de Disefio (Adobe Creative Suite)

lllustrator
InDesign
Photoshop

Disefio web

Lenguaje HTML

Dreamweaver

Planificacién

Metodoloxias / probas Competencias Horas presenciais Horas non Horas totais
presenciais /
traballo autbnomo

Actividades iniciais B3 B4 B9 B10 C3 5 2 7
Précticas a través de TIC A4 A5 A10 A7 A8 B2 16.5 33 49.5

B5 B6 B9 B10 B11 C3

C6C8

Précticas de laboratorio A3 A4 A5 A8 B2 B3 21 52.5 735

B4 B5 B6 B9 B10 B11

C3C6C8
Proba mixta A5 A7 A8 B2 B5 B6 2 0 2
B10B11 C3C6
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Solucién de problemas A3 A4 A5 A10 A7 A8 8 4 12
B2 B3 B4 B5 B6 B9
B10 B11 C3 C6 C8

Atencién personalizada 6 0 6

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Actividades iniciais

Presentacion de la asignatura

Toma de contacto con el aula de informatica

Manejo basico de los recursos virtuales de la universidad

Presentacion del sitio web de la asignatura

Practicas a través de
TIC

Utilizacion del aula virtual y de internet para solucionar casos teérico-practicos relacionados con el temario de la asignatura

Practicas de

Practicas en el aula de informatica:

laboratorio Maédulo I. MS Office: Word, PowerPoint, Excel, Access. (27 H)
Médulo Il. Herramientas de Internet y disefio de paginas web: Adobe Creative Suite (28 H) (Pendiente de la licencia por parte
de la UDC)
Programacion en C

Proba mixta Examen tedrico y practico, que constara de pruebas de manejo del software aprendido y de presuntas de desarrollo,
respuesta corta y tipo test sobre la materia del curso

Solucién de Correccién en grupos de ejercicios planteados para su resolucién como tarea personal del alumno

problemas

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Préacticas a través de
TIC

Préacticas de
laboratorio

Solucién de

problemas

Asesoramiento individual en el aula de ordenadores o por Teams si se realizan de manera no presencial

Tutorias en despacho o a través de Teams

Resolucion de dudas por Teams o correo electrénico

Avaliacion
Metodoloxias Competencias Descricion Cualificacién
Practicas a través de = A4 A5 A10 A7 A8 B2 | Se valorara el interés personal del alumno, la asistencia, la innovacion sobre las 20
TIC B5 B6 B9 B10 B11 C3  tareas, sus propuestas, la colaboracién con sus compafieros, el establecimiento de
C6 C8 relaciones entre los diferentes temas que componen el curso asi como el grado de
calidad de los documentos conseguidos
Préacticas de A3 A4 A5 A8 B2 B3 | Se valorara el interés personal del alumno, la asistencia, la innovacion sobre las 40
laboratorio B4 B5 B6 B9 B10 B11 | tareas propuestas, asi como el grado de calidad de los documentos conseguidos.
C3C6C8 La evaluacién sera continua, con entregas cada dos semanas (aproximadamente)
Proba mixta A5 A7 A8 B2 B5 B6 | Se valorara la exactitud en las respuestas cortas, la no divagacién en las respuestas 20
B10 B11 C3 C6 largas, y el tiempo y el grado de calidad de los ejercicios con ordenador
Solucion de A3 A4 A5 A10 A7 A8 | Se realizaran a lo largo del curso varios ejercicios de resolucién de problemas que 20
problemas B2 B3 B4 B5 B6 B9 | seran presentados individualmente al profesor, si es posible de manera presencial.

B10B11 C3C6 C8

De no ser posible, se haran a través de Teams.

Observacions avaliaciéon
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Para aprobar la asignatura sera necesario tener una calificacién mayor o igual a 5. Para realizar el calculo, sera necesario que cada una de las
partes tenga una nota mayor o igual a 4,5 y contribuiran en el porcentaje indicado al calculo de la nota final:
Prueba sobre conceptos tedricos (20%). Todo el material tedrico estara disponible en el Moodle. Ejercicios relacionados con los conceptos teéricos
(20%). Los materiales y ejercicios estaran disponibles en el Moodle. La entrega sera en el Moodle y con presentacion individual al profesor.
(Evaluacién continua). Programacion en C (20%). Los ejercicios y el material estaran disponibles desde el Moodle. Se utilizard un entorno de
compilacién libre (DevC++) para que los alumnos puedan instalarlo en sus ordenadores si no se puede realizar de manera presencial en el centro. Se
corresponde con précticas a través de TIC. Su evaluacion seré continua, con la posibilidad de realizar una prueba final (presencial o no).Practicas con
las herramientas ofimaticas y de disefio (40%). Se corresponde con las practicas de laboratorio y su evaluacion sera continua, con entregas cada dos
semanas. El material estara disponible en el Moodle. La entrega sera en el Moodle.Aqueles/as alumnos /as que tefian algun tipo de excepcionalidade
para vir a clase legalmente concedida, que falen co/a pofesor/a & comezos de curso para establecer as titorias e os sistemas de avaliaciéon
correspondentes

Alcalde, E. y Garcia, M. 1996. Informéatica Basica. McGraw-Hill Charte Ojeda, Francisco. 2005. Introduccion a la
programacion. Anaya Multimedia Decker, Rick y Hirshfield Stuart. 2001. Maquina Analitica. Introduccion a las
ciencias de la computacion con uso de internet. International THOMSON Editores Emilio Garcia Rosell6. 2000. Guia
de introduccion & informatica. Servicio de publicaciéns da Universidade de Vigo. Farrell, Joyce. 2000. Introduccién a
la programacién: légica y disefio. Paraninfo Meyer, M. & Baber, R. 1999. Introduccion a la informatica. Bélenguer
Stair, Ralph M. y Reynolds, George W. 2000. Principios de sistemas de informacion. International THOMSON

Editores

Tecnoloxias da Informacién e a Comunicacion 1/771G01036
Tecnoloxias da Informacién e a Comunicacioén 11/771G01037

Para axudar a conseguir unha contorna inmediata sustentable e cumprir co obxectivo da accién

ndmero 5: ?Docencia e investigacion saudable e sustentable ambiental e social? do "Plan de Accién

Green Campus Ferrol":&nbsp;1.- A entrega dos traballos documentais que se realicen nesta materia:&nbsp;1.1. Solicitarase en formato virtual e/ou
soporte informatico&nbsp;1.2. Realizarase a través de Moodle, en formato dixital sen necesidade de imprimilos&nbsp;2.- Débese facer un uso
sostible dos recursos e a prevencién de impactos negativos sobre o medio

natural&nbsp;3.- Débese ter en conta a importancia dos principios éticos relacionados cos valores da

sostenibilidade nos comportamentos persoais e profesionais&nbsp;4.- Segundo se recolle nas distintas normativas de aplicacién para a docencia
universitaria deberase

incorporar a perspectiva de xénero nesta materia (usarase linguaxe non sexista, utilizarase

bibliografia de autores de ambos os sexos, propiciarase a intervencion en clase de alumnos e

alumnas?)&nbsp;5.- Traballarase para identificar e modificar prexuizos e actitudes sexistas, e influirase na contorna

para modificalos e fomentar valores de respecto e igualdade&nbsp;6. Deberanse detectar situacions de discriminacion por razén de xénero e
proporanse accions e

medidas para corrixilas&nbsp;7. Facilitarase a plena integracion do alumnado que por razén fisicas, sensoriais, psiquicas ou

socioculturais, experimenten dificultades a un acceso axeitado, igualitario e proveitoso & vida

universitaria
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(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento é plblico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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