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Descricion xeral

Esta materia trata os temas fundamentais de procesado e andlise de imaxe e preséntase como a primeira parte de outra
materia que introduce temas mais avanzados. Ademais do estudo e a aplicacion de técnicas fundamentais, estudaranse
aplicaciéns practicas destas técnicas para resolver problemas reais. Esta materia aporta as ferramentas necesarias para
aplicar os algoritmos utilizados en casos practicos, ademais das bases para desenvolver novos algoritmos e continuar co

estudo de métodos mais avanzados.
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Plan de continxencia | 1. Modificaciéons nos contidos
Non se realizardn cambios
2. Metodoloxias

*Metodoloxias docentes que se mantefien

- Préacticas de laboratorio

- Sesiéns maxistrais

- Proxecto de investigacion

- Proba obxetiva

*Metodoloxias docentes que se modifican

3. Mecanismos de atencion personalizada ao alumnado

- Correo electrénico: diariamente para facer consultas, solicitar

investigacion.

- Moodle: Diariamente, segundo las necesidades do estudantado.

- Teams: 2 sesiéns semanais en grupo para analizar o avance dos

contidos tedricos, as practicas de laboratorio e os proxectos de

investigacion no horario asignado as horas de practicas de

laboratorio no horario oficial.

4. Modificaciéns na avaliaciéon

Non se realizaran cambios

*Observacions de avaliacion:

5. Modificacions da bibliografia ou webgrafia

- Non se realizaran cambios

encontros virtuais para resolver dibidas e realizar seguemiento das practicas de laboratorio e dos proxectos de

Competencias / Resultados do titulo

Cdédigo Competencias / Resultados do titulo

Resultados da aprendizaxe

Resultados de aprendizaxe

Competencias /

Resultados do titulo

Comprender os conceptos basicos e técnicas de procesamento de imaxe dixital AM1 | BM12

Comprender os conceptos basicos e técnicas de andlise de imaxe dixital AM3 | BM12

Capacidade de aplicacion de diferentes técnicas basicas a problemas de vision por computador. BM7 | CM1
BM10

Saber avaliar a adecuacién das metodoloxias aplicadas en problemas especificos. BM9
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Contidos

Temas Subtemas

Fundamentos de imaxe dixital

Percepcién humana e cor

Preprocesado: normalizacion e mellora

Eliminacion de ruido na imaxe

Deteccién de bordes

Transformaciéns na imaxe

Operadores morfoloxicos

Emparellamento de modelos

Extraccion de propiedades globais da imaxe

Extraccion de propiedades invariantes a escala

Transformada de Hough

Segmentacion mediante umbralizacién

Segmentacion mediante crecemento de rexions ou

divisién-unién de rexiéns

Outras técnicas de segmentacion

Planificacién

Metodoloxias / probas Competencias / Horas lectivas Horas traballo Horas totais
Resultados (presenciais e auténomo
virtuais)
Proba obxectiva Al A3 B10 3 0 3
Précticas de laboratorio Al A3 B10 15 44 59
Investigacion (Proxecto de investigacion) Al A3 B7 B9 B10 B12 10 40 50
C1
Sesion maxistral A1 A3C1 14 24 38
Atencién personalizada 0 0

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Proba obxectiva

Exame tedrico da materia orientado a resolucion de problemas practicos.

Practicas de

laboratorio

Resolucién practica de distintos problemas de imaxe mediante a aplicacion de técnicas de procesado de imaxe explicadas

durante as sesiéns maxistrais.

Investigacion
(Proxecto de

investigacion)

Proposta de dlas situaciéns practicas en analise de imaxe que requira ao estudante identificar o problema obxecto de estudo,
formulalo con precisién, desenvolver os procedementos pertinentes, interpretar os resultados e extraer as conclusions

oportunas sobre o traballo realizado.

Sesién maxistral

Exposicion oral complementada co uso de medios audiovisuais e a introduccién de preguntas dirixidas aos estudantes, coa

finalidade de transmitir cofiecementos e facilitar a aprendizaxe.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Investigacion
(Proxecto de
investigacion)
Practicas de

laboratorio

Resolucién de dubidas durante as practicas de laboratorio. Asesoramento individualizado durante a realizacién dos proxectos

de investigacion.

Avaliacion
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Metodoloxias Competencias / Descricion Cualificacién
Resultados

Investigacion Al A3 B7 B9 B10 B12 | Resolucion de casos practicos. Valorarase a adecuacion das solucions propostas 60
(Proxecto de C1 aos problemas, a calidade dos resultados obtidos e a comprension das técnicas

investigacion) utilizadas.

Proba obxectiva Al A3 B10 Proba escrita con cuestiéns teéricas e problemas practicos a resolver. 40
Préacticas de Al A3 B10 Resolucién de exercicios practicos relacionados coas sesiéns maxistrais. Valorarase 0
laboratorio a adecuacioén das soluciéns propostas aos problemas, a calidade dos resultados

obtidos e a comprension das técnicas utilizadas.

Observacions avaliaciéon

A proba obxectiva supén o 40% da calificacion final. De forma alternativa, pddese alcanzar o 40% da calificacion final presentando as practicas de
laboratorio ao longo do curso. A presentacion das practicas de laboratorio exime da realizacion da proba escrita.
Se un estudante entrega as practicas de laboratorio e se presenta posteriormente & proba escrita, prevalecera a calificacion obtida na proba escrita.

Fontes de informacién

Bibliografia basica - David A. Forsyth, Jean Ponce (2003). Computer vision. Prentice - Hall
- Rafael Gonzalez, Richard Woods (2008). Digital Image Processing. Pearson

- Carsten Steger, Markus Ulrich, Christian Wiedemann (2018). Machine Vision Algorithms and Applications. Wiley

Bibliografia complementaria

Recomendaciéns

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Descriciéon e Modelaxe de Imaxe/614535004

Materias que contintan o temario

Procesamento e Analise de Imaxe Avanzados/614535002

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento é publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo arevisién do 6rgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracién

de guias
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