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Descricion xeral

O obxectivo esta materia é familiarizarse coas caracteristicas fundamentais da imaxe dixital e as stas formas de
representacion, a descricion de contido visual mediante caracteristicas locais de cor, forma e textura, e a aplicacion

practica destes conceptos en problemas de procesado e andlises de imaxe.

Plan de continxencia

1. Madificaciéns nos contidos

Sen cambios

2. Metodoloxias

Mantéfiense todas as actividades. O ensino sera telematico e as clases desenvolveranse sincronicamente no horario
oficial de clases. Pode ser que, por razéns de sobrevidas, algunhas das clases se realicen de forma asincrénica, o que se
lle comunicaré ao alumnado con anticipacion.

3. Mecanismos de atencién personalizada ao alumnado

As titorias seran telematicas e requiriran cita previa.

4. Modificaciéns na avaliacion

Sen cambios na avaliacion. As actividades de avaliacion que non se poidan levar a cabo en persoa, realizaranse
teleméaticamente a través das ferramentas institucionais en Office 365 e Moodle. Neste caso, requirirase a adopciéon dunha
serie de medidas de validacion que requiriran que o alumnado tefia un dispositivo cun micréfono e unha camara, mentres
non se dispofia dun software de validacion axeitado. P6édese concertar unha entrevista con cada estudante para comentar
ou explicar parte ou a totalidade das probas realizadas. Nestes escenarios, poderan modificarse algunhas das actividades
plantexadas en cada epigrafe, adaptandoas & situacién, pero non a sta contribucién xeral a cualificacién final (a
porcentaxe de ponderacion)

5. Modificaciéns da bibliografia ou webgrafia

Sen cambios

Competencias / Resultados do titulo

Caédigo

Competencias / Resultados do titulo
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Resultados da aprendizaxe

Resultados de aprendizaxe Competencias /

Resultados do titulo
Coriecer as caracteristicas fundamentais da imaxe dixital e as suas formas de representacion. AM1 | BM1 @ CM1
BM2 | CM2

BM6

BM8
Descricién de contido visual mediante caracteristicas locais de cor, forma e textura. AM1 | BM1 | CM1
BM2 | CM2

BM6

BM8
Aplicar as técnicas de modelado e representacion de imaxe a problemas de procesado e andlise de imaxe. AM1 | BM1 | CM1
BM2 | CM2

BM6

BM8

Contidos
Temas Subtemas

Representacion e modelado de imaxe: espazo-frecuencia,

orientacion e fase, espazo-escala

Wavelets e bancos de filtros

Codificacién e reconstruciéon de imaxe

Descricién de cor, forma e textura

Aplicaciéns de modelado e descricion de imaxe

Planificacion

Metodoloxias / probas Competencias / Horas lectivas Horas traballo Horas totais
Resultados (presenciais e auténomo
virtuais)

Sesion maxistral A1B1B2B6B8Cl1 10 20 30
Cc2

Estudo de casos A1B1B2B6B8Cl1 4 16 20
c2

Proba obxectiva A1B1B2B6B8Cl 2 0 2
Cc2

Précticas de laboratorio A1B1B2B6B8C1l 16 32 48
c2

Investigacion (Proxecto de investigacion) A1B1B2B6B8C1 10 40 50
Cc2

Atencién personalizada 0 0

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Sesién maxistral

Leccions maxistrais participativas co obxectivo de aprender os contidos tedricos da materia

Estudo de casos

Elaboracién e presentacion de traballos sobre metodoloxias do estado da arte seleccionadas e relacionados coa materia.

Proba obxectiva

Tests de autoavaliacion continua durante o curso. Avaliacion mediante exame ao final do curso como alternativa.

Practicas de
laboratorio

Andlise e resolucion de casos practicos co obxectivo de afianzar a aplicacion préactica dos contidos tedricos. Practicas en
aulas de informética, aprendizaxe baseada na resolucion de casos practicos, traballo autbnomo e estudo independente do
alumnado, e traballo en grupo e aprendizaxe cooperativo.
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Investigacion
(Proxecto de

investigacion)

Estudo de casos
Préacticas de
laboratorio
Investigacion
(Proxecto de

investigacion)

Estudo de casos

Proba obxectiva

Préacticas de
laboratorio

Investigacion
(Proxecto de

investigacion)
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Aprendizaxe baseada na resolucién de casos practicos, traballo auténomo e estudo independente do alumnado, e traballo en

grupo e aprendizaxe cooperativo.

Resolucion de dubidas durante as practicas de laboratorio. Asesoramento individualizado durante a realizacién dos proxectos

de investigacion e o estudo de casos.

Al1B1B2B6B8Cl
Cc2
A1B1B2B6B8Cl
Cc2
A1B1B2B6B8Cl1
Cc2
A1B1B2B6 B8 C1
C2

Elaboracién e presentacion de traballos sobre metodoloxias da estado da arte
seleccionadas

Tests de autoavaliacién continua durante o curso. Avaliacién mediante exame ao final
do curso como alternativa

Andlise e resolucion de casos practicos co obxectivo de afianzar a aplicacién practica
dos contidos teéricos

Resolucién de casos practicos de aplicacion da materia mediante traballo auténomo

do alumno, e usando as técnicas aprendidas durante o curso

Cualificacién

15

25

40

20

A avaliacion correspondente a proba obxectiva poderase superar mediante a realizacion dos tests programados durante o curso ou mediante o

exame final.

Bovik, Alan. "The essential guide to image processing". 1st Edition, 2009. ISBN: 978-0-12-374457-9.Bovik, Alan (Ed.).
"Handbook of image and video processing”. 2nd Edition, 2005. ISBN: 978-0-12-119792-6.Mallat, Stephane. "A
wavelet tour of signal processing: The sparse way". 3rd Edition, 2009. ISBN: 978-0-12-374370-1.Nixon, Mark.

"Feature extraction and image processing for computer vision". 3rd Edition, 2012. ISBN: 9780123965493.Sonka, M;

Hlavac, V.; Boyle, R. "Image Processing, Analysis, and Machine Vision". 3rd Edition, 2009. ISBN:
978-0-49-508252-1.Forsyth, David A; Ponce, Jean. ?Computer Vision: A Modern Approach?. Pearson. 2nd Edition,
2012. ISBN: 978-0-13608-592-8.Szeliski, Richard. ?Computer Vision: Algorithms and Applications?. Springer. 1st
Edition, 2010. ISBN 978-1-84882-934-3.Petrou, Maria; Garcia-Sevilla, Pedro. "Image processing: Dealing with
texture". 2006. ISBN: 978-0-470-02628-1.Mirmehdi, M.; Xie, X.; Suri, J. (Eds.). "Handbook of texture analysis". 2008.
ISBN: 978-1-84816-115-3.Artigos recentes en revistas e conferencias cientificas relevantes: 1JCV, IEEE TPAMI,
ICCV, CVPR, NIPS, ECCV, etc.

Fundamentos de Aprendizaxe Automatica para Visién por Computador/614535007

Fundamentos de Procesamento e Andlise de Imaxe/614535001
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Materias que continGian o temario

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento é publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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