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Descricion xeral

Na época da sociedade da informacién e os medios de expresion dixitais, a creacion e o arte simanse 6 campo das

tecnoloxias como medio de xeracién de contidos, soporte da visualizacion e incluso caudal de distribucién ou difusion.

Desta maneira, a computadora persoal converte-se no elemento clave do novo estudo do autor. Moitos dos procesos

creativos ou de transformacion baséanse no seu emprego.

O bo uso e mantemento destas computadoras é fundamental para o correcto desenvolvemento das posibilidades
artisticas. Por descofiecemento ou falsas crenzas, unha maquina pode ser infrautilizada, imposibilitando o rendemento
Optimo e provocar frustracion no creador. Nesta materia explicaremos os conceptos béasicos de informatica aplicada a un
catalogo de boas practicas e consellos de posta a punto, asi como ferramentas para optimizar as suas tarefas, con
especial atenciéon 6 uso e manexo polo creador audiovisual de: ferramentas para a documentacion e presentacion de
contidos, bases de datos, manexo avanzado de Internet, contidos dixitais multimedia e a sua distribucion, etc.
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Plan de continxencia

1. Modificaciéns nos contidos

Non se realizaran cambios.

2. Metodoloxias
*Metodoloxias docentes que se mantefien

? Sesi6n maxistral
? Précticas de laboratorio
? Traballos tutelados
? Proba obxectiva
? Proba préactica
*Metodoloxias docentes que se modifican
? Presentacion oral (eliminase o non haber presencialidade)

3. Mecanismos de atencion personalizada ao alumnado

Empregaramos o correo electrénico para a resolucion de dubidas e asistencia que poida xurdir, Moodle para pofier a

disposicién do alumno o material necesario traballos e a realizaciéon das tarefas asociadas. E Teams tanto de xeito grupal

como individual para a imparticion de clases o alumnado como para a impartacioén de titorias.

4. Modificaciéns na avaliacién

Metodoloxia Peso na cualificacion
Traballos tutelados 30
Proba obxectiva 30
Proba practica 40

*Observacions de avaliacion:

Mantense as consideracions feitas no apartado correspodente da GADU.

5. Modificacions da bibliografia ou webgrafia

Competencias / Resultados do titulo

Caodigo Competencias / Resultados do titulo
Resultados da aprendizaxe
Resultados de aprendizaxe Competencias /
Resultados do titulo

Coriecer as partes principais da computadora a nivel hardware e saber manexar o sistema de arquivos (organizacién da Al C3

informacién) A2
A8

Saber crear documentos de texto complexos. Al B4 C3
A2 B5
A3 B8
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Creacion de follas de célculo Al B4 C3
A2 B5
A3 B9
Creacion de presentacions Al B2 Cc3
A2 B3
B4
B5
Saber xestionar a informacioén dunha bases de datos Al B5 C3
A2 B9
A3
Creacion de soportes dixitais Al B5 C3
A2 B9
A3
Uso avanzado de procuras por internet A2 B1 C3
A4
A5
A8
Xestion de informacion audiovisual A3 B2 Cc2
A7
A8
Difusién de produtos audiovisuais Al B6 C1
A2 C4
A3
A4
A5
Al2

Contidos

Temas

Subtemas

Temal: Introducién

1.1 Conceptos e definicions

1.2 Historia da informética

1.3 Codificacién dixital da informacion
1.4 Comunicacion dixital da informacion

Tema2: Hardware e dispositivos audiovisuais

2.1 Hardware informético

2.2 Conceptos de sistemas operativos
2.3 Interfaces de comunicacions

2.4 Sistemas de arquivos

2.5 Dispositivos audiovisuais

Tema3: Almacenamento de contido

3.1 Conceptos de dixitalizacion

3.2 Contenedores de imaxe, audio e video

3.3 Transformacién e compresién de imaxe, audio e video

3.4 Creacion de contidos audiovisuais
3.5 Distribucién na rede de contido audiovisual

Tema 4: Xestion de informacion audiovisual

4.1 Fontes de Informacién

4.2 Ferramentas para a documentacién e presentacion de contidos

4.3 Seguridade na rede

4.4 Procura de contido audiovisual

4.5 Linguaxes de marcado e sindicacion de contidos
4.6 Xestion e almacenamento de informacion
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Planificacién

Metodoloxias / probas Competencias / Horas lectivas Horas traballo Horas totais
Resultados (presenciais e autbnomo
virtuais)
Sesion maxistral A5 A7 A8 A12 B3 B5 14 42 56
B9C1C2C3
Précticas de laboratorio A2 A3 A4 A7 A8 B3 14 28 42
B8 C3
Traballos tutelados Al A2 A3 A7 A8 B1 6 24 30
B2 B3 B4 B6 B8 C1
C3C4
Proba obxectiva B1 B2 B5 B8 2 5 7
Proba préactica B2 B8 6 0 6
Presentacion oral B2 B4 B6 B8 1 3 4
Atencién personalizada 5 0 5

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de carécter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Sesién maxistral

Impartiranse os conceptos teéricos da materia. Para su impartacion se empregaran a maiores ferramentas telematicas

apoiadas pola institucién como Moodle e Teams.

Préacticas de

laboratorio

Traballaranse os conceptos béasicos da informatica

Conceptos avanzados relacionados ca procura de informacion.
Creacion de material audiovisual.

Manexo do aplicaciéns de ambito audiovisual.

Desenvolveranse, principalmente, de maneira presencial polo alumno. Apoiandose a maiores ferramentas telematicas

apoiadas pola institucion como Moodle e Teams.

Traballos tutelados

Realizacién dun traballo relacionado con comunicacion audiovisual. Faranno tanto en modo presencial como
teleméaticamente.

Proba obxectiva

Proba escrita presencial sobre os conceptos expostos nas sesion maxistrais.

Proba practica

Proba no laboratorio para a avaliacion da adquisicién das habilidades impartadas nas clases practicas. Apoiandose en
maiores ferramentas telematicas apoiadas pola institucion como Moodle e Teams.

Presentacion oral

Exposicion presencial do traballo tutelado desenvolvido o longo da materia.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Préacticas de
laboratorio
Sesién maxistral

Traballos tutelados

Estimase gue o alumnado tera diferenzas notables tanto no emprego como nos conceptos manexados nesta materia. Por iso

prevese facer una atencién personalizada para as practicas na aula e para os traballos que fagan en grupo.

Avaliacion
Metodoloxias Competencias / Descricion Cualificacion
Resultados
Traballos tutelados Al A2 A3 A7 A8 B1 | Avaliacion do traballo desenvolvido polos diferentes grupos de traballo reducido. 30
B2 B3 B4 B6 B8 C1
C3C4
Proba obxectiva B1 B2 B5 B8 Proba de cofiecemento de adquisicion do conceptos expostos nas clases maxistrais. 30
Proba préactica B2 B8 Proba de adquisicion das competencias desenvolvidas nas practicas. 30
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Presentacion oral B2 B4 B6 B8 ‘ Presentacién do traballo tuelado desenvolvido polos grupos de traballo reducido. 10

Observacions avaliacién

Para superar a materia é obrigatorio:

Acadar puntos nas 4 partes: Avaliacions das practicas Proba obxectiva da materia tedrica Calidade do traballo tutelado Presentacion do traballo.Para
superar a materia é obrigatorio tras calcular e sumar as porcentaxes de cada parte, obter un minimo de 5 sobre 10 para aprobar a materia.

NOT: As datas oficiais de exame non poderan ser modificadas en ningln caso (salvo modificacién aprobada na Xunta de Facultade).

ESTUDANTES CON MATRICULA A TEMPO PARCIAL: Deberan pofierse en contacto co profesorado da materia para posibilitar a realizaciéon das

tarefas fora da organizacién habitual da materia.

Fontes de informacién

Bibliografia basica - ElImasri, R. y otros (2002). Fundamentos de sistemas de bases de datos. Addision Wesley
- Silberschatz, A. y otros (2007). Fundamentos de Bases de Datos . McGraw-Hill

- Prieto Espinosa, Alberto (1995). Introduccion a la Informatica . McGraw-Hill

- Morton, Pete (2000). Introduccion a la computacién . McGraw-Hill

- Martin Martinez, Francisco José. (2003). Informéatica basica . Ra-Ma

- Alvarez Garcia, Alonso (2010). HTML 5 (guia préactica). Anaya Multimedia

- Zoe Plasencia (2013). Introduccion a la informética. Anaya Multimedia

Bibliografia complementaria

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que contintdan o temario

Informética para a creacion de web e video/616G01017

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,

salvo casos excepcionais baixo arevisién do 6rgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracién

de guias
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