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Grao 1° cuadrimestre Terceiro Obrigatoria 6
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Modalidade docente

Hibrida

Prerrequisitos

Departamento

Enxefiaria Civil

Coordinacion

Farifia Lamosa, Angel José Correo electronico | angel.farina@udc.es

Profesorado Davite Aguiar, Fatima Correo electronico | fatima.davite@udc.es
Farifia Lamosa, Angel José angel.farina@udc.es
Web https://anxotutoriales.blogspot.com/

Descricion xeral

Desenvolvemento de contidos 3D para a xeracion de imaxes estaticas ou en movemento. Modelado 3D e mapeado de

texturas.

Plan de continxencia

1. Modificaciéns nos contidos

Non se realizaran cambios

2. Metodoloxias

-Metodoloxias docentes que se mantefien:
-Sesion maxistral

-Portafolio do alumno

-Solucién de problemas

-Metodoloxias docentes que se modifican.

-Proba mixta (Realizarase de maneira non presencial)
-Proba practica (Realizarase de maneira non presencial)
-Taller (Realizarase de maneira non presencial)

3. Mecanismos de atencion personalizada ao alumnado.

- Teams: Ferramenta para realizar os talleres non presenciais, a proba mixta e a proba préactica segundo o calendario e os
horarios establecidos. Tamén se utilizara para as titorias individuais e en grupo previa solicitude por parte do alumnado.
-Moodle: Plataforma para a reserva de titorias; entrega das practicas, portfolio do alumnado e a proba practica;
realizacién da proba mixta; utilizacion do foro de consultas e novidades; descarga e consulta do contido da materia.

- Streams: Espazo para a consulta das sesidns maxistrais gravabas e dos video-titoriais destinados a realizacion das
practicas.

-Blogue: Sitio web destinado para a consulta dos video-titoriais destinados a realizacion das practicas.

4. Modificaciéns na avaliacién

Non se realizan cambios

5. Modificacions da bibliografia ou webgrafia

Non se realizan cambios

Competencias / Resultados do titulo

Caddigo

Competencias / Resultados do titulo

Resultados da aprendizaxe
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Resultados de aprendizaxe

Competencias /

Resultados do titulo

Entender o &quot; pipeline&quot; (proceso de traballo e convencién da nomenclatura) e a metodoloxia de traballo no ambito

profesional do 3D aplicado ao cinema, a Tv, a publicidade e os videoxogos.

Al B2 C1
A2 B3 Cc2
A3 B4 C3
A4 B5 C4

A7 B6
A8 B8
All B9

Creacion de modelos 3D para a xeracion de imaxes sintéticas. Creacion de mapas de texturas adaptados a eses modelos.

Al B2 C1
A2 B3 Cc2
A3 B4 C3
A4 B5 C4

A7 B6
A8 B8
All B9

Contidos

Temas

Subtemas

Introducién

Introducién. Contexto e aplicacions.

audiovisuais baseados en imaxes sintéticas.

Estrutura dunha producién 3D. Fluxo de traballo para a creacién de produtos

Modelado

Topoloxia.
UVs.

Mallas de poligonos.

Clasificacion dos sistemas de modelado e representacion en 3D
Usos e aplicaciéns dos sistemas de modelado.

Texturizado

Tipos de texturas.

Usos e aplicacions das texturas.

Mapeado de texturas

Planificacion

Metodoloxias / probas Competencias / Horas lectivas Horas traballo Horas totais
Resultados (presenciais e auténomo
virtuais)
Sesion maxistral Al A2 A3 A7 A8 B2 10 15 25
B3 B4 B5 B6 B8 B9
cicac3c4
Proba mixta Al A2 A4 A7 A8 A1l 1 0 1
B3 B4 B6
Proba practica Al A2 A4 A7 A8 All 2 0 2
B3 B4 B6
Portafolios do alumno Al A2 A4 A7 A8 All 0 31 31
B2 B3
Solucién de problemas A3 A4 A7 A8 A1l B2 12 18 30
B3 B8 B9 C2 C3 C4
Obradoiro Al A2 A3 A7 A8 B2 24 36 60
B3 B4 B5 B6 B8 B9
cicac3c4
Atencién personalizada 1 0 1
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Sesién maxistral

Proba mixta

Proba practica
Portafolios do alumno
Solucién de
problemas

Obradoiro

Obradoiro
Soluciéon de

problemas

Obradoiro

Proba mixta

Proba practica

Portafolios do alumno
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Método expositivo complementado co uso de material audiovisual, coa finalidade de transmitir cofilecementos, mostrar
diferentes métodos de aprendizaxe e definir un &quot; workflow&quot; de traballo.

Exame tedrico

Exame practico

Traballo final

Modalidade expositiva e participativa na que o equipo docente mostra as posibles solucions aos problemas detectados nas
practicas e as dubidas expostas polo alumnado.

Modalidade formativa orientada & aplicacion de aprendizaxes na que se poden combinar diversas metodoloxias/probas
(exposicions, simulacions, debates, solucién de problemas, practicas guiadas, etc) a través da que o alumnado desenvolve

tarefas eminentemente practicas sobre un tema especifico, co apoio e supervision do profesorado.

A atencién personalizada que se describe para as actividades que se desenvolveran ao redor destas metodoloxias concibese
como momentos de traballo co equipo docente para a atencién e seguimento do traballo individual e o realizado en grupo.
Implican unha participacion obrigatoria para o alumnado. A forma e o momento en que se desenvolvera indicarase en relacion

a cada actividade ao longo do curso segun o plan de traballo da materia.

Ademais, as titorias telematicas complementaran os talleres e o contido expositivo, para resolver de forma individual ou en

peguenos grupos as dubidas ou dificultades que xurdan durante o estudo e o traballo non presencial dos alumnos.

O alumnado con recofiecemento de dedicacién a tempo parcial segundo establece a "NORMA QUE REGULA O REXIME DE
DEDICACION DO ESTUDO DOS ESTUDANTES DE GRAO NA UDC (Arts. 2.3; 3. b e 4.5)

(29/5/212). Este alumnado desenvolvera a sua actividade coa asistencia e participacion nas dinamicas que se recollen no
Paso 4 e na ?Atencion personalizada? descrita para os ?Talleres?, a través dos grupos de traballo que se conformen na
materia. A actividade farase atendendo &s observacions da avaliacion sobre a flexibilidade da asistencia, participacion e os

requisitos para superar a materia.

Cualificacién

Al A2 A3 A7 A8 B2 | Exercicios practicos 40
B3 B4 B5 B6 B8 B9
ClCc2C3cC4
Al A2 A4 A7 A8 A1l | Exame tedrico 20
B3 B4 B6
Al A2 A4 A7 A8 A1l Exame practico 20
B3 B4 B6
Al A2 A4 A7 A8 A1l Traballo préactico 20
B2 B3
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A avaliacién da materia consistird nun exame practico (20% da nota final), un exame teérico (20%), un traballo final (20%) e os exercicios practicos
(40%) realizados ao longo da materia.

As competencias, as datas de entrega e os criterios de avaliacion que se desenvolveran en cada proba notificaranse previamente en clase e
publicaranse en Moodle ao longo do cuadrimestre.

O alumnado que se atope en modalidades especificas de aprendizaxe e apoio & diversidade tera a obrigacién de realizar todas as probas e
entregalas nas datas sinaladas. As sesions expositivas, o0s talleres, as probas avaliables e o traballo final foron desefiados para abarcar o maior grao
de inclusion posible. Se fose necesario e sempre baixo peticién previa do alumnado; realizaranse as adaptacions necesarias para non prexudicar a
cualificacion do alumnado.

As sesions expositivas, os talleres, as probas avaliables e o traballo final foron desefiados para garantir o aprendizaxe autonémo non presencial; por
tanto o alumnado que se atope en situacion de dispensa académica tera a obrigacion de realizar todas as probas e entregalas durante os periodos de
tempo sinalados.

Os criterios de avaliacién para a segunda oportunidade seran os mesmos.

- Isaac V. Kerlow (2004). The Art of 3D Computer Animation and Effects. John Wiley &amp; Sons, Inc.

- Autodesk Maya (2007). The Art of Maya: An Introduction to 3D Computer Graphics. Autodesk Maya Press

- Jeremy Cantor, Pepe Valencia (2004). Inspired 3D Short Film Production. Thomson Course Technology

- Jeremy Birn (2014). Digital Lighting and Rendering. New Riders

- Alberto Rodriguez (2010). Proyectos de Animacién 3D. Anaya Multimedia

- Owen Demers (2002). Digital Texturing and Painting. New Riders

- Ghertner, Ed. (2015). Layout and composition for animation. Burlington : Focal Press/Elsevier

- Bacher, Hans P. (2018). Dream worlds : production design for animation. Abingdon, Oxon : Routledge

- Bacher, Hans P. (2018). Vision : Color and Composition for Film. London : Laurence King

- Wolfe, Art (2014). El arte de la fotografia : habitos esenciales para lograr grandes composiciones. Madrid : Anaya
Multimedia

- Albers, Josef (2010). Interaccion del color. Madrid : Alianza

- Uldis Zarins, Sandis Kondrats (2017). Anatomy for Sculptors Understanding the Human Form . Boston : Exonicus
LLC

- William Vaughan (2012). Modelado digital . Berkeley, Calif. : New Riders

- Chris Legaspi (2015). Anatomy for 3D Atrtists: The Essential Guide for Cg Professionals. Worcester : 3dtotal Pub
- Uldis Zarins, Sandis Kondrats (2017). Anatomy for Sculptors Understanding the Human Form. Boston : Exonicus
LLC

Direccién de Fotografia: Camara e lluminacién/616G01022
Teoria e practica da edicién e a montaxe/616G01023
Desefio de Producion e Direccion Artistica/616G01025

Infografia 3D-2/616G01026

Animacion 3D-1/616G01032

Animacion 3D-2/616G01033

Efectos especiais na animacion/616G01040
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Para axudar a conseguir unha contorna inmediata sostida e cumprir co obxectivo da accién nimero 5: "Docencia e investigacion saudable e
sustentable ambiental e social" do "Plan de Accién Green Campus Ferrol":&nbsp;1.
Aé&nbsp;entrega&nbsp;dos&nbsp;traballos&nbsp;documentais&nbsp;que&nbsp;se&nbsp;realicen&nbsp;nesta&nbsp;materia:&nbsp;&nbsp;&nbsp;
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 1.1.&nbsp;Solicitarase&nbsp;en&nbsp;formato&nbsp;virtual&nbsp;e/ou&nbsp;soporte&nbsp;informatico.&nbsp;
&nbsp;&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; 1.2.&nbsp; Realizarase&nbsp; a&nbsp; través&nbsp; de&nbsp; Moodle,&nbsp; en&nbsp; formato&nbsp;
dixital&nbsp; sen&nbsp; necesidade&nbsp; de&nbsp; imprimilos&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
1.3.&nbsp;De&nbsp;se&nbsp;realizar&nbsp;en&nbsp;papel:&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
Non&nbsp;se&nbsp;empregaran&nbsp;plasticos.&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
Realizaranse&nbsp;impresiéns&nbsp;a&nbsp;dobre&nbsp;cara.&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp; Empregarase&nbsp;papel&nbsp;reciclado.&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
Evitarase&nbsp;a&nbsp;impresion&nbsp;de&nbsp;borradores.&nbsp;&nbsp;2. Débese&nbsp; facer&nbsp; un&nbsp; uso&nbsp; sostible&nbsp;
dos&nbsp; recursos&nbsp; e&nbsp; a&nbsp; prevencién&nbsp; de&nbsp; impactos&nbsp; negativos&nbsp;
sobre&nbsp;o0&nbsp;medio&nbsp;natural.&nbsp;&nbsp;3.
Débese&nbsp;ter&nbsp;en&nbsp;conta&nbsp;a&nbsp;importancia&nbsp;dos&nbsp;principios&nbsp;éticos&nbsp;relacionados&nbsp;cos&nbsp;valore
s&nbsp;da&nbsp; sostenibilidade&nbsp;nos&nbsp;comportamentos&nbsp;persoais&nbsp;e&nbsp;profesionais.&nbsp;&nbsp;4.&nbsp;
Segundo&nbsp; se&nbsp; recolle&nbsp; nas&nbsp; distintas&nbsp; normativas&nbsp; de&nbsp; aplicacion&nbsp; para&nbsp; a&nbsp;
docencia&nbsp; universitaria&nbsp; deberase&nbsp; incorporar&nbsp; a&nbsp; perspectiva&nbsp; de&nbsp; xénero&nbsp; nesta&nbsp;
materia&nbsp; (usarase&nbsp;
linguaxe&nbsp;non&nbsp;sexista,&nbsp;utilizarase&nbsp;bibliografia&nbsp;de&nbsp;autores&nbsp;de&nbsp;ambos&nbsp;os&nbsp;sexos,&nbsp;pro
piciarase&nbsp; a&nbsp;intervencién&nbsp;en&nbsp;clase&nbsp;de&nbsp;alumnos&nbsp;e&nbsp;alumnas?).&nbsp;&nbsp;5.
Traballarase&nbsp;para&nbsp;identificar&nbsp;e&nbsp;modificar&nbsp;prexuizos&nbsp;e&nbsp;actitudes&nbsp;sexistas,&nbsp;e&nbsp;influirase&n
bsp;na&nbsp;
contorna&nbsp;para&nbsp;modificalos&nbsp;e&nbsp;fomentar&nbsp;valores&nbsp;de&nbsp;respecto&nbsp;e&nbsp;igualdade.&nbsp;&nbsp;6.&nbs
p;Deberanse&nbsp;detectar&nbsp;situaciéns&nbsp;de&nbsp;discriminacién&nbsp;por&nbsp;razén&nbsp;de&nbsp;xénero&nbsp;e&nbsp;proporanse
&nbsp; accidns&nbsp;e&nbsp;medidas&nbsp;para&nbsp;corrixilas.&nbsp;&nbsp;7.&nbsp; Facilitarase&nbsp; a&nbsp; plena&nbsp; integracién&nbsp;
do&nbsp; alumnado&nbsp; que&nbsp; por&nbsp; razon&nbsp; fisicas,&nbsp; sensoriais,&nbsp;
psiquicas&nbsp;ou&nbsp;socioculturais,&nbsp;experimenten&nbsp;dificultades&nbsp;a&nbsp;un&nbsp;acceso&nbsp;axeitado,&nbsp;igualitario&nbs
p; e&nbsp;proveitoso&nbsp;a&nbsp;vida&nbsp;universitaria.&nbsp;



