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Coordinacion
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Profesorado

Fernandez Holgado, José Angel Correo electronico | j.holgado@udc.es

Viqueira Carballal, Manuel Alejandro manuel.viqueirac@udc.es

Web

Descricion xeral

O profesor desta materia non esté ainda incorporado ao cadro docente da universidade. Cando o faga perfilara a guia
segundo a concrecion que execute.
A elaboracién do guién é o paso previo necesario en calquera procedemento de producién audiovisual. Nesta asignatura,

o alumnado introducirase nas técnicas, estratexias e formatos necesarios para iniciar a sa faceta de guionista.

Plan de continxencia

1. Modificaciéns nos contidos

Non

2. Metodoloxias

*Metodoloxias docentes que se mantefien
Todas

*Metodoloxias docentes que se modifican
Ningunha

3. Mecanismos de atencién personalizada ao alumnado

Teams A demanda.

Moodle Facilitase material e informacion e faise atencion personalizada a demanda.
Correo electronico A demanda.

Conversa telefénica En casos excepcionais en que sexa imposible outro medio, empregarase a comunicacion telefonica.

4. Modificaciéns na avaliacién

En caso de ser necesario cambiarase a ponderacion entre taller e proba mixta.

*Observacions de avaliacion:

5. Modificaciéns da bibliografia ou webgrafia

Os materiais estaran accesibles de modo dixital de ser nececario.

Competencias / Resultados do titulo

Caédigo

Competencias / Resultados do titulo

Resultados da aprendizaxe

Resultados de aprendizaxe Competencias /

Resultados do titulo
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Coriecer as técnicas de escrita para a narracion A10 B1 C1
B3 C4
B4 C8

B10
Coniecer as ferramentas de traballo para a escrita de guiéns A34 B7 C3
C9

Coniecer a estrutura narrativa, os medios cos gue se constrlie e a sUa orientacién a un publico B2

B6

B13
Manexar con eficiencia as técnicas de construcion de narracions orientadas a un publico B5 C6
B11 C7

B12

Contidos
Temas Subtemas

Escrita técnica

Seran desenvolvidos polo profesor da materia cando se incorpore ao cadro docente.

Estrutura narrativa

Seran desenvolvidos polo profesor da materia cando se incorpore ao cadro docente.

Persoaxes

Seran desenvolvidos polo profesor da materia cando se incorpore ao cadro docente.

Dialogos

Seran desenvolvidos polo profesor da materia cando se incorpore ao cadro docente.

Formatos do guién

Seran desenvolvidos polo profesor da materia cando se incorpore ao cadro docente.

Guioén interactivo. Narrativa non lineal

Seran desenvolvidos polo profesor da materia cando se incorpore ao cadro docente.

Planificacion

Metodoloxias / probas Competencias / Horas lectivas Horas traballo Horas totais
Resultados (presenciais e auténomo
virtuais)
Aprendizaxe colaborativa B2 B4 B5 B10 B12 C1 2 8 10
C3C7C9
Obradoiro A34 B6 B7 B11 B13 33 33 66
Proba mixta A10B1B3C4C6C8 2 2 4
Sesion maxistral A10B1B3C4C6C8 31 31 62
Atencién personalizada 8 0 8

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de carécter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Aprendizaxe

colaborativa

Conxunto de procedementos de ensino-aprendizaxe guiados de forma presencial ou online sincrona e/ou apoiados con

tecnoloxias da informacién e as comunicacions, que se basean na organizacion da clase en pequenos grupos nos que o

alumnado traballa conxuntamente na resolucion de tarefas asignadas polo profesorado para optimizar a sia propia

aprendizaxe e a dos outros membros do grupo.

Obradoiro Modalidade formativa orientada & aplicacion de aprendizaxes na que se poden combinar diversas metodoloxias/probas
(exposiciéns, simulaciéns, debates, solucién de problemas, practicas guiadas, etc) a través da que o alumnado desenvolve
tarefas eminentemente précticas sobre un tema especifico, co apoio e supervisién do profesorado. Pode ser presencial ou
online segundo as circunstancias sanitarias o permitan.

Proba mixta Proba que integra preguntas tipo de probas de ensaio, preguntas cortas e preguntas tipo de probas obxectivas.

En canto a preguntas de ensaio, recolle preguntas abertas de desenvolvemento. Ademais, en canto preguntas obxectivas,

pode combinar preguntas de resposta mdltiple, de ordenacion, de resposta breve, de discriminacion, de completar e/ou de

asociacion.

Pode ser presencial ou online sincrona segundo as circunstancias sanitarias o permitan.
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Sesién maxistral Exposicion oral complementada co uso de medios audiovisuais, videos, podcast ou textos e a introducion de algunhas
preguntas dirixidas aos estudantes, coa finalidade de transmitir cofiecementos e facilitar a aprendizaxe.
A clase maxistral é tamén cofiecida como ?conferencia?, ?método expositivo? ou ?leccién maxistral?.

Seréa online ou presencial segundo as circunstancias sanitarias o aconsellen.

Atencion personalizada

Metodoloxias Descricion

Obradoiro Resolvaranse dubidas do desenvolmento de traballo ou das cuestidns tedricas que necesitan aclaracién para a sta
aplicacién. Pode ser presencial ou online sincrona ou asincrona segundo as circunstancias sanitarias e persoais do estudante

e o profesor o permitan.

Avaliacion
Metodoloxias Competencias / Descricion Cualificacion
Resultados
Proba mixta A10 B1 B3 C4 C6 C8 | Avaliarase a proba. 40
Obradoiro A34 B6 B7 B11 B13 | Avaliaranse os traballos. 60

Observaciéns avaliacion

O profesor da materia ainda non se incorporou ao cadro docente polo que concretara o desenvolvemente da avaliacion a través de Moodle e outras
plataformas das que dispén a UDC.

Todo escrito ou exposicion oral

adaptarase aos usos e normas nesta demarcacion xeogréafica da Real Academia Galega ou da Real Academia Espafiola para que poida ser

correctamente entendido e avaliado.

Fontes de informacién

Bibliografia basica - Daniel Gonzalez (2011). Disefio de videojuegos. Da forma a tus suefios. . Madrid. Ra-Ma

- Bateman, Chris (ed.) (2007). Game writing. Narrative skills for videogames. Thompson

- Sanchez Escalonilla, Antonio (2014). Estrategias de guion cinematografico. Barcelona.Ariel

- Devesa, Neus (). Guionizacion de series de animacion. UOC Open Access

- Ramon, Caterina y Marta Serra (). El guion multimedia. UOC Open Access

Outras fontes documentais que o profesor facilitara a través da plafaforma Moodle, Stream ou Teams.

Bibliografia complementaria

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que contindan o temario

Observacions

Recoméndase que o estudante estea pendente durante o curso da plataforma Moodle onde o profesor desenvolvera as adaptacions necesarias desta

guia docente.

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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