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Guia Docente

Datos Identificativos 2020/21
Asignatura (*) Guién Codigo 616G02004
Titulacién Grao en Creacion Dixital, Animacién e Videoxogos
Descriptores
Ciclo Periodo Curso Tipo Créditos
Grao 1° cuadrimestre Segundo Formacién basica 6
Idioma CastelanGalego

Modalidade docente

Hibrida

Prerrequisitos

Departamento

Socioloxia e Ciencias da Comunicacion

Coordinacion

Viqueira Carballal, Manuel Alejandro Correo electronico | manuel.viqueirac@udc.es

Profesorado

Fernandez Holgado, José Angel Correo electronico | j.holgado@udc.es

Viqueira Carballal, Manuel Alejandro manuel.viqueirac@udc.es

Web

Descricion xeral

O profesor desta materia non esté ainda incorporado ao cadro docente da universidade. Cando o faga perfilara a guia
segundo a concrecion que execute.
A elaboracién do guién é o paso previo necesario en calquera procedemento de producién audiovisual. Nesta asignatura,

o alumnado introducirase nas técnicas, estratexias e formatos necesarios para iniciar a sa faceta de guionista.

Plan de continxencia

1. Modificaciéns nos contidos

Non

2. Metodoloxias

*Metodoloxias docentes que se mantefien
Todas

*Metodoloxias docentes que se modifican
Ningunha

3. Mecanismos de atencién personalizada ao alumnado

Teams A demanda.

Moodle Facilitase material e informacion e faise atencion personalizada a demanda.
Correo electronico A demanda.

Conversa telefénica En casos excepcionais en que sexa imposible outro medio, empregarase a comunicacion telefonica.

4. Modificaciéns na avaliacién

En caso de ser necesario cambiarase a ponderacion entre taller e proba mixta.

*Observacions de avaliacion:

5. Modificaciéns da bibliografia ou webgrafia

Os materiais estaran accesibles de modo dixital de ser nececario.

Competencias / Resultados do titulo

Caédigo Competencias / Resultados do titulo
A10 CE10 - Conocer las etapas principales del pipeline de una produccion de animacién o videojuego y su importancia dentro del proceso
global.
A34 CE34 - Conocer y aplicar las técnicas, estructuras narrativas y herramientas de trabajo necesarias para la creaciéon de guiones
audiovisuales.
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B1 CB1 - Que os estudantes demostrasen posuir e comprender cofiecementos nunha area de estudo que parte da base da educacion
secundaria xeral, e se atope a un nivel que, se ben se apoia en libros de texto avanzados, inclie tamén alglns aspectos que implican
cofiecmentos procedentes da vanguarda do seu campo de estudo

B2 CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las competencias
que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su area de estudio

B3 CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de estudio) para
emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

B4 CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado

B5 CBS5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con
un alto grado de autonomia

B6 CGL1 - Capacidad de organizacion y planificacion. Especialmente en el planteamiento de trabajos conducentes a la creacion de los
contenidos audiovisuales digitales que componen una produccion de animacion o un videojuego.

B7 CG2 - Capacidad de resolver problemas de forma efectiva, principalmente de caracter tecnolégico y en el campo de la creacion de
contenidos digitales interactivos y de animacion.

B10 CGS5 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacién disponible para su aplicacién en la resolucion de problemas.

B11 CG6 - Capacidad critica y autocritica. Necesaria en todo proceso creativo en el que se busca un compromiso con la calidad del trabajo,
los resultados y las soluciones propuestas.

B12 CG7 - Trabajo en equipo. Capacidad de abordar proyectos en colaboracion con otros estudiantes, asumiendo roles y cumpliendo
compromisos de cara al grupo.

B13 CG8 - Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica, integrando las diferentes partes del programa, relacionandolas y
agrupandolas en el desarrollo de productos complejos.

C1 CT1 - Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, nas linguas oficiais da comunidade auténoma.

C3 CT3 - Utilizar as ferramentas basicas das tecnoloxias da informacién e as comunicaciéns (TIC) necesarias para o exercicio da sta
profesion e para a aprendizaxe ao longo da sUa vida.

C4 CT4 - Desenvolverse para o exercicio dunha cidadania respectuosa coa cultura democratica, os dereitos humanos e a perspectiva de
xénero.

C6 CT6 - Adquirir habilidades para a vida e habitos, rutinas e estilos de vida saudables.

Cc7 CT7 - Desenvolver a capacidade de traballar en equipos interdisciplinares ou transdisciplinares, para ofrecer propostas que contribdan a
un desenvolvemento sostible ambiental, econémico, politico e social.

Cc8 CT8 - Valorar a importancia que ten a investigacién, a innovacion e o desenvolvemento tecnoldxico no avance socioeconémico e cultural
da sociedade.

C9 CT9 - Ter a capacidade de xestionar tempos e recursos: desenvolver plans, priorizar actividades, identificar as criticas, establecer prazos
e cumprilos.

Coriecer as técnicas de escrita para a narracion A10 B1 C1
B3 Cc4
B4 C8
B10
Coriecer as ferramentas de traballo para a escrita de guions A34 B7 C3
C9
Cofiecer a estrutura narrativa, os medios cos que se constrie e a sUa orientacion a un publico B2
B6
B13
Manexar con eficiencia as técnicas de construcion de narracions orientadas a un publico B5 C6
B11 c7
B12
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Contidos

Temas Subtemas

Escrita técnica

Seran desenvolvidos polo profesor da materia cando se incorpore ao cadro docente.

Estrutura narrativa

Seran desenvolvidos polo profesor da materia cando se incorpore ao cadro docente.

Persoaxes

Seran desenvolvidos polo profesor da materia cando se incorpore ao cadro docente.

Dialogos

Seran desenvolvidos polo profesor da materia cando se incorpore ao cadro docente.

Formatos do guién

Seréan desenvolvidos polo profesor da materia cando se incorpore ao cadro docente.

Guion interactivo. Narrativa non lineal Seran desenvolvidos polo profesor da materia cando se incorpore ao cadro docente.

Planificacion

Metodoloxias / probas Competencias / Horas lectivas Horas traballo Horas totais
Resultados (presenciais e auténomo
virtuais)
Aprendizaxe colaborativa B2 B4 B5 B10 B12 C1 2 8 10
C3C7C9
Obradoiro A34 B6 B7 B11 B13 33 33 66
Proba mixta A10B1 B3 C4 C6C8 2 2 4
Sesion maxistral A10B1 B3 C4 C6C8 31 31 62
Atencién personalizada 8 0 8

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Aprendizaxe
colaborativa

Conxunto de procedementos de ensino-aprendizaxe guiados de forma presencial ou online sincrona e/ou apoiados con
tecnoloxias da informacién e as comunicacions, que se basean na organizacion da clase en pequenos grupos nos que o
alumnado traballa conxuntamente na resolucion de tarefas asignadas polo profesorado para optimizar a sia propia
aprendizaxe e a dos outros membros do grupo.

Obradoiro Modalidade formativa orientada & aplicacion de aprendizaxes na que se poden combinar diversas metodoloxias/probas
(exposiciéns, simulaciéns, debates, solucion de problemas, practicas guiadas, etc) a través da que o alumnado desenvolve
tarefas eminentemente practicas sobre un tema especifico, co apoio e supervision do profesorado. Pode ser presencial ou
online segundo as circunstancias sanitarias o permitan.

Proba mixta Proba gue integra preguntas tipo de probas de ensaio, preguntas cortas e preguntas tipo de probas obxectivas.

En canto a preguntas de ensaio, recolle preguntas abertas de desenvolvemento. Ademais, en canto preguntas obxectivas,
pode combinar preguntas de resposta mdltiple, de ordenacion, de resposta breve, de discriminacion, de completar e/ou de
asociacion.

Pode ser presencial ou online sincrona segundo as circunstancias sanitarias o permitan.

Sesién maxistral

Exposicion oral complementada co uso de medios audiovisuais, videos, podcast ou textos e a introducion de algunhas
preguntas dirixidas aos estudantes, coa finalidade de transmitir cofiecementos e facilitar a aprendizaxe.
A clase maxistral é tamén cofiecida como ?conferencia?, ?método expositivo? ou ?leccién maxistral?.

Seréa online ou presencial segundo as circunstancias sanitarias o aconsellen.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Obradoiro

Resolvaranse dibidas do desenvolmento de traballo ou das cuestions tedricas que necesitan aclaracion para a sua
aplicacién. Pode ser presencial ou online sincrona ou asincrona segundo as circunstancias sanitarias e persoais do estudante

e o profesor o permitan.

Avaliacion
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Metodoloxias Competencias / Descricion Cualificacién
Resultados
Proba mixta A10 B1 B3 C4 C6 C8 | Avaliarase a proba. 40
Obradoiro A34 B6 B7 B11 B13 | Avaliaranse os traballos. 60

Observacions avaliacién

O profesor da materia ainda non se incorporou ao cadro docente polo que concretara o desenvolvemente da avaliacion a través de Moodle e outras
plataformas das que dispén a UDC.

Todo escrito ou exposicion oral

adaptarase aos usos e normas nesta demarcacion xeografica da Real Academia Galega ou da Real Academia Espafiola para que poida ser

correctamente entendido e avaliado.

Fontes de informacién

Bibliografia basica - Daniel Gonzalez (2011). Disefio de videojuegos. Da forma a tus suefios. . Madrid. Ra-Ma

- Bateman, Chris (ed.) (2007). Game writing. Narrative skills for videogames. Thompson

- Sanchez Escalonilla, Antonio (2014). Estrategias de guién cinematogréafico. Barcelona.Ariel
- Devesa, Neus (). Guionizacion de series de animacion. UOC Open Access

- Ramon, Caterina y Marta Serra (). El guion multimedia. UOC Open Access

Outras fontes documentais que o profesor facilitara a través da plafaforma Moodle, Stream ou Teams.

Bibliografia complementaria

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que contintdan o temario

Observacions

Recoméndase que o estudante estea pendente durante o curso da plataforma Moodle onde o profesor desenvolvera as adaptacions necesarias desta

guia docente.

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo arevisién do 6rgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracién

de guias
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