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Prerrequisitos

Departamento

Socioloxia e Ciencias da Comunicacion

Coordinacion

Conde Vazquez, Erica Correo electronico | erica.conde@udc.es

Profesorado Conde Véazquez, Erica Correo electronico | erica.conde@udc.es
Fernandez Holgado, José Angel j-holgado@udc.es
Web comunicacion.udc.es/audiovisual/es

Descricion xeral

O Desefio de Produccion e o departamento que determina o contenido visual e estético dun proxecto audiovisual. Toma
tédalas decisions sobre a forma, o color, o tratamento e en definitiva, o estilo plastico da produccion, traballando en

estreita relacién co director.

Plan de continxencia

1. Os contidos teéricos non se modifican.

2. Metodoloxias

*Metodoloxias docentes que se mantefien: clases maxistraies tedricas via telematica (Teams ou similar). Comunicacién de
calquera aspecto da asignatura via Moodle.

*Metodoloxias docentes que se modifican: as clases practicas presenciais realizaranse via telematica (Teams ou similar).
3. Mecanismos de atencién personalizada ao alumnado: correo electrénico, Moodle e Teams.

4. Modificaciéns na evaluacion

*Observaciones de evaluacién: no caso de non poderse facer o exame via presencial ou telematica, valorarase soamente

a parte practica, sendo esta 0 100% da nota final.

5. Modificacions da bibliografia ou webgrafia: ningunha. Os apuntes colgaranse no Moodle.

Competencias / Resultados do titulo

Caodigo

Competencias / Resultados do titulo

Resultados da aprendizaxe

Resultados de aprendizaxe Competencias /

Resultados do titulo
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Coniecer a funcién do desefiador de producién ou xefe do departamento artistico dentro do proxecto audiovisual en xeral e

nos videoxogos e a animacién en particular. Analizar os conceptos e técnicas basicas asi como as ferramentas con as que se

manexa, aprendendo a visualizar o proceso na sUa totalidade.

A3 Bl C1
A4 B2 C3
A5 B3 C4
A6 B4 C6
A7 B5 c7
A8 B6 c8
A10 B7 Cc9

Al5 B8
Al9 B9
A20 | B10
A21 | Bl1
A36 | B12
A42 | B13
B14

Contidos

Temas

Subtemas

ler BLOQUE.

FUNCION E RESPONSABILIDADES DO DESENADOR DE | primeiros desefiadores.

1. Competencias e cofiecementos do Desefiador de Producién. Orixe do desefio e

PROCESO XERAL DE TRABALLO

. Storyboards e storymovies.

. Documentacién dos persoaxes: psicoloxia, aspecto, comportamento.

PRODUCION 2. Fundamentos artisticos.
3. Alinfluencia da iluminacion e a cor.
4. Interfaces e software especifico.
5. VFX na direccion artistica.
2° BLOQUE. 6. Documentacion dos decorados. Caracteristicas arquitectonicas e artisticas.
7
8
9

10. Creacion de entornos e persoaxes.

. Desefio previo, debuxos, maguetas e planos de construcion.

Planificacion

Metodoloxias / probas Competencias / Horas lectivas Horas traballo Horas totais
Resultados (presenciais e auténomo
virtuais)
Sesion maxistral A3 A4 A5 A6 A7 A8 28 28 56
A10 A15 A19 A20
A21 A36 A42 B14
B13 B12 B11 B10 B9
B8 B7 B6 B5 B4 B3
B2B1C1C3C4C6
C7C8C9
Obradoiro A3 A4 A5 A6 A7 A8 28 28 56
A10 A15 A19 A20

A21 A36 A42 B10 B9
B8 B7 B6 B5 B4 B3
B2 B1 B11 B12 B13

B14 C1 C3C4C6C7

C8C9
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Traballos tutelados

A3 A4 A5 A6 A7 A8 0 35 35
A10 A15 A19 A20
A21 A36 A42 B9 B8
B7 B6 B5 B4 B3 B2
B1B10 B11 B12 B13
B14 C1 C3C4C6 C7
C8C9

Proba de resposta mdltiple A3 A4 A5 A6 A7 A8 1 0 1

A10 A15 A19 A20
A21 A36 A42 B1 B2
B3 B4 B5B6 B7 B8

B9 B10 B11 B12 B13
B14C1C3C4Ce6C7
C8C9

Atencién personalizada

2 0 2

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de carécter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Sesién maxistral

Exposicion telematica (Teams ou similar) de cada un dos temas da asignatura, con Power Points e material audiovisual.

Obradoiro

Desenrolo de diversos traballos que se explicaran con mais detimento ao comenzo do curso na ficha completa colgada no

Campus Virtual (Moodle). Estos traballos son:

- Practicas curtas elaboradas no tempo de clase. Preparacién e aplicaciéon do temario teérico.

Traballos tutelados

Desenrolo dun traballo longo que se explicara con mais detimento ao comenzo do curso na ficha completa colgada no
Campus Virtual (Moodle). Este traballo é:

- Practica longa. Elaboracion da Direccion Artistica dun guion de animacién ou videoxogo.

Tédalas practicas son obrigatorias e estan desefiadas para seren realizadas en grupo.

Proba de resposta

multiple

Se examinara dos contidos teoricos explicados nas sesidons maxistrais e os textos de lectura obrigatoria.

Atencion personalizada

Metodoloxias Descricion
Traballos tutelados Traballo na aula para elaborar os exercicios propostos
Sesion maxistral
Obradoiro Titorias personalizadas (previa cita ao correo electrénico)
Avaliacién
Metodoloxias Competencias / Descricion Cualificacion

Resultados
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Traballos tutelados A3 A4 A5 A6 A7 A8 | Desenrolo dun traballo longo que se explicara con mais detimento ao comenzo do 70
A10 A15 A19 A20  curso na ficha completa colgada no Campus Virtual (Moodle). Este traballo é:
A21 A36 A42 B9 B8
B7 B6 B5 B4 B3 B2 | - Practica longa. Desenrolo da Direccion Artistica dun guion de animacién ou
B1 B10 B11 B12 B13 | videoxogo.
B14 C1 C3C4 C6 C7
C8C9 Tdédalas practicas son obrigatorias e estan desefiadas para seren realizadas en
grupo.
Proba de resposta A3 A4 A5 A6 A7 A8 | Se examinara dos contidos tedricos explicados nas sesions maxistrais e os textos de 30
multiple A10 A15 A19 A20 | lectura obrigatoria.

A21 A36 A42 B1 B2
B3 B4 B5 B6 B7 B8
B9 B10 B11 B12 B13
B14 C1C3C4C6C7
C8C9

Observaciéns avaliacion

Fontes de informacion

Bibliografia basica

- STEVEN, Katz D. (2002). &quot;Plano a plano. De la idea a la pantalla&quot;. Madrid: Editorial Plot

- HART, John (2001). &quot;La Técnica del Storyboard&quot;. Madrid: IORTV

- ARNHEIM, Rudolf. (2002). Arte y percepcion visual. Psicologia del ojo creador. Alianza editorial, 2° edicion
- Hanson, M. (2004). Cine Digital: Escenarios de ciencia ficcion. Barcelona: Océano.

Bibliografia complementaria

Recomendacioéns

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Expresion grafica/616G01004
Desefio aplicado/616G01015

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Direccion de Fotografia: Camara e lluminacion/616G01022

Materias que contintian o temario

Efectos especiais na animacion/616G01040

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento é publico e non se pode modificar,

salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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