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Descricion xeral

O obxectivo da materia e formar aos alumnos nos rudimentos técnicos da edicion de video ao tempo que complementar e
afondar na sta formacién na linguaxe audiovisual. Centrarase de forma especial en amosar a diferencia da edicion e
montaxe nunha producién de imaxe real e nunha producion de animacién, vendo os procedementos en cada unha destas

disciplinas.

Plan de continxencia

1. Modificaciéns nos contidos:

Non se realizaran cambios.

2. Metodoloxias
*Metodoloxias docentes que se mantefien:
Mantéfiense todas as metodoloxias docentes pero adaptanse & docencia non presencial.

*Metodoloxias docentes que se modifican

3. Mecanismos de atencion personalizada ao alumnado:

-Moodle: é a canle oficial de informacién aos estudantes con todas as cuestions que afectan & materia. Publicarase
diferente informacion segundo avance a asignatura.

-Correo electrénico personalizado: dispofiible en horario laboral.

-Microsoft Teams: titorias persoais ou grupais. Sempre que os estudantes o soliciten ou o docente o considere necesario.

4. Modificacions na avaliacion:

Proba mixta: Exame a través de Moodle. Mantense a necesidade de aprobar para que esta cualificacion faga media coas
outras probas e traballos previstos na avaliacion. Se non se alcanza este minimo, a materia resulta automaticamente
suspensa.

A avaliacion da aprendizaxe colaborativa e do obradoiro non varia.

*Observaciéns de avaliacion:

No caso de problemas de conexion, conectividade telematica ou de acceso ao ordenador o dia da entrega ou celebracién
das probas de avaliacién, buscaranse alternativas con estes/as estudantes con posibilidade de realizar esta/s proba/s en
distintos horarios ou en distinta modalidade.

5. Modificacions da bibliografia ou webgrafia:
Se é necesario, as fontes de informacion pofieranse ao dispor dos estudantes en formato dixital.

Competencias / Resultados do titulo

Caédigo

Competencias / Resultados do titulo
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Resultados da aprendizaxe

Resultados de aprendizaxe

Competencias /

Resultados do titulo

Coriecer os elementos basicos dun programa informatico de edicién e montaxe. Al B1 C1
A2 B2 C2
A3 B3 C3
A5 B4 Cé6
A7 B5 Cc7
A8 B6 C8
A10 B7 C9
Al3 | B10
A37 | B11
B12
B13
Coriecer e comprender o fluxo de traballo propio dunha edicién audiovisual en todas as sUas fases: adquisicion de materiais, Al B1 C1
conformado, etc. A2 B2 Cc2
A3 B3 C3
A7 B4 C4
A8 B5
B8
Comprender os fundamentos basicos da montaxe: raccord, tamafios de plano, angulos, sentido da direccién, tempo, ritmo e Al B1 C1
son. A2 B8 C2
A13 B9 C3
A28 B14
A35
A37
Cofiecer os distintos tipos de montaxe segundo o xénero audiovisual. A3 B1 C1
A5 B2 C3
Al0 B3 c4
A37 B4
B5
B6
B7
B8
B9
Entender as diferencias da edicion e montaxe nunha producién en imaxe real e nunha producién de animacion. A2 B2 C1
A3 B6 Cc2
A5 C3
A7
Al10
A28
A35
A37
Contidos
Temas Subtemas
A linguaxe da montaxe Concepto de montaxe

Historia da montaxe

A articulacién do espazo-tempo do filme
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O proceso de traballo na sala de montaxe

O software de edicién
Cobdecs e contenedores de video
Fluxos de traballo

Organizacion dos materiais

Gramatica da montaxe

A continuidade
O ritmo
Edicién de son

As transicions

O traballo da montaxe en producions de

animacion/videoxogos

Caracteristicas
Desenvolvemento

Exportacién e masterizacion

Formatos de saida

Conformado do master final

Planificacion

Metodoloxias / probas Competencias / Horas lectivas Horas traballo Horas totais
Resultados (presenciais e auténomo
virtuais)
Sesion maxistral Al A2 A8 A10 A35 B5 15 24 39
B10 B11 C4 C6 C8
Aprendizaxe colaborativa A3 A5 A7 A13 A28 B8 30 45 75
B12 B13 B14 C3 C7
C9
Obradoiro Al13 A28 A37 B1 B2 6 12 18
B3 B4 B6 B7 B9
Proba mixta A3 A10 A13 A35 A37 2 15 17
B6 C1C2
Atencion personalizada 1 0 1

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Sesién maxistral

Exposicion oral complementada co uso de medios audiovisuais a través de ferramentas online, sincrona ou asincrona, coa

finalidade de transmitir os cofiecementos tedricos enmarcados dentro da asignatura.

Aprendizaxe

colaborativa

Actividades précticas presenciais seguindo as pautas definidas polo/a docente.

Obradoiro

Actividades presenciais que se realizaran individualmente ou en grupo.

Proba mixta

Exame/s da materia

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Aprendizaxe
colaborativa
Obradoiro

Os alumnos necesitaran atencién personalizada para resolver as dubidas na realizacién das practicas.

Avaliacién

Metodoloxias

Competencias / Descricion Cualificacion

Resultados
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Aprendizaxe A3 A5 A7 A13 A28 B8 | Realizacion de diferentes practicas 40
colaborativa B12 B13 B14 C3 C7
Cc9
Obradoiro A13 A28 A37 B1 B2 | Traballos tutelados 20
B3 B4 B6 B7 B9
Proba mixta A3 A10 A13 A35 A37 Exame escrito da materia 40
B6 C1C2

Observacions avaliacién

-A teoria sup6n o0 40% da nota e a practica un 60%. -Para

superar a asignatura deben estar aprobadas as dias partes (teoria e

practica). Para superar a parte practica, deben estar aprobadas cada

unha das practicas feitas ao longo do curso.*Na presentacion da materia darase mais informacion sobre a avaliacion.

Fontes de informacién

Bibliografia basica - Peldez Barcel6, Antonio (2015). Montaje y postproduccion audiovisual.. Tarragona, Altaria
- Atienza Mufioz, Pau (2013). Historia y evolucién del montaje audiovisual. De la moviola a Youtube. Barcelona, UOC
- Morales Morante, Fernando (2013). Montaje audiovisual. Teoria, técnica y métodos de control. Barcelona, UOC

- Selby, Andrew (2013). La animacién. Barcelona, Blume

Bibliografia complementaria | - Freire Sanchez, Alfonso e Vidal Mestre, Montserrat (2015). Manual de montaje y composicién audiovisual.
Tarragona, Altaria

- Marimén, Joan (2016). El montaje cinematografico. Del guion a la pantalla. Barcelona : Publicacions i Edicions de
la Universitat de Barcelona

- Sanchez Biosca, Vicente. (2001). El montaje cinematografico teoria y andlisis. Barcelona: Paidés

Recomendacioéns

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Linguaxe e Narrativa Gréficas e Audiovisuais/616G02002
Direccion e Realizacion/616G02005
Producién da Animacion e o Videoxogo/616G02001

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Desefio de Producion para Animacion e Videoxogos/616G02006
Animacioén de Personaxes/616G02020
Proxecto de Animacion/616G02021

Materias que contindan o temario

Postproducién 3D e Efectos Visuais/616G02022

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento é publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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