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Ciclo Periodo Curso Tipo Créditos
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Modalidade docente

Presencial

Prerrequisitos

Departamento

Pedagoxia e Didactica

Coordinacion

Santamaria Recio, Maria Celina

Correo electrénico

celina.santamaria@udc.es

Profesorado

Santamaria Recio, Maria Celina

Correo electrénico

celina.santamaria@udc.es

Web

Descricion xeral

Os obxectivos perseguidos nesta materia son:

Valorar o xogo como unha das dimensions fundamentais da vida infantil.

Asumir que o xogo é un importante recurso didactico na escola infantil.

Entende-lo xogo como elemento globalizador dos procesos de aprendizaxe.

Aplicar recursos innovadores.

Traballar as emociéns a través do xogo.

Cofiecer x0gos e xoguetes , para 0 seu Uso escolar.

Descubrir estratexias para aprender a pensar.

Valorar ou ter estratexias como método de resolucién de problemas.

Valorar ou ter estratexias como xeito de traballo interdisciplinar.

Asumir os xogos de estratexia como un importante recurso didactico.
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1. Madificaciéns nos contidos

Non se realizan cambios significativos

2. Metodoloxias

*Metodoloxias docentes que se mantefien

Docencias expositivas.

Realizacién de traballos tutelados.

Lecturas guiadas.

*Metodoloxias docentes que se modifican

Incorpéranse docencias a través da plataforma Microsoft Teams.

As presentacions orais por parte do alumnado poderanse realizar por medios telematicos.
Parte dos traballos tutelados previstos para realizar en equipo pasan a ser individuais.
Incliese a avaliacion entre pares como recurso pedagoéxico.

A proba mixta poderase realizar por medios telematicos.

3. Mecanismos de atencion personalizada ao alumnado

Correo corporativo -->Diariamente.

Moodle da UDC -->Duas veces a semana.

Microsoft Teams -->No horario previsto para as sesiéns presenciais.

4. Modificaciéns na avaliacién

Traballo tutelado 20 % Revision guiada de teorias do xogo (en equipo)

Traballo tutelado 15 % Desefio guiado de dous xogos (individual)

Traballo tutelado 15 % Propostas didacticas guiadas (individual)

Traballo tutelado 15 % Documento multimedia sobre a elaboracién dun xogo (individual)
Avaliacion entre pares 5 % Avaliacion guiada dos documentos anteriores (individual)
Traballo tutelado 10 % Clasificacion guiada de xogos (individual)

Traballo tutelado 10 % Elaboracion de dinamicas nas que se relaciona a intelixencia emocional coas matematicas
(individual)

Lectura guiada 10 % Lectura guiada

*Observacions de avaliacion:

5. Modificaciéns da bibliografia ou webgrafia

Axustarase as novedades relevantes que xurdan.

Potenciar e desenvolver a utilizaciéon dos xogos como elemento para aprender a pensar, a resolver situacions problematicas e A33 B1
plantexar estratexias para posibles variacions dunha determinada situacién. A35 B2
A36 B3

A40 B4

B5

B9

B10

B11

B25
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Saber identificar unha situacién de conflito persoal ou social e acompafiar ao estudantado para ser persoas criticas e A4 C1
autbnomas. A5 C4
C6
Cc7
Traballar de modo colaborativo e utilizando as tecnoloxias da informacion tanto para realizar pequenas investigacions como A34 B1 C3
para desenvolver propostas relacionadas coa materia. A39 B3 C8
A4l B4
B5
B10
B11
B25
Contidos
Temas Subtemas
1.- Teorias sobre o Xogo 1.1 Definir o xogo
1.2 Reflexionar sobre a importancia do xogo no desenrolo do neno.
1.3 Cofiecer as teorias que explican o funcionamento do xogo
2.- Xogo e desenrolo do neno/a. 2.1 Xogo e desenrolo cognitivo
2.2 Xogo e desenrolo social
2.3 Xogo e desenrolo fisico e motor
2.4 Xogo e desenrolo afectivo
3.- Clasificacion dos xogos 3.1 Clasificacion dos xogos. Criterios
3.2 Os xogos tradicionais
3.3 Os esquemas do xogo. A transformascién dos xogos.
4.- O contexto do xogo 4.1 O xo0go na escola infantil
4.2 O xogo nas colonias Urbanas
4.3 O xo0go na celebracion de festas populares
4.4 O xogo nos hospitais
4.5 0 X0go na natureza
4.6 0 x0go nos parques e xardins publicos
5.- Xoguetes e obxectos para xogar 5.1 Concepto de xoguete
5.2 Criterios para a seleccion dos xoguetes
5.3 A ficha do xoguete. Unha proposta de andlisa
5.4 Xoguetes e transmisién de valores
5.5 Lexislacion sobre os xoguetes
6.- Xogo e integracion social 6.1 Socializacién e nenos en situacion de resgo
6.2 O papel do xogo no desenrolo socio-afectivo
6.3 Funciéns do xogo nas residencias infantis
6.4 programas de integracion social en torno ao xogo.
Ademais dos temas propostos traballaremos xogos de
estratexia cofiecidos, facendo unha adaptacion dos mesmos
a nivel infantil.
Planificacion
Metodoloxias / probas Competencias / Horas lectivas Horas traballo Horas totais
Resultados (presenciais e auténomo
virtuais)
Sesién maxistral A4 A5 A33 A34 A35 15 75 225
A36 B11
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Traballos tutelados A4 A5 A33 A34 A35 0 30 30
A39 A40 A41 B1 B2
B3 B5 B9 B10 B11
B25C3 C4 C6 C7 C8
Presentacion oral A39 A44 B2 B3 B4 B5 0.5 2 2.5
B10B25 C1 C3
Proba obxectiva A5 A33 A34 A35 B1 0 8 8
B4 B9 C1
Lecturas A33 A34 A35 A36 B1 0 20.5 20.5
Cc8
Précticas de laboratorio A34 A39 A41 A55 B1 16 8 24
B2 B3 B4 B5B9 C3
C6
Atencién personalizada 5 0 5

*Os datos que aparecen nataboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Sesién maxistral

Exposicion dos distintos temas co fin de motivar o estudo e traballo sobre a informacién presentada.

Traballos tutelados

Traballo tutelado 1: Elaboracién durante as sesiéns expositivas dun documento multimedia no que se profundizaran
colaborativamente os contidos da materia

Traballo tutelado 2: Desefio e construccién de xogos, realizando un pequeno documental ou presentacién multimedia sobre o
proceso e o resultado.

Traballo tutelado 3: Desefio de xogos de estratexia e dinAmicas para a xestion das emociones a través de propostas
relacionadas co curriculo de matematicas.

Traballo tutelado 4: Elaboracién colaborativa dun repositorio de xogos e propostas didacticas, utilizando plantillas.

Presentacion oral

Exposicion na aula dos traballos realizados.

Proba obxectiva

Consistira na aplicacion dos contidos do curso & resolucion de situacions contextualizadas e na reflexion sobre diversas

cuestions relacionadas coa materia.

Lecturas

Debénse consultar diversos libros e manuais propostos na bibliografia para un mellor seguimento e participaciéon nesta
materia.

Practicas de

laboratorio

Realizacién de propostas didacticas individualmente ou de modo colaborativo considerando o seu desefio, desenvolvemento

e presentacione difusion.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Practicas de
laboratorio
Traballos tutelados

Presentacion oral

A atencion personalizada consistird no acompafiamento a cada alumno/a no seu proceso de aprendizaxe, a través da

interaccién na aula e mediante reuniéns individuais ou en pequeno grupo no horario de titorias.

Avaliacion
Metodoloxias Competencias / Descricion Cualificacion
Resultados
Proba obxectiva A5 A33 A34 A35B1 | Valoracion do portfolio individual realizado. 20
B4 B9 C1 Avaliacion entre pares.

Aplicacion dos contidos da materia e reflexion sobre os mesmos, a través de

cuestions plantexadas.
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Practicas de A34 A39 A41 A55 B1 | Avaliaranse en conxunto coa exposicion oral. 0
laboratorio B2 B3 B4 B5B9 C3

C6
Traballos tutelados A4 A5 A33 A34 A35 | T1. Andlise colaborativo das distintas teorias sobre o0 xogo e as suas implicaciéns 70

A39 A40 A41 B1 B2 pedagéxicas e didacticas.
B3 B5 B9 B10 B11
B25 C3 C4 C6 C7 C8 | T2. Elaboracion colaborativa ou individual dun documento multimedia sobre o desefio
e construccion dun xogo e a proposta didactica asociada.

T3. Desefio colaborativo ou individual de xogos de estratexia e dindmicas de

emocions.

T4. Elaboracion individual dun portfolio con desefio de xogos e propostas didacticas

asociadas aos mesmos, utilizando plantillas.

Presentacion oral A39 A44 B2 B3 B4 B5 | Exposicion dos traballos propostos. 10
B10 B25C1 C3

Os alumnos/as que non acaden ol 80% na asistencia a clase ou el 50% na proba obxectiva avaliaranse nunha proba final escrita.

Na segunda oportunidade os alumnos/as avaliaranse Gnicamente pola nota do exame final.

.- HUIZINGA, J. : Homo Ludens. Alianza Ed. Madrid. 1972 .- CHATEAU, J. : Psicologia de los juegos infantiles.
Kapelusz.Buenos Aires. 1973. .- ELKONIN,D.B.: Psicologia del juego. Pablo del Rio. Madrid. 1980 .- BANDET e
SARAZANAS: El nifio y sus juguetes. Narcea.Madrid.72 .- - ( ... especifica en cada tema. ) .- UNICEF : Juegos de
todo el mundo. Edilan. 1978 .- BELL e CORNELIUS: Juegos con tablero y fichas. Labor. 1990 .- PERELMAN, Ya.l.:
Problemas y experimentos recreativos. Mir, 1983. .- RODRIGUEZ VIDAL, R.: Diversiones Mateméticas. Reverte,
1985. AGOSTINI, F.: .- Juegos de légica y matematicas. Piramide, 1990. .- BELL, R y CORNELIUS, M.: Juegos con
tablero y fiches. Labor, 1990. .- BOLT, B.: Actividades Matematicas. Labor, 1988 .- BOLT, B,: Divertimentos
matematicos. Labor, 1988. .- BOLT, B.: AUn mas actividades Matematicas. Labor, 1989. .- CARLAVILLA, J.L.y
FERNANDEZ; M.: Construccién y Aplicaciones Didacticas de los cuadrados Magicos I. Proyecto Sur 2000. .-
CARLAVILLA, J.L. Si hay una X jjjhay matematicas!!! Proyecto Sur, 2005. .- DEULOFEO, J.: Una recreacion
matematica: historias, juegos y problemas. Planeta, 2001. .- DORAN, JODY L.y HERNANDEZ, E.: Las Matematicas
en la vida cotidiana. Addison-Wesley, 1999. .- FERRERO, L.: El juego y la matematica. la Muralla, 1991.
http://www.freeworldgroup.com/games4/gameindex/3dlogicgame.html http://curiosidadesyjuegos.blogspot.com/
http://acertijosymascosas.com http://www.freeworldgroup.com/games6/gameindex/lilly-hop.htm
http://acertijosymascosas.com/juegos/bloxorz/ http://www.gamegecko.com/puzzlequest.php
http://bezumie.com/ram/index.php http://www.biometricgames.com/re/
http://www.minijuegos.com/juegos/jugar.php?id=444 http://juegosdeescape.es/?page_id=178
http://acertijosymascosas.com/juegos/puzzle-de-ingreso-en-el-ejercito/ http://www.troyis.com/troyis.php

http://www.freeworldgroup.com/games6/gameindex/math-mountain.htm
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Materias que continGan o temario

Observacions

Nesta materia traballase de modo colaborativo 0 xogo como recurso didactico para educacion infantil, dado o seu papel fundamental na vida dos
nenos e nenas. Trabéallanse ademais as emocions e empregando recursos innovadores.Recoméndase

enviar os traballos telematicamente e, de non ser&nbsp;&nbsp;posible, non

utilizar plasticos, elixir a impresién a dobre cara, empregar papel

reciclado e evitar imprimir borradores. Débese facer un uso sustentable dos recursos e a prevencion de impactos negativos sobre o medio
natural.Débese

ter en conta a importancia dos principios éticos relacionados cos

valores da sustentabilidade nos comportamentos persoais e profesionais.

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo arevisién do 6rgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracién

de guias
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