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Descricion xeral

Esta asignatura presenta unha vision global do aprendizaxe automatico. No temario explicanse as distintas técnicas e
métodos, incluindo aprendizaxe supervisado, non supervisado e por reforzo. Na parte practica realizarase a resolucion

dun caso real.

Plan de continxencia

1. Madificaciéns nos contidos

Non se realizan cambios.
2. Metodoloxias

Mantéfiense as metodoloxias.

Céambiase o caracter da proba de avaliacién escrita por proba de avaliacion realizada de xeito non presencial. Esta
proba final é necesaria para realizar unha avaliacién individualizada de cada alumno, xa que as préacticas e as tarefas
realizanse en grupo.

3. Mecanismos de atencion personalizada ao alumnado

Uso de Moodle para proporcionar o material aos estudantes.

Uso do foro de Moodle para comunicar todos os eventos da materia (modificacions, entregas de practicas, etc.)

Ensino sincrénico en horario de clase e asincronico a través de Teams.

Titorias a través do chat de Teams de forma continua.

Titorias a través do correo electrénico de forma continua.

4. Modificaciéns na avaliacion

Mantéfiense os mecanismos de avaliacion, co mencionado cambio da proba escrita, que pasa a ser non presencial.

Eliminase a necesidade de obter unha nota minima no exame de teoria. Mantéfiense o resto das observaciéns de

avaliacion.

5. Modificaciéns da bibliografia ou webgrafia

Non se realizan cambios.

Competencias do titulo
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Caodigo

Competencias do titulo

A45 Capacidade para cofiecer e desenvolver técnicas de aprendizaxe computacional e desefiar e implementar aplicacions e sistemas que as

utilicen, incluidas as dedicadas & extraccién automatica de informacién e cofiecemento a partir de grandes volumes de datos.

B1 Capacidade de resolucién de problemas
B9 Capacidade para xerar novas ideas (creatividade)
Cc2 Dominar a expresion e a comprension de forma oral e escrita dun idioma estranxeiro.

C6 Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacién dispofiible para resolver os problemas cos que deben enfrontarse.

Cc7 Asumir como profesional e cidadan a importancia da aprendizaxe ao longo da vida.

Cc8 Valorar a importancia que ten a investigacion, a innovacion e o desenvolvemento tecnoldxico no avance socioeconoémico e cultural da

sociedade.

Resultados da aprendizaxe

Resultados de aprendizaxe

Competencias do

titulo
Coriecer as distintas técnicas de aprendizaxe maquina e aplicalas correctamente. A45 B1 Cc2
B9 C6
Cc7
Cc8
Ser capaz de combinar os resultados de distintas técnicas. A45 B1
B9

Ser capaz de comparar correctamente os resultados obtidos con distintas técnicas.

A45 Bl C2

Aprender e aplicar a metodoloxia de uso de estas técnicas na resolucion de problemas reales.

A45 Bl Cc2
B9 C6
Cc7
c8

Contidos

Temas

Subtem

as

Tema 1: Introduccién

1.1. Introduccion ao Aprendizaxe automatico
1.2. Introduccion ao Aprendizaxe Inductivo

Tema 2: Aprendizaxe supervisado

2.1. Introduccion

2.2. Maquinas de soporte vectorial

2.3. Arbores e Regras de Decision

2.4. Regresion. Arbores de Regresion
2.5. Aprendizaxe Bayesiano

2.6. Aprendizaxe baseado en Instancias

2.7. Redes de neuronas artificiais

Tema 3: Aprendizaxe non supervisado

3.1. Aprendizaje non supervisado: agrupacion

3.2. Redes de neuronas non supervisadas

Tema 4: Aprendizaxe por reforzo

4.1. Procesos de Decisién de Markov
4.2. Aprendizaxe por Refuerzo

Tema 5: Outros conceptos

5.1. Deep Learning
5.2. Evaluacién e contraste de hip6tesis
5.3. Metaclasificadores

Planificacion

Metodoloxias / probas

Competencias Horas presenciais

p

Horas non

resenciais /

traballo auténomo

Horas totais
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Sesién maxistral
Préacticas de laboratorio
Traballos tutelados
Proba obxectiva

Atencién personalizada

Sesién maxistral
Practicas de
laboratorio

Traballos tutelados

Proba obxectiva

Traballos tutelados
Préacticas de

laboratorio

Proba obxectiva

Traballos tutelados

Practicas de

laboratorio
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A45C7 C8 21 42 63
A45 B1 B9 12 24 36
A45 C2 C6 7 19 26
A45 C7 C8 2 20 22

3 0 3

Imparticién tedrica da materia da asignatura

Resolver un problema practico mediante o uso das distintas técnicas que se explicaran nas clases de teoria

Redaccion, baixo a tutela do profesor, da memoria na que se explique a resolucién do problema realizado nas practicas de

laboratorio. Este traballo debera ser exposto en clase.

Tratase dunha proba de avaliacion escrita na que o alumno debera demostrar os cofiecementos adquiridos na asignatura.

Realizacién do traballo practico co asesoramiento do profesor.

Redaccion da memoria explicativa baixo a tutela do profesor.

A45 C7 C8

A45 C2 C6

A45 B1 B9

Cualificacién
Preguntas de tipo test sobre os contenidos da asignatura, baseada nas distintas 50
técnicas de aprendizaxe computacional e as suas sus aplicacions.
Redaccion da memoria relativa a resolucion do problema real realizado nas practicas 25
de laboratorio. A redaccién da memoria incluira a realizacion dunha revisién
bibliografica dos traballos mais importantes relacionados, escritos na stia inmensa
maioria en inglés, documentacion sobre o problema a resolver, metodoloxia utilizada,
e comparacion dos resultados atopados na aplicacién das distintas técnicas, asi como
unha valoracién critica tanto dos resultados obtidos como da informacién utilizada.
Resolucién dun problema do mundo real utilizando a metodoloxia, para o cal se 25
utilizaran varias técnicas explicadas en teoria, e estimularase ao alumno a xerar

novas ideas para a resolucion deste problema.

Para superar a materia, o alumno debera obter unha calificacion minima de 5 sobre 10 no resultado de combinar as calificacions da proba obxectiva,

as practicas de laboratorio e os traballos tutelados. Ademais, o alumno debera obter unha nota minima de 2 sobre 5 puntos na proba obxectiva. Se

non obtén esta nota minima, a nota da materia sera a correspondente & nota da proba obxectiva.

Na segunda oportunidade, mantense a nota obtida nas practicas de laboratorio, e traballos tutelados, non podendo volver a obter nota xa que resulta

da evaluacion continua do traballo durante os créditos de practica da materia. O alumno pode voltar a facer o exame da proba obxectiva, sendo os

criterios para obter a nota total os indicados 6 principio deste apartado.

Aqueles alumnos con matricula a tempo parcial deberan entregar os traballos en data al igual que os alumnos a tiempo completo, e asistir a os TGR

nos que se correxiran os mesmos. De igual manera, é recomendable a slGa asistencia as clases de practicas.
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Bibliografia basica - D. Borrajo, J. Gonzalez, P. Isasi (2006). Aprendizaje automatico. Sanz y Torres

- T.M. Mitchell (1997). Machine Learning. McGraw Hill

- Basilio Sierra Araujo (2006). Aprendizaje automatico: conceptos basicos y avanzados. Aspectos practicos utilizando
el software WEKA. Pearson Education

- Saso Dzeroski, Nada Lavrac (). Relational Data Mining. Springer

- David Aha (). Lazy Learning. Kluwer Academics Publishers

- Richard Sutton, Andrew Barto (). Reinforcement Learning. An Introduction. MIT Press

- Andrew Webb (2002). Statistical Pattern Recognition. Wiley

- Ethem Alpaydin (2004). Introduction to Machine Learning. MIT Press

Bibliografia complementaria

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Programacion 1/614G01001
Programacion 11/614G01006
Estatistica/614G01008
Algoritmos/614G01011

Sistemas Intelixentes/614G01020

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Representacion do Cofiecemento e Razoamento Automético/614G01036

Materias que contindan o temario

Vision Artificial/614G01068
Rob6tica/614G01098

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revisiéon do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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