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Titulacién Grao en Ciencia e Enxefiaria de Datos
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Ciclo Periodo Curso Tipo Créditos
Grado 2° cuatrimestre Tercero Obligatoria 6
Idioma Castellano

Modalidad docente Presencial

Prerrequisitos

Departamento Ciencias da Computacion e Tecnoloxias da Informacion
Coordinador/a Gonzalez Penedo, Manuel Correo electronico | manuel.gpenedo@udc.es
Profesorado De Moura Ramos, Jose Joaquim Correo electronico | joaquim.demoura@udc.es
Gonzalez Penedo, Manuel manuel.gpenedo@udc.es
Ortega Hortas, Marcos m.ortega@udc.es
Rouco Maseda, Jose jose.rouco@udc.es
Web

Descripcion general

Plan de contingencia | 1. Modificaciones en los contenidos

Sin cambios

2. Metodologias

Utilizacién de docencia remota

3. Mecanismos de atencién personalizada al alumnado

Utilizacion de docencia remota

4. Modificacines en la evaluacion

Sin cambios

5. Modificaciones de la bibliografia o webgrafia

Sin cambios

Competencias / Resultados del titulo

Cdédigo Competencias / Resultados del titulo

A23 CE23 - Conocimiento y capacidad de aplicacion de los conceptos, metodologias y tecnologias de procesado de audio, imagen y video en

diferentes formatos.

B2 CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las competencias
que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su area de estudio

B3 CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de estudio) para

emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

B4 CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no

especializado
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B7 CG2 - Elaborar adecuadamente y con cierta originalidad composiciones escritas 0 argumentos motivados, redactar planes, proyectos de
trabajo, articulos cientificos y formular hipétesis razonables.

B8 CG3 - Ser capaz de mantener y extender planteamientos teéricos fundados para permitir la introduccién y explotacién de tecnologias
nuevas y avanzadas en el campo.

B9 CG4 - Capacidad para abordar con éxito todas las etapas de un proyecto de andlisis de datos: exploracién previa de los datos,
preprocesado, analisis, visualizacién y comunicacion de resultados.

B10 CGS5 - Ser capaz de trabajar en equipo, especialmente de caracter multidisciplinar, y ser habiles en la gestion del tiempo, personas y toma
de decisiones.

C1 CT1 - Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

C4 CT4 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacién y el desarrollo tecnolégico en el avance socioeconémico y cultural

de la sociedad.

Comprender los conceptos basicos y técnicas de procesado y andlisis de imagen, video y audio digital. Saber evaluar la A23 B2 C1
adecuacion de las metodologias aplicadas en problemas especificos de procesado audiovisual. Saber describir una sefial de B3 C4
imagen, a nivel de contenido por sus diferentes caracteristicas. Aplicar diferentes técnicas basicas a problemas de visién por B4
computador. B7

B8

B9

B10
1. Introduccion a la representacion de informacion visual. La Imagen digital y sus propiedades
Preprocesado Digitalizacion de la imagen

Propiedades, métricas y topologia
Propiedades estadisticas, histograma
Transformaciones por nivel de gris
Transformaciones geométricas
Interpolacion

Fundamentos de procesado de informacién visual. Filtros espaciales: Convolucion
Filtros en frecuencia: Fourier
Aplicaciones: Ruido, Realce, Suavizado
Operadores Morfolégicos
Operadores de Borde

Modelado y Andlisis de Imagen Extraccién de caracteristicas
Puntos de Interés (Esquinas, Puntos Singulares)
Descriptores de forma
Contornos
Representaciones

Textura
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Fundamentos de Segmentacion y Reconocimiento de

Patrones

Umbralizacion

Segmentacién basada en regiones

Segmentacién mediante 1A (Clustering, ...etc)
Transformada de Hough

Modelos Deformables.

Evaluacion de la Segmentacion

Reconocimiento Patrones y Clasificacion de Imagenes

Fundamentos de Visién Dinamica

Deteccién y Caracterizacion de Movimiento
Flujo Optico

Seguimiento

Fundamentos de Procesado y represantacion de informacion

sonora

Descriptores Temporales
Descriptores Espectrales
Descriptores cepstrales

Fundamentos de procesado y representadcion de informacion | Descriptores temporales

sonora

Descriptores espectrales

Descriptores cepstrales

Planificacion

Metodologias / pruebas Competencias / Horas lectivas Horas trabajo Horas totales
Resultados (presenciales y autbnomo
virtuales)

Précticas de laboratorio A23 B2 B3 B4 B8 B9 10 30 40
B10C4 C1

Investigacion (Proyecto de investigacion) A23 B2 B3 B4 B7 B8 10 50 60

B9 B10 C1 C4

Lecturas B8 B9 B10 C4 6 12 18

Prueba mixta B9 B10 C1 1 1 2

Sesién magistral A23 B2 B3 B4 B9 B10 15 15 30

Clc4
Atencién personalizada 0 0 0

(*)Los datos que aparecen en la tabla de planificacion sén de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

Metodologias

Descripcion

Practicas de

laboratorio

practico, tales como demostraciones, ejercicios, o simulaciones.

Actividad que permite que los estudiantes aprendan efectivamente a través de la realizacion de actividades de caracter

Investigacion
(Proyecto de

investigacion)

estudiadas para la resolucién de problemas basados en ambitos reales de aplicacion.

Actividad que permite a los estudiantes el estudio y aprendizaje de la aplicaciéon y combinacion de las diferentes técnicas

Lecturas

fuente de informacion y profundizacion en los contenidos trabajados en las clases magistrales.

Conjunto de textos y documentacion escrita, principalmente en lengua extranjera (inglés), que se recopilaron y editaron como

Prueba mixta
de determinados problemas.

Actividad para la evaluacién de la comprensién y capacidad analitica de las técnicas que el alumno utiliz6 para la resolucién

Sesion magistral

Exposicién oral complementada con el uso de medios audiovisuales y la introduccién de algunas preguntas dirigidas al

alumnado, con el objetivo de transmitir conocimiento asi como estimular el razonamiento critico del alumnado.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion
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Investigacion
(Proyecto de

investigacion)

Dada la amplitud del trabajo de investigacion sera necesario tanto el seguimiento periodico del trabajo con el fin de guiar su

desarrollo y asegurar su calidad, asi como permitir a los alumnos aclarar con el profesor dudas particulares del proyecto.

Evaluacién
Metodologias Competencias / Descripcion Calificacion
Resultados
Lecturas B8 B9 B10 C4 Presentacion oral de un trabajo analizado y preparado en grupo 10
Prueba mixta B9 B10 C1 Prueba objetiva con diferentes supuestos y cuestiones que evaluaran la capacidad de 40
comprensién, razonamiento y conocimientos del alumno en la materia
Investigacion A23 B2 B3 B4 B7 B8 Realizacion del trabajo de estudio, implementacion y combinacion de técnicas de 30
(Proyecto de B9 B10 C1 C4 vision artificial.
investigacion)
Préacticas de A23 B2 B3 B4 B8 B9 | Asistencia Obligatoria y realizacion de las practicas. Comprension y analisis critico de 20
laboratorio B10 C4 C1 cada unha de ellas.

Observaciones evaluacion

En cada una de las siguientes partes sera obligatorio alcanzar una nota minima para poder aprobar la materia:

Prueba mixta (escrita): 30% de la

nota maxima en este apartado Practicas de laboratorio (defensa oral): 30% de la nota maxima en este apartado Trabajo de investigacion (defensa

oral): 30% de la nota maxima en este apartadoSi un alumno se presenta a cualquiera de las partes evaluables propuestas, se considerara

PRESENTADO vy, por lo tanto, si no se presentara a alguna de las otras partes a calificacion final seria de SUSPENSO.Se podra dar facilidades a los

estudiantes matriculados a tiempo parcial, previa comunicacién con el profesor responsable.

Fuentes de informacion

Basica

- Rafael Gonzalez (1996). Tratamiento Digital de Imagenes. Addison-Wesley
- Milan Sonka (1999). Image Processing, Analysis and Machine Vision. PWS
- Anil Jain (1989). Fundamentals of Digital Image Processing. Prentice Hall

- Andrew Blake (1998). Active Contours . Springer

Complementaria

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente

Asignaturas que contindan el temario

Otros comentarios

(*) La Guia Docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de la UDC. Este documento es publico y no se puede

modificar, salvo cosas excepcionales bajo la revision del 6rgano competente de acuerdo a la normativa vigente que establece el proceso

de elaboracion de guias
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