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General description

Na época da sociedade da informacién e os medios de expresion dixitais, a creacion e o arte simanse 6 campo das

tecnoloxias como medio de xeracién de contidos, soporte da visualizacion e incluso caudal de distribucién ou difusion.

Desta maneira, a computadora persoal converte-se no elemento clave do novo estudo do autor. Moitos dos procesos

creativos ou de transformacion baséanse no seu emprego.

O bo uso e mantemento destas computadoras é fundamental para o correcto desenvolvemento das posibilidades
artisticas. Por descofiecemento ou falsas crenzas, unha maquina pode ser infrautilizada, imposibilitando o rendemento
Optimo e provocar frustracion no creador. Nesta materia explicaremos os conceptos béasicos de informatica aplicada a un
catalogo de boas practicas e consellos de posta a punto, asi como ferramentas para optimizar as suas tarefas, con
especial atenciéon 6 uso e manexo polo creador audiovisual de: ferramentas para a documentacion e presentacion de
contidos, bases de datos, manexo avanzado de Internet, contidos dixitais multimedia e a sua distribucion, etc.

Contingency plan

1. Modifications to the contents

2. Methodologies

*Teaching methodologies that are maintained

*Teaching methodologies that are modified

3. Mechanisms for personalized attention to students

4. Modifications in the evaluation

*Evaluation observations:

5. Modifications to the bibliography or webgraphy

Study programme competences

Code Study programme competences
Al Comunicar mensaxes audiovisuais.
A2 Crear productos audiovisuais.
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A3 Xestionar proxetos audiovisuais.

Ad Investigar e analizala comunicacién audiovisual.

A5 Coniecelas teorias e a historia da comunicacion audiovisual.

A7 Coniecelas técnicas de creacion e producién audiovisual.

A8 Coniecela tecnoloxia audiovisual.

A12 Coriecelos principais c6digos da mensaxe audiovisual.

B1 Que os estudantes demostraran posuir e comprender cofiecementos nun area de estudo que parte da base da educacién secundaria
xeral, e adoitan atoparse nun nivle que, se ben se apoia en libros de textos avanzados, inclie tamén algin aspectos que implican
cofiecementos procedentes da vangarda do seu eido de estudo.

B2 Que os estudantes saiban aplicar os seus cofiecementos ao seu traballo ou vocacién dun xeito profesional e postian as competencias
que adoitan amosarse por medio da elaboracion e defensa de argumentos e a resolucion de problemas dentro da sua area de estudo.

B3 Que os estudantes tefian a capacidade de reunir e interpretar os datos relevantes (normalmente dentro da sGia area de estudo) para
emitir xuizos que acheguen unha reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica ou ética

B4 Que os estudantes poidan transmitir informacion, ideas, problemas e soluciéns a un publico tanto especializado como non especializado

B5 Que os estudantes desenvolvesen aquelas habilidades de aprendizaxe precisas para emprender estudos posteriores cun alto grao de
autonomia

B6 Expresarse correctamente tanto de xeito oral como escrito en linguas oficiais da comunidade auténoma

B8 Empregar as ferramentas béasicas das tecnoloxias da informacién e as comunicacions (TIC) precisas para o exercicio da sta profesion e
para a aprendizaxe ao longo da suUa vida.

B9 Desenvolverse para o exercicio dunha cidadania aberta, culta, critica, comprometida e solidaria capaz de analizar a realidade,
diagnosticar problemas, formular e imprantar solucién baseadas no cofiecemento e orientadas ao ben comun

C1 Entender a importancia da cultura emprendedora e cofiecer os medios ao alcance das persoas emprendedoras.

Cc2 Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacién dispofiible para resolver os problemas cos que deben enfrontarse.

C3 Asumir como profesional e cidadan a importancia da aprendizaxe ao longo da vida.

C4 Valorar a importancia que ten a investigacion, innovacion e o desenvolvemento tecnoldxico no avance socioeconémico e cultural da
sociedade.

Cofiecer as partes principais da computadora a nivel hardware e saber manexar o sistema de arquivos (organizacién da Al C3
informacién) A2
A8
Saber crear documentos de texto complexos. Al B4 C3
A2 B5
A3 B8
Creacion de follas de célculo Al B4 C3
A2 B5
A3 B9
Creacion de presentacions Al B2 C3
A2 B3
B4
B5
Saber xestionar a informacion dunha bases de datos Al B5 C3
A2 B9
A3
Creacion de soportes dixitais Al B5 C3
A2 B9
A3
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Uso avanzado de procuras por internet A2 B1 Cc3
A4
A5
A8
Xestion de informacion audiovisual A3 B2 Cc2
A7
A8
Difusién de produtos audiovisuais Al B6 C1
A2 C4
A3
A4
A5
Al2
Contents
Topic Sub-topic
Temal: Introducién 1.1 Conceptos e definicions
1.2 Historia da informética
1.3 Codificacién dixital da informacion
1.4 Comunicacion dixital da informacion
Tema2: Hardware e dispositivos audiovisuais 2.1 Hardware informatico
2.2 Conceptos de sistemas operativos
2.3 Interfaces de comunicacions
2.4 Sistemas de arquivos
2.5 Dispositivos audiovisuais
Tema3: Almacenamento de contido 3.1 Conceptos de dixitalizacion
3.2 Contenedores de imaxe, audio e video
3.3 Transformacion e compresion de imaxe, audio e video
3.4 Creacion de contidos audiovisuais
3.5 Distribucién na rede de contido audiovisual
Tema 4: Xestiéon de informacion audiovisual 4.1 Fontes de Informacion
4.2 Ferramentas para a documentacion e presentacion de contidos
4.3 Seguridade na rede
4.4 Procura de contido audiovisual
4.5 Linguaxes de marcado e sindicacion de contidos
4.6 Xestion e almacenamento de informacion
Planning
Methodologies / tests Competencies Ordinary class Student?s personal Total hours
hours work hours
Guest lecture / keynote speech A5 A7 A8 A12 B3 B5 14 42 56
B9C1C2C3
Laboratory practice A2 A3 A4 A7 A8 B3 14 28 42
B8 C3
Supervised projects Al A2 A3 A7 A8 B1 6 24 30
B2 B3 B4 B6 B8 C1
C3C4
Objective test B1 B2 B5 B8
Practical test: B2 B8
Oral presentation B2 B4 B6 B8 1
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Personalized attention

| | 5 | 0 | 5

(*)The information in the planning table is for guidance only and does not take into account the heterogeneity of the students.

Methodologies

Methodologies

Description

Guest lecture /
keynote speech

Impartiranse os conceptos teéricos da materia. Para su impartacion se empregaran a maiores ferramentas telematicas

apoiadas pola institucién como Moodle e Teams.

Laboratory practice

Traballaranse os conceptos basicos da informatica
Conceptos avanzados relacionados ca procura de informacion.
Creacion de material audiovisual.

Manexo do aplicacions de ambito audiovisual.

Desenvolveranse, principalmente, de maneira presencial polo alumno. Apoiandose a maiores ferramentas telematicas
apoiadas pola institucién como Moodle e Teams.

Supervised projects

Realizacién dun traballo relacionado con comunicacion audiovisual. Faranno tanto en modo presencial como

telematicamente.

Objective test

Proba escrita presencial sobre os conceptos expostos nas sesion maxistrais.

Practical test:

Proba no laboratorio para a avaliacion da adquisicién das habilidades impartadas nas clases practicas. Apoiandose en

maiores ferramentas telematicas apoiadas pola institucion como Moodle e Teams.

Oral presentation

Exposicion presencial do traballo tutelado desenvolvido o longo da materia.

Personalized attention

Methodologies

Description

Laboratory practice
Guest lecture /
keynote speech

Supervised projects

Estimase gue o alumnado teréa diferenzas notables tanto no emprego como nos conceptos manexados nesta materia. Por iso

prevese facer una atencién personalizada para as practicas na aula e para os traballos que fagan en grupo.

Assessment

Methodologies Competencies Description Qualification
Supervised projects A1 A2 A3 A7 A8 B1 | Avaliacién do traballo desenvolvido polos diferentes grupos de traballo reducido. 30
B2 B3 B4 B6 B8 C1
C3C4
Objective test B1 B2 B5 B8 Proba de cofiecemento de adquisicion do conceptos expostos nas clases maxistrais. 30
Practical test: B2 B8 Proba de adquisiciéon das competencias desenvolvidas nas practicas. 30
Oral presentation B2 B4 B6 B8 Presentacion do traballo tuelado desenvolvido polos grupos de traballo reducido. 10

Assessment comments

Para superar a materia é obrigatorio:

Acadar puntos nas 4 partes: Avaliaciéns das practicas Proba obxectiva da materia teérica Calidade do traballo tutelado Presentacién do traballo.Para

superar a materia é obrigatorio tras calcular e sumar as porcentaxes de cada parte, obter un minimo de 5 sobre 10 para aprobar a materia.

NOT: As datas oficiais de exame non poderan ser modificadas en ningln caso (salvo modificacién aprobada na Xunta de Facultade).
ESTUDANTES CON MATRICULA A TEMPO PARCIAL: Deberén pofierse en contacto co profesorado da materia para posibilitar a realizacion das
tarefas féra da organizacién habitual da materia.

Sources of information

4/5




% UNIVERSIDADE DA CORUNA

Basic

- Elmasri, R. y otros (2002). Fundamentos de sistemas de bases de datos. Addision Wesley
- Silberschatz, A. y otros (2007). Fundamentos de Bases de Datos . McGraw-Hill

- Prieto Espinosa, Alberto (1995). Introduccién a la Informatica . McGraw-Hill

- Morton, Pete (2000). Introduccién a la computacién . McGraw-Hill

- Martin Martinez, Francisco José. (2003). Informatica basica . Ra-Ma

- Alvarez Garcia, Alonso (2010). HTML 5 (gufa préactica). Anaya Multimedia

- Zoe Plasencia (2013). Introduccion a la informética. Anaya Multimedia

Complementary

Recommendations

Subjects that it is recommended to have taken before

Subjects that are recommended to be taken simultaneously

Subjects that continue the syllabus

Development of Web and Video Content/616G01017

Other comments

(*)The teaching guide is the document in which the URV publishes the information about all its courses. It is a public document and cannot

be modified. Only in exceptional cases can it be revised by the competent agent or duly revised so that it is in line with current legislation.

5/5




