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A valoracién do practicas/proxecto sera de 8 puntos.
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Tendo en conta a memoria do Master Universitario en Enxefiaria Informatica (ver pax 33) os resultados da aprendizaxe (en

sintese) son:

- Cofiecer as necesidades da organizacion e determinacién de requisitos.

- Cofiecer as linguaxes e modelos para a andlise.

- Saber validar os fluxos de traballo e definir prototipos.

Os cédigos de competencias que se indican nesta guia e na sua vinculaciéon coa materia, son os derivados das

correspondencias obrigadas establecidas con cédigos GADU, sen considerar outras valoracions.
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Das competencias da materia, a materia ADSI, profunda na adquisiciéon dos cofiecementos e habilidades necesarios para

cubrir as seguintes competencias:

- [IS2] Capacidade para determinar os requisitos dos sistemas de informacién e comunicacién dunha organizacién atendendo
a aspectos de seguridade e cumprimento da normativa e a lexislacion vixente.

- [IS3] Capacidade para participar activamente na especificacion, desefio, implementacién e mantemento dos sistemas de
informacién e comunicacion.

- [IS4] Capacidade para comprender e aplicar os principios e practicas das organizacions, de forma que poidan exercer como

ligazén entre as comunidades técnica e de xestién dunha organizacion e participar activamente na formacion dos usuarios,

Estas competencias especificas encadranse dentro dos resultados da aprendizaxe da materia, que son os seguintes:

Resultados de materias basicas e comuns:

- Saber realizar o desefio loxico de baséelas datos, en especial, as de tipo relacional.

- Aprender a crear unha base de datos a partir do seu desefio l6xico, e a realizar

consultas sobre a mesma.

- Aplicar os principios e técnicas de analises, modelado e programacion orientada a obxectos

para o desefio de software.

- Coniecer e identificar as tarefas comprendidas nas distintas etapas do ciclo de vida

do proceso software: planificacion, andlise, desefio, implementacion, verificacion e

validacion, implantacion.

- Aprender a desefiar unha interfaz de usuario tendo en conta as medidas e

estandares de avaliacion existentes (accesibilidade, usabilidade e eficiencia).

Resultados de aprendizaxe en materias de itinerario e optativas:

- Cofiecer os distintos patrons de desefio software e saber aplicar e implementar o

mais adecuado en cada caso.

- Ser capaz de analizar e posteriormente xestionar adecuadamente 0s requisitos e

peticions dun cliente ou usuario para o desenvolvemento dun produto software.

- Cofiecer e aplicar técnicas avanzadas de bases de datos, incluindo 0 manexo de transacciéns, os repositorios para
persistencia e aplicaciéns en dominios

particulares como as bases de datos documentais e espaciais.

- Cofiecer as metodoloxias de desenvolvemento software existentes para distintos ciclos de vida

e saber aplicar a mais adecuada a cada dominio de aplicacion.

- Cofiecer os principios basicos das tecnoloxias mais actuais baseadas en marcos

(frameworks) de desenvolvemento e integracion.

- Saber validar e verificar unha aplicacion software, desefiando e aplicando un conxunto

de probas a todos os niveis (unidade, funcional, de integracion, de sistema, de aceptacién

e de regresion) ao longo do ciclo de vida.

- Cofiecer os fundamentos basicos de aplicacion dos métodos formais para o

razoamento rigoroso sobre programas e sistemas.

- Saber utilizar as principais ferramentas e técnicas de apoio ao proceso de desenvolvemento

do software tales como as contornas de desenvolvemento, o control de versiéns e de mantemento software, a xestién de
paguetes ou as ferramentas de analises de rendemento.

- Saber realizar o modelado conceptual de sistemas de informacion e a sta materializacién nos soportes actuais de
almacenamento de informacion.

- Ser capaz de desefiar a arquitectura dun sistema de informacion, identificando a stia vinculacion cos procesos de negocio

dunha organizacién asi como a stia descomposicion en vistas e subsistemas.
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MATERIA: ANALISE E DESENVOLVEMENTO DOS
SISTEMAS DE INFORMACION

Contidos Xerais Orientativos.

Modelos de andlises de requisitos. Desenvolvemento

de requisitos (necesidades do cliente e produto,
especificacion, andlise, documentacién e validacion).
Escenarios e casos de uso. Xestion de requisitos
(entendemento, acordos, xestién de cambios, trazabilidad,
identificacion de inconsistencias, accions correctivas). Patrons
de Analises. Modelado conceptual. Desenvolvemento e
despregamento. Contextualizacion e transferencia de
coflecemento multidisciplinar. Técnicas de negociacion,

comunicacion e dinamica de grupo.

PROGRAMA

A.- Fundamentos da Anélise.
A.1.- Estudo do contexto e do problema.
A.1.1.- Estudo das necesidades, oportunidades e
ambitos de aplicacion.
A.1.2.- Analise e Xestion de Requirimentos e
requisitos.
A.1.3.-
A.1.3.- Enunciado de especificacions.
A.2.- Conceptos fundamentais da Orientacion a Obxectos
A.2.1.- Obxectos.
A.2.2.- Identidade.
A.2.3.- Clasificacion
A.2.4.- Encapsulacion.
A.2.5.- Polimorfismo.
A.2.6.- Herdanza.
A.2.7.- Agregacion, Composicién, Entidades

derivadas, homomorfismos e outros.

B.- Ferramentas de Modelado e Metodoloxias
B.1.- Xeneralidades sobre UML. Vistas e construcions de
extension.

B.2.- A vista Estatica.

B.3.- A vista dos Casos de Uso.

B.4.- A vista da Maquina de Estados.

B.5.- A vista das Actividades.

B.6.- A vista de Interaccion.

B.7.- As vistas Fisicas.

B.8.- A vista de Xestion.

B.9.- Extensions.

B.10.- Resumo da notacion e discusion da semantica
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dalgiins termos.

B.11.- Alguns Patrons de Desefio, Utiles a alto nivel na
Andlise e Modelado.

B.12.- Presentaciéon do Proceso Unificado de

Desenvolvemento.

C.- Organizacion, Desenvolvemento e Control de Proxectos.

C.1.- Estrutura de proxectos de Enxefaria.
C.2.- Arquitecturas de integracion de sistemas e ETLs,s.

C.3.- Enfoque de Sistemas de work flow e BPM
C.4.- Nociéns Planificacién e control.

C.5.- A implicacién dos enxefieiros informéticos na
Xestion e estratexias da Organizacion.

C.5.- Nocidns sobre as técnicas de Comunicacion e

Dinamica de Grupo.

PRACTICAS.

Comentarios generales sobre el contexto de las organizaciones en donde se

aplicaran los sistemas analizados.
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Planificacion

Metodoloxias / probas Competencias / Horas lectivas Horas traballo Horas totais
Resultados (presenciais e autbnomo
virtuais)
Sesion maxistral A8 B1 B2 B3 B4 B5 21 44 65
B6 B7 B8 B9 B10 B13
B14 B17 B21 B22
B23 B24 B25 C1 C6
Practicas de laboratorio A8 B1 B2 B3 B4 B5 14 21 35

B6 B7 B8 B9 B10 B13
B14 B17 B21 B22
B23 B24 B25 C1 C6

Traballos tutelados

A8 B1 B2 B3 B4 B5 14 26 40
B6 B7 B8 B9 B10 B13
B14 B17 B21 B22
B23 B24 B25 C1 C6

Atencién personalizada

10 0 10

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de carécter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Sesién maxistral

Desenvolvemento da parte tedrica coa exposicion dos fundamentos necesarios da Andlise e Desefio, as Linguaxes de
Modelado, as Metodoloxias do proceso de desenvolvemento e, por Ultimo, algins principios de Organizacién e Control de
proxectos de Sistemas de Informacién.

Tratarase de estimular a participacién propondo o comentario e discusion critica dos conceptos explicados.

Practicas de
laboratorio

Exporanse de 1 ou 2 exercicios de modelado, en funcién do avance dos alumnos, sobre a andlise de sistemas complexos, e
empregando as vistas de UML. Estes traballos han de ser entregados de modo que sexa explicita a achega de cada alumno,
ainda que no seu conxunto puidesen ser desenvolvidos en grupo co obxecto de dotar de coherencia a solucién das distintas
partes que integren a formulacion de maior alcance, que se presentard no enunciado dos exercicios.

Traballos tutelados

Os alumnos, baixo o enfoque de Traballo en Grupo Reducido, desenvolvesen alternativas, propostas e solucions, no ambito

dos exercicios xerais, que posteriormente presentaran.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Traballos tutelados

Neste apartado incliese a orientacion necesaria para resolver os exercicios, aclarar dibidas e conceptos, e discutir as

achegas e participacion tanto individual, como de Grupo Reducido.

Atenderase aos alumnos tanto no despacho, en horas de tutorias, como ou por medio do correo electrénico e,

ocasionalmente, teléfono.

Avaliacion
Metodoloxias Competencias / Descricion Cualificacion
Resultados
Sesion maxistral A8 B1 B2 B3 B4 B5 | Realizarase unha proba de valoracion dos conceptos teéricos discutidos e aplicados 30

B6 B7 B8 B9 B10 B13 | nas practicas. A puntuacion maxima desta proba sera de 3 puntos. A presentacion a
B14 B17 B21 B22
B23 B24 B25 C1 C6

esta proba é obrigatoria para aprobar a materia.
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Practicas de A8 B1 B2 B3 B4 B5 | Desenvolvésense dunha ou duas practicas, en funcién do avance medio dos 50
laboratorio B6 B7 B8 B9 B10 B13 | alumnos. A puntuacion total do apartado é de 5 puntos, que se dividiran entre o
B14 B17 B21 B22 | numero de practicas expostas e o seu defensa e discusion en tutorias e en clase.
B23 B24 B25 C1 C6
Traballos tutelados A8 B1 B2 B3 B4 B5 | As achegas individuais e de Grupo Reducido valoraranse ata un maximo de 2 puntos 20

B6 B7 B8 B9 B10 B13 | en funcién da presentacién, defensa e discusion personalizada en tutorias.
B14 B17 B21 B22
B23 B24 B25 C1 C6

QOutros

Observacions avaliaciéon

- A cualificacion final serd a suma das cualificacions obtidas en cada un dos apartados anteriormente descritos

Fontes de informacién

Bibliografia basica

- BOOCH, JaCOBSON, RUMBAUGH (). El Proceso Unificado de Desarrollo de Software. Adisson Wesley

Wesley

- GAMMA y OTROS (). Design Patterns. Adisson Wesley

- CARLOS ROMERO Y OTROS (). Técnicas de Programacion y Control de Proyectos. Piramide
- CARMICHAEL (). Developing Busineess Objects. Cambridge University Press

- BOOCH, JACOBSON, RUMBAUGH (). UML, El Lenguaje Unificado de Modelado. Manual de Referencia. Adisson

Al principio del curso se afiadira bibliografia y/o referencias actualizadas sobre Andlisis de Requisitos y sobre
Técnicas de Negociaciéon, Comunicacion y Dindmica de Grupos, asi como Organizacién y Procedimientos.Se
indicaran enlaces de referencia a publicaciones en Internet que expresen el estado del arte en el desarrollo de
sistemas de informacién avanzados, sobre todo en lo referente a aplicaciones de workflow, sistemas BPM,
aplicaciones de Inteligencia de Negocios, Cubos OLAP, Datawerehouse, Datamarts, ETL,s y alguna arquitectura de

despliegue multiplataforma.

Bibliografia complementaria

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que contindan o temario

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento é publico e non se pode modificar,

salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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