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Descricion xeral

A meirande parte dos sistemas informaticos actuais son sistemas embarcados nos que o desefio do hardware e do

software son inseparables. Nestes sistemas, o conxunto € maior que a suma das partes e, do mesmo xeito, 0 proceso de

desefio e comprobacion non esté restrinxido aos seus compofientes hardware e software, senén que tamén inclten a
interface entre os dous. Esta materia aborda o mundo do codesefio centrandose en aspectos tales como: computacion

reconfigurable; modelado de sistemas; e procesadores de aplicacion especifica.

Plan de continxencia

1. Modificaciéns nos contidos

Non se modificara ningin contido.

2. Metodoloxias

*Metodoloxias docentes que se mantefien

Mantéfiense todas as metodoloxias docentes. En caso de confinamento ou peche do centro, adaptaranse ao formato
on-line como xa ocorreu no curso 2019-20. Isto inclUe a proba obxectiva.

*Metodoloxias docentes que se modifican

Ningunha

3. Mecanismos de atencion personalizada ao alumnado

Empregaranse o correo electrénico, MS Teams e Moodle se non fose posible atender aos alumnos presencialmente.

4. Modificaciéns na avaliacién

En caso de confinamento, a asistencia non computara na avaliacién das practicas da materia.

5. Modificaciéns da bibliografia ou webgrafia

Sen modificaciéns

Competencias / Resultados do titulo

Caddigo

Competencias / Resultados do titulo

Resultados da aprendizaxe
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Resultados de aprendizaxe Competencias /
Resultados do titulo
Comprender os principios, métodos e ferramentas do codesefio hardware-software B3 C7
Coriecer as técnicas principais para o desefio de hardware reconfigurable, a sus vantaxes e limitaciéns A31 C7
Saber decidir que métodos e algoritmos hanse de implementar en software e cales en hardware, e como se debe realizar a A32 B1
interface entre ambolos dous. B3
Saber distinguir que escenarios se benefician dunha solucién de hardware reconfigurable. B1
B3
Contidos
Temas Subtemas

Fundamentos e Plataformas para codesefio

hardware/software

Definicion de codesefio
Hardware de aplicacion especifica e reconfigurable

Codesefio hardware/software

Modelado transacionais e de fluxo de datos
Modelado con precisién temporal

Modelos de fluxo de datos e de control

Modelado e implementacion do fluxo de datos

Andlise dos fluxos de control e de datos

Procesadores programables de aplicacion especifica

Aceleradores e coprocesadores

Sistemas nun chip (SoC)

Planificacién

Metodoloxias / probas Competencias / Horas lectivas Horas traballo Horas totais
Resultados (presenciais e auténomo
virtuais)
Précticas de laboratorio A31 A32 B1 14 34 48
Traballos tutelados A31B1B3C7 7 25 32
Proba obxectiva B1B3 3 0 3
Sesion maxistral A31 A32 C7 21 42 63
Atencion personalizada 4 0 4

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Practicas de

laboratorio

Plantexarase ao alumno unha serie de practicas a realizar seguindo un guién. O obxectivo é que o alumno realice os

procedementos basicos da materia e reflexione sobre eles.

Traballos tutelados

Asignaranse proxectos de codesefio hardware/software que os alumnos teran que realizar individualmente i entregar en
prazo. Durante as titorias de grupos reducidos, faranse sesions de coordinacién de proxecto nas que se discutira o progreso

de cada traballo, ainda que a meirande parte do traballo deberan realizalo os alumnos de xeito autbnomo.

Proba obxectiva

No remate do cuadrimestre habera un exame con una duracién total de 3 horas.

Sesién maxistral

Realizaranse sesidéns maxistrais sobre os contidos do temario, marcando a temporizacién para a realizacion de practicas e
titorias de grupos reducidos. Cando a natureza dos contidos o permita, o profesor encargara aos alumnos estudar o tema por
adiantado e adicara a clase a ilustrar casos practicos de aplicacion.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Practicas de
laboratorio
Traballos tutelados

A atencion personalizada é imprescindible para dirixir aos alumnos na realizacién dos problemas propostos, as practicas de
laboratorio e os traballos tutelados. Ademais, esta atencion vai servir para validar e avaliar o traballo que se os alumnos vaian
realizando.
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Avaliacion
Metodoloxias Competencias / Descricion Cualificacién
Resultados

Préacticas de A31 A32 B1 Valorarase a asistencia e a consecucion dos obxectivos propostos no guion. 40
laboratorio
Traballos tutelados A31B1 B3 C7 A calidade dos resultados acadados sera o principal elemento de xuizo para valorar 20

os traballos. Asemade, a participacion nas discusiéns sobre os proxectos sera moi

tida en conta.
Proba obxectiva B1B3 No remate do cuadrimestre haberd un exame escrito sobre os contidos da materia. 40

Observacions avaliaciéon

Os alumnos matriculados a tempo parcial que tefian excusada a sua asistencia a clase deben entregar os resultados das practicas de laboratorio nun
prazo maximo dunha semana despois da sesién na que se propuxo a practica.

Fontes de informacién

Bibliografia basica - Patrick R. Schaumont (2010). A Practical Introduction to Hardware/Software Codesign. Springer
- David C. Black e Jack Donovan (2004). SystemC: From the ground up . Kluwer Academic Publishers
- Peter J. Ashenden e Jim Lewis (2008). The Designer's Guide to VHDL, Third Edition (Systems on Silicon). Morgan

Kaufmann

Bibliografia complementaria | - Jayaram Bhasker (1999). A VHDL Primer . Prentice Hall
- Wayne Wolf (). Computers as Components, 2nd edition. Principles of Embedded Computing System Design. Morgan

Kaufmann

Recomendaciéns

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Fundamentos dos Computadores/614G01007
Estrutura de Computadores/614G01012
Concorrencia e Paralelismo/614G01018

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Dispositivos Hardware e Interfaces/614G01032

Materias que contintian o temario

Sistemas Empotrados/614G01060

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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