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Descricion xeral

Esta asignatura se centra en el disefio e implementacion de aplicaciones Web con tecnologias .NET haciendo especial
énfasis en el desarrollo de aplicaciones Web empresariales. En la asignatura se estudian tanto las tecnologias como las
técnicas de disefio mas relevantes. El enfoque de la asignatura es fundamentalmente préactico, por lo que la nota de la

practica tiene un peso importante en la nota final.

Plan de continxencia

1. Modificaciéns nos contidos

2. Metodoloxias

*Metodoloxias docentes que se mantefien

*Metodoloxias docentes que se modifican

3. Mecanismos de atencién personalizada ao alumnado

4. Modificaciéns na avaliaciéon

En caso de no poder realizarse el examen tipo test de forma presencial, se reemplazara el mismo con la realizacion de un
trabajo practico con el mismo peso (40%).

Este trabajo consistira en la ampliacion de la practica mediante la inclusién de un nuevo caso de uso. El enunciado de
dicho caso de uso seréa puesto a disposicion de los alumnos en la fecha fijada para el examen oficial, al inicio del mismo.
Debera ser realizada en el tiempo fijado y subida a un repositorio para consulta por parte del profesorado, junto con una

memoria breve explicando los pasos realizados para su solucion.

Seré revisado por los profesores para su calificacién y, en caso de ser necesario, se podra solicitar al alumno una defensa

del mismo para mostrar su conocimiento acerca de las tareas realizadas.

*Observacions de avaliacion:

5. Modificaciéns da bibliografia ou webgrafia

Competencias / Resultados do titulo

Caddigo

Competencias / Resultados do titulo

Resultados da aprendizaxe
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Resultados de aprendizaxe

Competencias /

Resultados do titulo

Conocer los principios arquitectonicos fundamentales de las aplicaciones empresariales

A27 Bl C3

A28 B4

Conocer las tecnologias basicas de la plataforma .NET A27 B1 C3
A28 B3
B4

Conocer técnicas de disefio y tecnologias .NET para el desarrollo de aplicaciones empresariales mediante una arquitectura

en capas, haciendo especial énfasis en el desarrollo de aplicaciones Web.

A27 B3 C3
A28

Contidos

Temas

Subtemas

1. Introduccion a .NET

Acceso a datos con ADO .NET.
Windows Forms.
Aplicaciones Web: ASP.NET.

Herramientas de desarrollo.

2. El lenguaje C#.

Namespaces.

Sistema de tipos unificado.
Tipos predefinidos.

Clases.

Estructuras (struct).
Enumeraciones.

Interfaces.

Entrada / Salida por consola.
Sentencias.

Colecciones.

Generics.

3. Disefio e implementacién de la capa modelo.

Tutorial de ADO.NET.
Tutorial de Entity Framework.
Inyeccion de dependencias.
Disefio de la capa modelo.
Pruebas.

4. Disefio e implementacion de la capa Web.

ASP.NET
Autenticacién y Autorizacion
Péaginas Maestras

Internacionalizacion

5. Estudio de Casos

Caso de uso MiniPortal

Cado de uso MiniBank

Planificacion

Metodoloxias / probas Competencias / Horas lectivas Horas traballo Horas totais
Resultados (presenciais e auténomo
virtuais)
Proba de resposta mdltiple B1 B3 1 9 10
Sesion maxistral A28 B3 21 21 42
Traballos tutelados A27 A28 B1 B4 C3 5 25 30
Practicas a través de TIC A27 A28 B1 B4 C3 10 50 60
Atencién personalizada 8 0 8

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado
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Proba de resposta

multiple

Sesién maxistral

Traballos tutelados

Practicas a través de
TIC

Practicas a través de
TIC

Traballos tutelados

Practicas a través de
TIC
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Se realizara un examen de tipo test, cuyo objetivo es comprobar que el alumno ha asimilado los conceptos correctamente. El
examen tipo test se compone de un conjunto de preguntas con varias respuestas posibles, de las que s6lo una es correcta.

Las preguntas no contestadas no punttan, y las contestadas erréneamente puntian negativamente.

Si el nimero de alumnos lo permite, se reemplaza la realizacién de un examen tipo test, por la inclusiéon de un nuevo caso de
uso sobre la practica ya desarrollada por cada alumno, contando para ello con un tiempo predeterminado. Esta opcion se

consensuara con los alumnos, siendo valida Gnicamente en el caso de unanimidad.

Clases se impartiran a través de teams. Las clases tienen un enfoque totalmente practico, explicando los conceptos tedricos
mediante el uso de ejemplos sencillos y casos de estudio. Las transparencias y el codigo fuente de los ejemplos y los casos

de estudio estan disponibles a través de la Web de docencia de la universidad.

Las sesiones magistrales podran realizarse del modo tradicional (exposicién de contenidos) o en modo flipped classrom (se
dejara material a revisar a los alumnos y se dedicara la clase a dudas y/o pruebas de asimilacion de conceptos).

La préactica desarrollada durante el curso contendra una serie de apartados optativos que serviran para que el alumno
profundice por su cuenta en determinados aspectos. Para ello contara con el seguimiento y atencion del profesor en las
tutorias de la materia.

A lo largo del curso se desarrolla una préactica (en grupo) en la que se desarrolla una aplicacion web .NET. La aplicacién se
desarrolla en una serie iteraciones, realizandose una entrega obligatoria en cada una. En la primera se implementa la parte
inicial. El objetivo de esta primera iteracién es intentar garantizar que el alumno enfoca bien el desarrollo de la aplicacion.
Para ello, el profesor intenta detectar errores importantes, y en ese caso, orienta al alumno hacia su resolucién. En las
posteriores iteraciones el alumno corrige los errores detectados en las previas y afiade el resto de funcionalidades.

Unicamente la dltima de las iteraciones lleva asociada una nota.
Las correcciones se realizaran de modo virtual a través de teams.
Los alumnos matriculados a tiempo parcial -0 aquellos otros que justifiquen debidamente la imposibilidad de formar grupo-

podran realizar la practica de forma individual si asi lo desean. En ese caso se entregara al alumno un listado con las

simplificaciones a tener en cuenta para el desarrollo de la practica.

Se realizaran varias sesiones para explicar aspectos especificos a la practica.
Matricula a tiempo parcial
Los profesores facilitaran, en la medida de lo posible, y dentro de los horarios establecidos para la materia, la asistencia a los

grupos de teoria, practica y TGR que mejor se ajusten a las necesidades de los alumnos que tengan matricula a tiempo

parcial, para los que también aplica la forma de evaluacién recogida en la guia docente.

Cualificacion

A27 A28 B1 B4 C3 | Desarrollo aplicacién web empresarial 40
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Traballos tutelados A27 A28 B1 B4 C3 | Evaluacién apartados optativos préactica. La realizacién de estos apartados incluira 20
pequerios aspectos requieran una profundizacion de los conceptos vistos durante las
sesiones magistrales o la busqueda de informacién sobre algin pequefio aspecto
novedoso.

Proba de resposta B1 B3 Examen tipo test con preguntas relacionadas con el desarrollo de la préactica 40

multiple

Para aprobar la asignatura es preciso obtener:

Un minimo de 5 puntos (sobre 10) en la evaluacion de la practica.Un minimo 4,5 puntos (sobre 10) en la evaluacion del apartado teérico (examen).Un
minimo de 5 puntos (sobre 10) en la nota final, que se calcula como: 0,60*(notaPractica+notaTrabajosTutelados) + 0,40*notaExamen.Segunda
oportunidad y Convocatoria adelantada:

El estudiante tiene que realizar el examen de la prueba objetiva en estas convocatorias, siendo los criterios para obtener la nota total de la asignatura,
los indicados al principio de este apartado. Podra entregar el trabajo tutelado, lo haya o no entregado con anterioridad, y la nota del trabajo entregado
sustituird a la que tenga previamente en este apartado. En cuanto a la nota obtenida en los trabajos en clase, se mantendra, no pudiendo recuperarse
la parte de la nota que se corresponde con el trabajo hecho en las clases.

En caso de que se suspenda la practica, el examen teodrico se descarta (debera repetirse en segunda oportunidad)

La nota de la practica se guarda hasta la convocatoria de segunda oportunidad.

DISPENSA ACADEMICA

Criterios particulares de evaluacion y asistencia para alumnos con matricula a tiempo parcial: En caso de no poder asistir de forma justificada a clase
el alumno debe hablar con el profesor para establecer el formato de entrega y/o defensa de la practica.Plagio:En caso de deteccion de plagio en
cualquiera de los epigrafes evaluables, se evaluara la entrega sera valorada con un cero.Una practica copiada significara un suspenso para el

grupo que ha dejado copiar y el que ha copiado; a todos los efectos, no se hara

ninguna distincién. Los suspensos por practica copiada tendran que realizar una

practica distinta, que ademés deberan proponer (y ser aceptada. El plagio en la prueba objetiva sera sancionado de acuerdo con la normativa vigente

de la universidad

J. Zeldman, <b>Designing with Web Standards</b>, New Riders, 2003.E. R. Harold, W. S. Means, <b>XML in a
Nutshell: A Desktop Quick Reference, 3rd edition</b>, O. Reilly, 2004.D. Shafer, <b>HTML Utopia: Designing Without
Tables Using CSS</b>, Sitepoint Pty Ltd, 2003.F. Grimes, <b>Microsoft. Net for Programmers</b>, Manning, 2002.J.
Lerman, <b>Programming Entity Framework, 2nd edition</b>, O'Reilly, 2010.M. MacDonald, A. Freeman, M.
Szpuszta, <b>Pro ASP.Net 4 in C# 2010, 4th Ed</b>, Apress, 2010.J. Zeldman, Designing with Web Standards, New
Riders, 2003.E. R. Harold, W. S. Means, XML in a Nutshell: A Desktop Quick Reference, 3rd edition, O. Reilly,
2004.D. Shafer, HTML Utopia: Designing Without Tables Using CSS, Sitepoint Pty Ltd, 2003.F. Grimes, Microsoft. Net
for Programmers, Manning, 2002.J. Lerman, Programming Entity Framework, 2nd edition, O'Reilly, 2010.M.
MacDonald, A. Freeman, M. Szpuszta, Pro ASP.Net 4 in C# 2010, 4th Ed, Apress, 2010.

E. Gamma, R. Helm, R. Johnson, J. Vlissides, <b>Design Patterns: Elements of Reusable Object-Oriented
Software</b>, Addisson-Wesley, 1994.G. Booch, I. Jacobson, J. Rumbaugh, <b>Unified Modeling Language User
Guide, 2nd edition</b>, Addison-Wesley, 2005.D. Sollis, <b>lllustrated C# 2010</b>, Apress, 2010.U. Zorrilla,
<b>ADO.NET Entity Framework 4.1: Aplicaciones y servicios centrados en datos</b>, Krasis Press, 2011.E. Gamma,
R. Helm, R. Johnson, J. Vlissides, Design Patterns: Elements of Reusable Object-Oriented Software,
Addisson-Wesley, 1994.G. Booch, I. Jacobson, J. Rumbaugh, Unified Modeling Language User Guide, 2nd edition,
Addison-Wesley, 2005.D. Sollis, lllustrated C# 2010, Apress, 2010.U. Zorrilla, ADO.NET Entity Framework 4.1:
Aplicaciones y servicios centrados en datos, Krasis Press, 2011.
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Paradigmas de Programacion/614G01014
Internet e sistemas distribuidos/614G01023
Programacién Avanzada/614G01030

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Arquitectura do Software/614G01221

Materias que contintdan o temario

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento é publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revisiéon do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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