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Guia Docente

Datos Identificativos 2021/22
Asignatura (*) Desefio de Producion para Animacion e Videoxogos Cédigo 616G02006
Titulacién Grao en Creacion Dixital, Animacién e Videoxogos
Descriptores
Ciclo Periodo Curso Tipo Créditos
Grao 2° cuadrimestre Segundo Obrigatoria 6
Idioma Castelan
Modalidade docente | Hibrida

Prerrequisitos

Departamento

Socioloxia e Ciencias da Comunicacion

Coordinacion

Fernandez Holgado, José Angel Correo electronico | j.holgado@udc.es

Profesorado

Fernandez Holgado, José Angel Correo electronico | j.holgado@udc.es

Web

comunicacion.udc.es/audiovisual/es

Descricion xeral

O Desefio de Produccion e o departamento que determina o contenido visual e estético dun proxecto audiovisual. Toma
tédalas decisions sobre a forma, o color, o tratamento e en definitiva, o estilo plastico da produccion, traballando en

estreita relacién co director.

Plan de continxencia

1. Os contidos teéricos non se modifican.

2. Metodoloxias

*Metodoloxias docentes que se mantefien: clases maxistraies tedricas via telematica (Teams ou similar). Comunicacién de
calquera aspecto da asignatura via Moodle.

*Metodoloxias docentes que se modifican: as clases practicas presenciais realizaranse via telematica (Teams ou similar).
3. Mecanismos de atencién personalizada ao alumnado: correo electrénico, Moodle e Teams.

4. Modificaciéns na evaluacién

*Observaciones de evaluacién: no caso de non poderse facer o exame via presencial ou telematica, valorarase soamente

a parte practica, sendo esta 0 100% da nota final.

5. Modificacions da bibliografia ou webgrafia: ningunha. Os apuntes colgaranse no Moodle.

Competencias / Resultados do titulo

Caodigo Competencias / Resultados do titulo

A3 CE3 - Capacidad para comprender y diferenciar los diversos enfoques del lenguaje audiovisual.

A4 CE4 - Relacionar y aplicar los principios de la narrativa gréafica y audiovisual.

A5 CES5 - Habilidad para seleccionar, comunicar y dar forma a diferentes mensajes asi como para planificar su difusién a través de diversos
medios gréficos, audiovisuales y multimedia, atendiendo a las normas de su lenguaje y narrativa.

A6 CES6 - Conocer los fundamentos artisticos y técnicos que permitan conceptualizar graficamente los elementos de una animacién o
videojuego, de cara a la creacion de la documentacién de arte de concepto.

A7 CE7 - Capacidad para analizar e interpretar las formas, aspectos y movimientos a partir del mundo real o del arte conceptual para recrear
digitalmente los elementos visuales de una animacion o videojuego.

A8 CES8 - Disefiar personajes animados con la personalidad y comportamiento definidos a partir de una historia.

A10 CE10 - Conocer las etapas principales del pipeline de una produccién de animacion o videojuego y su importancia dentro del proceso
global.
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CE15 - Conocer, comprender y saber aplicar los fundamentos artisticos y las técnicas y métodos necesarios para la creacion y animacion
de personajes virtuales y props.

CE19 - Conocer los fundamentos necesarios para disefiar y definir un videojuego con todos los elementos que lo componen, asi como
contar con la capacidad de analizar, evaluar y corregir los diferentes aspectos de un videojuego.

CE20 - Comprender y saber aplicar los modelos de gestiéon de proyectos de animacién y videojuegos.

CEZ21 - Conocimiento de las técnicas y procesos de creacién de efectos visuales a través de la integraciéon de objetos y entornos digitales
tridimensionales con la imagen real en movimiento.

CE36 - Conocer, capacidad de analizar y aplicar las técnicas y fundamentos del disefio de produccién en proyectos de animaciéon y
videojuegos.

CE42 - Capacidad de elaborar, presentar y defender ante un tribunal universitario un trabajo académico original relacionado con las
disciplinas cursadas.

CB1 - Que os estudantes demostrasen posuir e comprender cofiecementos nunha area de estudo que parte da base da educacion
secundaria xeral, e se atope a un nivel que, se ben se apoia en libros de texto avanzados, inclie tamén algins aspectos que implican
coflecmentos procedentes da vanguarda do seu campo de estudo

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posean las competencias
que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio
CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de estudio) para
emitir juicios que incluyan una reflexiéon sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado

CBS5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con
un alto grado de autonomia

CG1 - Capacidad de organizacién y planificaciéon. Especialmente en el planteamiento de trabajos conducentes a la creacién de los
contenidos audiovisuales digitales que componen una produccién de animacién o un videojuego.

CG2 - Capacidad de resolver problemas de forma efectiva, principalmente de carécter tecnolégico y en el campo de la creacion de
contenidos digitales interactivos y de animacion.

CG3 - Conocimientos informaticos, en especial los relativos al uso de tecnologias y programas de Ultima generacion en el campo de
estudio.

CG4 - Conocer los procedimientos, destrezas y metodologias necesarios para la adaptacion del proceso creativo al medio digital y la
produccion de obras artisticas a través de tecnologias especificas.

CG5 - Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacién disponible para su aplicacion en la resolucién de problemas.
CG6 - Capacidad critica y autocritica. Necesaria en todo proceso creativo en el que se busca un compromiso con la calidad del trabajo,
los resultados y las soluciones propuestas.

CG7 - Trabajo en equipo. Capacidad de abordar proyectos en colaboracion con otros estudiantes, asumiendo roles y cumpliendo
compromisos de cara al grupo.

CG8 - Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica, integrando las diferentes partes del programa, relacionandolas y
agrupandolas en el desarrollo de productos complejos.

CG9 - Capacidad de disefio y gestiéon de proyectos, resolviendo los aspectos narrativos, técnicos y de gestion del proyecto de animacién
0 videojuego.

CT1 - Expresarse correctamente, tanto de forma oral como escrita, nas linguas oficiais da comunidade auténoma.

CT3 - Utilizar as ferramentas basicas das tecnoloxias da informacién e as comunicaciéns (TIC) necesarias para o exercicio da sta
profesién e para a aprendizaxe ao longo da sua vida.

CT4 - Desenvolverse para o exercicio dunha cidadania respectuosa coa cultura democratica, os dereitos humanos e a perspectiva de
xénero.

CT6 - Adquirir habilidades para a vida e habitos, rutinas e estilos de vida saudables.

CT7 - Desenvolver a capacidade de traballar en equipos interdisciplinares ou transdisciplinares, para ofrecer propostas que contribdan a
un desenvolvemento sostible ambiental, econémico, politico e social.

CT8 - Valorar a importancia que ten a investigacién, a innovacion e o desenvolvemento tecnoléxico no avance socioeconémico e cultural

da sociedade.
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Cc9 CT9 - Ter a capacidade de xestionar tempos e recursos: desenvolver plans, priorizar actividades, identificar as criticas, establecer prazos

e cumprilos.

Resultados da aprendizaxe

Resultados de aprendizaxe

Competencias /

Resultados do titulo

Coriecer a funcién do desefiador de producién ou xefe do departamento artistico dentro do proxecto audiovisual en xeral e

nos videoxogos e a animacién en particular. Analizar os conceptos e técnicas basicas asi como as ferramentas con as que se

manexa, aprendendo a visualizar o proceso na sUa totalidade.

A3 Bl C1
A4 B2 C3
A5 B3 C4
A6 B4 C6
A7 B5 c7
A8 B6 Cc8
Al0 B7 C9

Al5 B8
Al9 B9
A20 | B10
A21 | Bl1
A36 | Bl12
A42 | B13
B14

Contidos

Temas

Subtemas

ler BLOQUE.

FUNCION E RESPONSABILIDADES DO DESENADOR DE

primeiros desefiadores.

1. Competencias e cofiecementos do Desefiador de Producion. Orixe do desefio e

PROCESO XERAL DE TRABALLO

. Storyboards e storymovies.

. Documentacion dos persoaxes: psicoloxia, aspecto, comportamento.

PRODUCION 2. Fundamentos artisticos.
3. Ainfluencia da iluminacién e a cor.
4. Interfaces e software especifico.
5. VFX na direccién artistica.
2° BLOQUE. 6. Documentacion dos decorados. Caracteristicas arquitectonicas e artisticas.
7
8
9

. Desefio previo, debuxos, maquetas e planos de construcion.

10. Creacién de entornos e persoaxes.

Planificacién

Metodoloxias / probas Competencias / Horas lectivas Horas traballo Horas totais
Resultados (presenciais e autbnomo
virtuais)
Sesion maxistral A3 A4 A5 A6 A7 A8 24 32 56

A10 A15 A19 A20
A21 A36 A42 B1 B2
B3 B4 B5 B6 B7 B8
B9 B10 B11 B12 B13

B14 C1 C3C4C6C7
C8C9
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Obradoiro

A3 A4 A5 A6 A7 A8 24 32 56
A10 A15 A19 A20
A21 A36 A42 B1 B2
B3 B4 B5 B6 B7 B8
B9 B10 B11 B12 B13
B14 C1 C3C4C6 C7
C8C9

Traballos tutelados

A3 A4 A5 A6 A7 A8 0 35 35
A10 A15 A19 A20
A21 A36 A42 B1 B2
B3 B4 B5B6 B7 B8
B9 B10 B11 B12 B13
B14C1C3C4Ce6C7
C8C9

Proba de resposta mdltiple A3 A4 A5 A6 A7 A8 1 0 1

A10 A15 A19 A20
A21 A36 A42 B1 B2
B3 B4 B5 B6 B7 B8
B9 B10 B11 B12 B13

B14 C1 C3 C4 C6 C7
C8C9

Atencién personalizada

2 0 2

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Sesién maxistral

Exposicion telematica (Teams ou similar) de cada un dos temas da asignatura, con Power Points e material audiovisual.

Obradoiro

Desenrolo de diversos traballos que se explicaran con mais detimento ao comenzo do curso na ficha completa colgada no
Campus Virtual (Moodle). Estos traballos son:

- Practicas curtas elaboradas no tempo de clase. Preparacion e aplicacion do temario teérico.

Traballos tutelados

Desenrolo dun traballo longo que se explicard con mais detimento ao comenzo do curso na ficha completa colgada no

Campus Virtual (Moodle). Este traballo é:

- Practica longa. Elaboracion da Direccion Artistica dun guion de animacién ou videoxogo.

Tédalas practicas son obrigatorias e estan desefiadas para seren realizadas en grupo.

Proba de resposta

multiple

Se examinara dos contidos teéricos explicados nas sesiéns maxistrais e os textos de lectura obrigatoria.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Traballos tutelados
Sesién maxistral
Obradoiro

Traballo na aula para elaborar os exercicios propostos

Titorias personalizadas (previa cita ao correo electrénico)

Avaliacion
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Cualificacién

Traballos tutelados A3 A4 A5 A6 A7 A8 | Desenrolo dun traballo longo que se explicara con mais detimento ao comenzo do 70
A10 A15 A19 A20  curso na ficha completa colgada no Campus Virtual (Moodle). Este traballo é:
A21 A36 A42 B1 B2
B3 B4 B5 B6 B7 B8 | - Practica longa. Desenrolo da Direccién Artistica dun guion de animacioén ou
B9 B10 B11 B12 B13 | videoxogo.
B14 C1 C3C4 C6 C7
C8C9 Todalas practicas son obrigatorias e estan desefiadas para seren realizadas tanto

individualmente como en grupo.

Proba de resposta A3 A4 A5 A6 A7 A8 | Se examinara os contidos teéricos explicados nas sesions maxistrais e os textos de 30
multiple A10 A15 A19 A20 | lectura obrigatoria.
A21 A36 A42 B1 B2
B3 B4 B5 B6 B7 B8
B9 B10 B11 B12 B13
B14 C1 C3 C4C6 C7
C8C9

-A teoria supén o 30% da nota e a practica un 70%.-Para superar a asignatura deben estar aprobadas as dias partes: teoria e practica. Para superar
a practica, os alumnos deberan superar todas e cada unha das practicas.

SEGUNDA CONVOCATORIA/JEXTRAORDINARIA

Para superar a materia, sé poderan realizar un Gnico exame na convocatoria de xullo, na data estipulada oficialmente, para o que deberan ter
presentadas as practicas esixidas durante o curso (60% da nota) e superar un exame tedrico (40% da nota) cos mesmos criterios que se marcan na

avaliacion.

A forma de avaliacion na convocatoria extraordinaria realizarase do mesmo xeito que a convocatoria de xufio-xullo.

Actuacion contra o plaxio. A realizacion fraudulenta das probas ou actividades de avaliacion implicara directamente a cualificacién de suspenso "0" na
materia na convocatoria correspondente, invalidando asi calquera cualificacion obtida en todas as actividades de avaliacion para a convocatoria
extraordinaria.

-La teoria supone el 40% de la nota y la practica un 60%.-Para superar la asignatura deben estar aprobadas la dos partes: teoria y practica. Para
superar la préactica, los alumnos deberan superar todas y cada una de las practicas.

Segunda convocatoria/extraordinaria

Para aprobar la asignatura, solo podran realizar un Ginico examen en la convocatoria de junio-julio, en la fecha estipulada oficialmente, para lo cual
deberan haber presentar las practicas requeridas durante el curso (60% de la nota) y aprobar el examen tedrico (40% de la nota), con los mismos
criterios que se marcan en la evaluacion.

La forma dede valoracién en la convocatoria extraordinaria se realizara de la misma forma que la convocatoria de junio.julio.

Accién contra el plagio. La realizacion fraudulenta de las pruebas o actividades de evaluacién implicara directamente la calificacion de "0" suspenso
en la asignatura en la convocatoria correspondiente, invalidando asi cualquier calificaciéon obtenida en todas las actividades de evaluacion para la

convocatoria extraordinaria.

- STEVEN, Katz D. (2002). &quot;Plano a plano. De la idea a la pantalla&quot;. Madrid: Editorial Plot

- HART, John (2001). &quot;La Técnica del Storyboard&quot;. Madrid: IORTV

- ARNHEIM, Rudolf. (2002). Arte y percepcion visual. Psicologia del ojo creador. Alianza editorial, 2° edicion
- Hanson, M. (2004). Cine Digital: Escenarios de ciencia ficcion. Barcelona: Océano.
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Materias que se recomenda ter cursado previamente

Expresion grafica/616G01004
Desefio aplicado/616G01015

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Direccion de Fotografia: Camara e lluminacion/616G01022

Materias que contintdan o temario

Efectos especiais na animacioén/616G01040

Observacions
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1. A entrega dos traballos documentais que se realicen nesta materia:&nbsp;Solicitarase en formato virtual e/ou soporte informatico.&nbsp;A entrega
realizarase&nbsp; a&nbsp; través&nbsp; de&nbsp; Moodle,&nbsp; en&nbsp; formato&nbsp; dixital&nbsp; sen&nbsp; necesidade&nbsp; de
imprimilos.De se realizar en papel:&nbsp;Non se empregaran plasticos.&nbsp;Realizaranse impresions a dobre cara.&nbsp;Empregarase papel
reciclado.&nbsp;Evitarase a impresién de borradores.&nbsp;2. Débese&nbsp; facer&nbsp; un&nbsp; uso&nbsp; sostible&nbsp; dos&nbsp;
recursos&nbsp; e&nbsp; a&nbsp; prevencién&nbsp; de&nbsp; impactos&nbsp; negativos sobre o medio natural.&nbsp;3. Débese ter en conta a
importancia dos principios éticos relacionados cos valores da sostenibilidade nos comportamentos persoais e profesionais.&nbsp;4. Segundo&nbsp;
se&nbsp; recolle&nbsp; nas&nbsp; distintas&nbsp; normativas&nbsp; de&nbsp; aplicacion&nbsp; para&nbsp; a&nbsp; docencia&nbsp;
universitaria&nbsp; deberase&nbsp; incorporar&nbsp; a&nbsp; perspectiva&nbsp; de&nbsp; xénero&nbsp; nesta&nbsp; materia&nbsp;
(usarase&nbsp; linguaxe non sexista, utilizarase bibliografia de autores de ambos 0s sexos, propiciarase a intervencion en clase de alumnos e
alumnas?).&nbsp;5. Traballarase para identificar e modificar prexuizos e actitudes sexistas, e influirase na contorna para modificalos e fomentar
valores de respecto e igualdade.&nbsp;6. Deberanse detectar situacions de discriminacién por razén de xénero e proporanse accions e medidas para
corrixilas.&nbsp;7. Facilitarase&nbsp; a&nbsp; plena&nbsp; integracién&nbsp; do&nbsp; alumnado&nbsp; que&nbsp; por&nbsp; razén&nbsp;
fisicas,&nbsp; sensoriais, psiquicas ou socioculturais, experimenten dificultades a un acceso axeitado, igualitario e proveitoso & vida universitaria.

1. A entrega dos traballos documentais que se realicen nesta materia:&nbsp;Solicitarase en formato virtual e/ou soporte informatico.&nbsp;A entrega
realizarase&nbsp; a&nbsp; través&nbsp; de&nbsp; Moodle,&nbsp; en&nbsp; formato&nbsp; dixital&nbsp; sen&nbsp; necesidade&nbsp; de
imprimilos.De se realizar en papel:&nbsp;Non se empregaran plasticos.&nbsp;Realizaranse impresions a dobre cara.&nbsp;Empregarase papel
reciclado.&nbsp;Evitarase a impresion de borradores.&nbsp;2. Débese&nbsp; facer&nbsp; un&nbsp; uso&nbsp; sostible&nbsp; dos&nbsp;
recursos&nbsp; e&nbsp; a&nbsp; prevencion&nbsp; de&nbsp; impactos&nbsp; negativos sobre o medio natural.&nbsp;3. Débese ter en conta a
importancia dos principios éticos relacionados cos valores da sostenibilidade nos comportamentos persoais e profesionais.&nbsp;4. Segundo&nbsp;
se&nbsp; recolle&nbsp; nas&nbsp; distintas&nbsp; normativas&nbsp; de&nbsp; aplicacion&nbsp; para&nbsp; a&nbsp; docencia&nbsp;
universitaria&nbsp; deberase&nbsp; incorporar&nbsp; a&nbsp; perspectiva&nbsp; de&nbsp; xénero&nbsp; nesta&nbsp; materia&nbsp;
(usarase&nbsp; linguaxe non sexista, utilizarase bibliografia de autores de ambos os sexos, propiciarase a intervencién en clase de alumnos e
alumnas?).&nbsp;5. Traballarase para identificar e modificar prexuizos e actitudes sexistas, e influirase na contorna para modificalos e fomentar
valores de respecto e igualdade.&nbsp;6. Deberanse detectar situacions de discriminacién por razén de xénero e proporanse acciéns e medidas para
corrixilas.&nbsp;7. Facilitarase&nbsp; a&nbsp; plena&nbsp; integracion&nbsp; do&nbsp; alumnado&nbsp; que&nbsp; por&nbsp; razon&nbsp;
fisicas,&nbsp; sensoriais, psiquicas ou socioculturais, experimenten dificultades a un acceso axeitado, igualitario e proveitoso a vida universitaria.

1. A entrega dos traballos documentais que se realicen nesta materia:&nbsp;Solicitarase en formato virtual e/ou soporte informatico.&nbsp;A entrega
realizarase&nbsp; a&nbsp; través&nbsp; de&nbsp; Moodle,&nbsp; en&nbsp; formato&nbsp; dixital&nbsp; sen&nbsp; necesidade&nbsp; de
imprimilos.De se realizar en papel:&nbsp;Non se empregaran plasticos.&nbsp;Realizaranse impresions a dobre cara.&nbsp;Empregarase papel
reciclado.&nbsp;Evitarase a impresion de borradores.&nbsp;2. Débese&nbsp; facer&nbsp; un&nbsp; uso&nbsp; sostible&nbsp; dos&nbsp;
recursos&nbsp; e&nbsp; a&nbsp; prevencion&nbsp; de&nbsp; impactos&nbsp; negativos sobre o medio natural.&nbsp;3. Débese ter en conta a
importancia dos principios éticos relacionados cos valores da sostenibilidade nos comportamentos persoais e profesionais.&nbsp;4. Segundo&nbsp;
se&nbsp; recolle&nbsp; nas&nbsp; distintas&nbsp; normativas&nbsp; de&nbsp; aplicacion&nbsp; para&nbsp; a&nbsp; docencia&nbsp;
universitaria&nbsp; deberase&nbsp; incorporar&nbsp; a&nbsp; perspectiva&nbsp; de&nbsp; xénero&nbsp; nesta&nbsp; materia&nbsp;
(usarase&nbsp; linguaxe non sexista, utilizarase bibliografia de autores de ambos os sexos, propiciarase a intervencion en clase de alumnos e
alumnas?).&nbsp;5. Traballarase para identificar e modificar prexuizos e actitudes sexistas, e influirase na contorna para modificalos e fomentar
valores de respecto e igualdade.&nbsp;6. Deberanse detectar situacions de discriminacién por razén de xénero e proporanse acciéns e medidas para
corrixilas.&nbsp;7. Facilitarase&nbsp; a&nbsp; plena&nbsp; integracién&nbsp; do&nbsp; alumnado&nbsp; que&nbsp; por&nbsp; raz6n&nbsp;
fisicas,&nbsp; sensoriais, psiquicas ou socioculturais, experimenten dificultades a un acceso axeitado, igualitario e proveitoso a vida universitaria.

1. A entrega dos traballos documentais que se realicen nesta materia:&nbsp;Solicitarase en formato virtual e/ou soporte informatico.&nbsp;A entrega
realizarase&nbsp; a&nbsp; través&nbsp; de&nbsp; Moodle,&nbsp; en&nbsp; formato&nbsp; dixital&nbsp; sen&nbsp; necesidade&nbsp; de
imprimilos.De se realizar en papel:&nbsp;Non se empregaran plasticos.&nbsp;Realizaranse impresions a dobre cara.&nbsp;Empregarase papel
reciclado.&nbsp;Evitarase a impresion de borradores.&nbsp;2. Débese&nbsp; facer&nbsp; un&nbsp; uso&nbsp; sostible&nbsp; dos&nbsp;
recursos&nbsp; e&nbsp; a&nbsp; prevencion&nbsp; de&nbsp; impactos&nbsp; negativos sobre 0 medio natural.&nbsp;3. Débese ter en conta a
importancia dos principios éticos relacionados cos valores da sostenibilidade nos comportamentos persoais e profesionais.&nbsp;4. Segundo&nbsp;
se&nbsp; recolle&nbsp; nas&nbsp; distintas&nbsp; normativas&nbsp; de&nbsp; aplicacion&nbsp; para&nbsp; a&nbsp; docencia&nbsp;
universitaria&nbsp; deberase&nbsp; incorporar&nbsp; a&nbsp; perspectiva&nbsp; de&nbsp; xénero&nbsp; nesta&nbsp; materia&nbsp;
(usarase&nbsp; linguaxe non sexista, utilizarase bibliografia de autores de ambos 0s sexos, propiciarase a intervencion en clase de alumnos e
alumnas?).&nbsp;5. Traballarase para identificar e modificar prexuizos e actitudes sexistas, e influirase na contorna para modificalos e fomentar

valores de respecto e igualdade.&nbsp;6. Deberanse detectar situacions de discriminacién por razén de xénero e proporanse accions e medidas para
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corrixilas.&nbsp;7. Facilitarase&nbsp; a&nbsp; plena&nbsp; integracién&nbsp; do&nbsp; alumnado&nbsp; que&nbsp; por&nbsp; raz6n&nbsp;

fisicas,&nbsp; sensoriais, psiquicas ou socioculturais, experimenten dificultades a un acceso axeitado, igualitario e proveitoso a vida universitaria.
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(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento é plblico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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