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Modalidade docente

Presencial

Prerrequisitos

Departamento

Enxefiaria Civil

Coordinacion

Garcia Aradas, Cristina

Correo electrénico

c.garadas@udc.es

Profesorado Correo electrénico

Garcia Aradas, Cristina c.garadas@udc.es

Web

Descricion xeral

mellorar a experiencia de usuario

O alumno avanzara no uso dos distintos compofientes dun motor de videoxogos, cos que aprendera a desenvolver

distintos sistemas de xogo, mecanismos de interaccion en pantalla, xestion de niveis e secuencias cinematicas, asi como

Plan de continxencia | 1. Modificaciéons nos contidos

Os contidos seran os mesmos.

2. Metodoloxias

Mantéfiense todas as metodoloxias excepto as presenciais, que se realizaran en lifia.

3. Mecanismos de atencién personalizada ao alumnado
Realizaranse por medio de M. Teams.

4. Modificaciéns na avaliacion

Mantense.

5. Modificacions da bibliografia ou webgrafia

Mantense.

Competencias / Resultados do titulo

Cédigo Competencias / Resultados do titulo

Resultados da aprendizaxe

Resultados de aprendizaxe

Competencias /

Resultados do titulo

Recibir, comprender e sintetizar cofiecementos, explicados polo profesor, mediante a asistencia presencial a clase e o estudo C3
auténomo non presencial C4
C6
Cc7
Expor e resolver problemas relacionados co aprendido, para comprender a sta aplicacion practica. B8 C8
B9
B10
B11
B12
B13
B14
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Realizar un traballo individualmente A10 B3 C1
B4 Cc9
B5
Identificar aspectos comunes entre la materia impartida y otras disciplinas del grado, y plasmarlo documentalmente A23 B1
A27 B2
B6
B7
Contidos
Temas Subtemas
Desenvolvemento de interfaces de usuario. Pantalla. HUD
Presentacion de informacion dindmica. Sistemas de satde, armamento, puntuacion, etc.
Sistemas de inventario. Inventario.
Cinematicas. Cinematicas.
Xestion de niveis. Carga sincrona e asincrona.
Compilacion e empaquetado. Compilaciéon e empaquetado.
Planificacion
Metodoloxias / probas Competencias / Horas lectivas Horas traballo Horas totais
Resultados (presenciais e autbnomo
virtuais)
Sesion maxistral A10 A23 B1 B2 B3 B4 20 0 20

B5 B6 B7 B8 B9 B10
B11B12C7C8

Solucién de problemas

A10 A23 A27 B1 B2 16 64 80
B3 B4 B5 B6 B7 B8
B9 B10 B11 B13 B14
C1C3C7C8C9

Traballos tutelados

A10 B2 B3 B4 B5B6 5 40 45
B7 B8 B9 B10 B11

B12B13B14 C1C3
C4C6C7C8C9

Presentacion oral B2 B3 B4 B5 B6 B7 1 3 4
B8 B9 B10 B11 B12
B13 C9
Atencién personalizada 1 0 1

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de carécter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Sesién maxistral Exposicién oral complementada co uso de medios audiovisuais e a introducién dalgunhas preguntas dirixidas aos

estudantes, coa finalidade de transmitir cofiecementos e facilitar a aprendizaxe da materia.

Solucién de Exporanse casos practicos nos que o alumno tera que aplicar os cofiecementos expostos nas sesiéns maxistrais para

problemas resolver os problemas e lograr asi o resultado esperado.

Traballos tutelados Coa supervision do profesorado, e principalmente co traballo persoal non presencial, os alumnos teran que desenvolver os

contidos que se propofian.

Presentacion oral Presentarase o proxecto realizado ao longo da asignatura.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion
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Traballos tutelados O alumno resolvera nas titorias os problemas que se atope durante o traballo non presencial e que lle impidan avanzar no

Solucién de desenvolvemento das sUas tarefas.
problemas
Avaliacion
Metodoloxias Competencias / Descricion Cualificacion
Resultados
Traballos tutelados A10 B2 B3 B4 B5 B6 | Demoreel (15) 50
B7 B8 BOB10 B11  Memoria (15)
B12 B13 B14 C1 C3 | Prototipo (20)
C4C6C7C8C9
Solucién de Al10 A23 A27 B1 B2 P1(10) 40
problemas B3 B4 B5 B6 B7 B8 | P2(10)
B9 B10 B11 B13 B14  P3(10)
C1C3C7C8C9 P4(10)
Presentacion oral B2 B3 B4 B5 B6 B7 | Presentacion (10) 10
B8 B9 B10 B11 B12
B13 C9

Observacions avaliacién

As préacticas ( P1, P2, P3, P4) que se solicitaran durante o avance do curso dan o acceso para poder presentar o traballo tutelado final. Sera
obrigatorio entregar un minimo de dous e alcanzar ou superar nelas o 50% de cualificacién. Para aprobar a materia non é suficiente con aprobar a
entrega do traballo tutelado.A presentacion oral sera de caracter optativo para o alumno e s6 influird na media da cualificacién total da materia se
supera 0 50% de cualificaciéon.En caso de suspender o curso na primeira convocatoria volveran entregar as practicas presentadas con cualificacion
menor ao 50% asi como o traballo tutelado correspondente na segunda convocatoria. Os criterios e actividades de avaliacién para o alumnado con

recofiecemento de dedicacion a tempo parcial e dispensa académica (exencién de asistencia) serd 0 mesmo que para o resto do alumnado.

Fontes de informacién

Bibliografia basica - Vallejo Fernandez, David (2019). Programacion de Videojuegos con Unreal Engine 4.
- Unreal Engine Documentation (). https://docs.unrealengine.com/4.27/en-US/.

- Unreal Online Learning (). https://www.unrealengine.com/en-US/academy.

Bibliografia complementaria | - Lengyel, Eric (2016). Mathematics. Linconln, California : Terathon Software LLC

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Desenvolvemento de Videoxogos 1/616G02039

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Desenvolvemento de Personaxes/616G02041
Proxecto de Videoxogo/616G02042

Materias que contindan o temario

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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