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Descricion xeral

O obxectivo deste curso € presentar os principais modelos, conceptos e resultados da teoria de xogos, asi como algunhas

aplicaciéns da devandita teoria nas ciencias sociais, con especial énfase na economia.

Competencias do titulo

Caodigo

Competencias do titulo

Resultados da aprendizaxe

Resultados de aprendizaxe

titulo

Competencias do

Cofiecemento dos resultados tedricos incluidos no programa

AM16
AM17
AM21
AM22

BP1
BP2
BP3
BP4
BP5
BP17
BP18
BP19
BP20
BP21

CP11
CP13
CP14
CP15

Capacidade para aplicar correctamente os cofiecementos obtidos & modelizacion e resolucion de problemas de toma de

decisiéns en interaccién con outros decisores

AM16
AM17
AM21
AM22

BP1
BP2
BP3
BP4
BP5
BP17
BP18
BP19
BP20

BP21

CP11
CP13
CP14
CP15

Contidos

Temas

Subtemas

Xogos en forma estratéxica.

Introducion a teoria da utilidade, definicion e exemplos de xogos en forma estratéxica,

equilibrio de Nash, estratexias mixtas en xogos finitos, xogos bimatriciales, xogos

bipersonales de suma nula, xogos matriciales, refinamentos do equilibrio de Nash.
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Xogos en forma extensiva.

subjuegos.

Definicion, clasificacion e exemplos de xogos en forma extensiva, equilibrio de Nash,

relacions entre a forma extensiva e a forma estratéxica, equilibrio perfecto en

Introducién aos xogos cooperativos.

Definicion e exemplos de xogos TU, o core, o valor de Shapley.

Planificacion

Metodoloxias / probas

Competencias

Horas presenciais

Horas non
presenciais /

traballo auténomo

Horas totais

Sesion maxistral

Al6 A21 A22 B1 B4
B5B17 B19 B20 B21
Cl1C14 C15

35

70

105

Solucién de problemas

Al6 A17 A21 A22 B1
B2 B3 B4 B5B17B18
B20 B21 C11 C13
C14 C15

12

15

Atencién personalizada

5

0

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de carécter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Sesién maxistral

Clases impartidas con portatil e Teams. Fomentarase a participacion do alumnado nas clases. Pofierase a disposicion do

alumnado os apuntamentos do profesor e colecciéns de exercicios resoltos.

Solucién de

problemas

Resolucién de problemas e cuestions teéricas.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Sesion maxistral
Solucién de

problemas

En todos os casos se tratara de adaptarse as peculiaridades do alumnado a hora de desenvolver cada unha das

metodoloxias.

Avaliacion
Metodoloxias Competencias Descricion Cualificacion
Sesion maxistral A16 A21 A22 B1 B4 | A asistencia e participacion nas sesions maxistrais valorarase ata con dez puntos. 5
B5 B17 B19 B20 B21
C11C14 C15
Solucién de A16 A17 A21 A22 B1 Realizacion persoal de cuestions teéricas e problemas ao longo do curso. Valorarase 95
problemas B2 B3 B4 B5 B17 B18 | ata con noventa puntos.

B20 B21 C11 C13
C14 C15

Observacions avaliacién

Fontes de informacién
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Bibliografia basica - Gonzalez-Diaz J., Garcia-Jurado |. y Fiestras-Janeiro M.G. (2010). An Introductory Course on Mathematical Game
Theory. American Mathematical Society

- Casas Méndez B., Fiestras Janeiro M.G., Garcia Jurado |. y Gonzalez Diaz J. (2012). Introduccion a la teoria de
juegos. USC editora

- Myerson, R. (1991). Game Theory. Analysis of Conflict. Game Theory. Analysis of Conflict

- Osborne M. y Rubinstein A. (1994). A Course in Game Theory. The MIT Press

- Owen G. (1995). Game Theory. Academic Press

- Sanchez Rodriguez E. y Vidal Puga J. (2014). Juegos coalicionales. Universidade de Vigo

<br>

Bibliografia complementaria

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que contintian o temario

Modelos Interactivos da Investigacion Operativa/614493025
Xogos Cooperativos/614493026

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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