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O obxectivo deste curso € presentar e analizar algiins modelos que estudan a cooperacion en problemas de optimizacion

nos que interaccionan varios axentes.

CEL1 - Cofiecer, identificar, modelar, estudar e resolver problemas complexos de estatistica e investigacién operativa, nun contexto
cientifico, tecnol6xico ou profesional, xurdidos en aplicaciéns reais.

CE2 ? Desenvolver autonomia para a resolucién practica de problemas complexos surdidos en aplicacion reais e para a interpretacion
dos resultados cara & axuda na toma de decisions.

CE3 - Adquirir cofiecementos avanzados dos fundamentos tedricos subxacentes &s distintas metodoloxias da estatistica e a investigacion
operativa, que permitan o seu desenvolvemento profesional especializado.

CES®6 - Adquirir cofiecementos tedrico-practicos avanzados de distintas técnicas matematicas, orientadas especificamente & axuda na
toma de decisions, e desenvolver a capacidade de reflexion para avaliar e decidir entre distintas perspectivas en contextos complexos.
CE7 - Adquirir cofiecementos tedrico-practicos avanzados de distintas técnicas de optimizacién matematica, tanto en contextos
unipersoais como multipersoais, e saber aplicalos con autonomia suficiente nun contexto cientifico, tecnoléxico ou profesional.

CB6 - Posuir e comprender cofiecementos que acheguen unha base ou oportunidade de ser orixinais no desenvolvemento e/ou
aplicacion de ideas, a mitdo nun contexto de investigacion

CBY7 - Que os estudantes saiban aplicar os cofiecementos adquiridos e a sua capacidade de resolucion de problemas en &mbitos novos
ou pouco cofiecidos dentro de contextos mais amplos (ou multidisciplinares) relacionados coa sua area de estudo

CB8 - Que os estudantes sexan capaces de integrar cofiecementos e enfrontarse & complexidade de formular xuizos a partir dunha
informacion que, sendo incompleta ou limitada, inclta reflexiéns sobre as responsabilidades sociais e éticas vinculadas & aplicacion dos
seus coflecementos e xuizos

CB9 - Que os estudantes saiban comunicar as stas conclusiéns e os cofiecementos e razéns Ultimas que as sustentan a publicos
especializados e non especializados dun modo claro e sen ambiguidades

CB10 - Que os estudantes postan as habilidades de aprendizaxe que lles permitan continuar estudando dun modo que habera de ser en
gran medida autodirixido ou auténomo.

CG1 - Coriecer, comprender e saber aplicar os principios, metodoloxias e novas tecnoloxias na estatistica e a investigacién operativa en
contextos cientifico/académicos, tecnoloxicos ou profesionais especializados e multidisciplinares, asi como adquirir as destrezas e
competencias descritas nos objectivos generales do titulo.

CG2 - Desenvolver autonomia para identificar, modelar e resolver problemas complexos da estatistica e da investigacion operativa en
contextos cientifico/académicos, tecnoldxicos ou profesionais especializados e multidisciplinares.

CG3 - Desenvolver a capacidade para realizar estudos e tarefas de investigacion e transmitir os resultados a publicos especializados,
académicos e xeneralistas.

CG4 - Integrar cofiecementos avanzados e enfrontarse & toma de decisiéns a partir de informacién cientifica e técnica.
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B21 CGS5 - Desenvolver a capacidade de aplicacion de algoritmos e técnicas de resolucién de problemas complexos no eido da estatistica e a
investigacion operativa, manexando o software especializado axeitado.

C11 CT1 - Desenvolver firmes capacidades de razoamento, andlise critica e autocritica, asi como de argumentacién e de sintese, contextos
especializados e multidisciplinais.

C12 CT2 - Desenvolver destrezas avanzadas no manexo de Tecnoloxias da Informacién e a Comunicacion (TIC), tanto para a obtencion de
informacién como para a difusién do cofiecemento, nun &mbito cientifico/académico, tecnoléxico ou profesional especializado e
multidisciplinar.

C13 CT3 - Ser capaz de resolver problemas complexos en novos escenarios mediante a aplicacion integrada dos cofiecementos.

C14 CT4 - Desenvolver unha sélida capacidade de organizacion e planificacion do estudo, asumindo a responsabilidade do seu propio
desenvovemento profesional, para a realizacion de traballos en equipo e de xeito auténomo.

C15 CT5 - Desenvolver capacidades para o aprendizaxe e a integraciéon no traballo en equipos multidisciplinais, nos ambitos
cientifico/académico, tecnoldxico e profesional.

Resultados da aprendizaxe
Resultados de aprendizaxe Competencias do
titulo
Aplicar as técnicas de teoria de xogos cooperativos a calquera problema de investigaciéon operativa. AM16 | BP1 | CP11
AM17 | BP2 | CP12
AM18 | BP3 | CP13
AM21 | BP4 | CP14
AM22 | BP5 | CP15
BP17
BP18
BP19
BP20
BP21
Contidos
Temas Subtemas
Cooperacion en problemas de planificacion Problemas de planificacién
Cooperacion en problemas de planificacion
Cooperacion en modelos de colas Modelos de colas
Cooperacion en modelos de colas
Cooperacion en modelos de redes Modelos de redes (problema do camifio mais curto, problemas de rutas, problema da
arbore de menor custo, problema de arborescencias de menor custo, problema da
arbore de custo fixo, etc)
Cooperacion en modelos de redes
Cooperacion en problemas de inventario e producion Problemas de inventario
Cooperacion en problemas de inventario
Problemas de producién
Cooperacion en problemas de producién
Planificacion
Metodoloxias / probas Competencias Horas presenciais Horas non Horas totais
presenciais /
traballo autbnomo
Sesion maxistral Al6 A17 A18 A21 35 26 61
A22 B1B5B17 C13
Proba oral B19 B20 B21 C11 4 0 4
Cl2C14 C15
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Traballos tutelados

A16 A1l7 A18 A21
A22 B1 B2 B3 B4 B5
B18 B19 B21 C11
Cl2 C13

0 25

25

Solucién de problemas

Al16 A17 A21 A22 B2
B4 B17 B18 B20 B21
Cl1Ci12C13

25

Atencién personalizada

10 0

10

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Sesién maxistral

O profesorado fara uso de presentacions multimedia e resolvera distintas cuestions planteadas sobre os contidos da materia.

Proba oral

Ola estudiante debera defender o traballo tutelado.

Traballos tutelados

Cada estudiante recibira un traballo que tera que expofier e defender nunha proba oral.

Solucion de

problemas

Ao longo do curso, aos estudiantes se lles asignaran boletins de problemas relacionados coa materia e que teran que

entregar as profesoras do curso nas datas propostas.

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Sesion maxistral
Solucién de
problemas
Traballos tutelados

O alumnado podera preguntar as profesoras sobre as pautas e fontes bibliograficas axeitadas para levar a cabo o traballo

proposto.

Avaliacion
Metodoloxias Competencias Descricion Cualificacion
Solucion de A16 A17 A21 A22 B2 | Ao longo do curso, ao alumnado asignaraselle boletins de problemas relacionados 50
problemas B4 B17 B18 B20 B21 coa materia e que tera que entregar as profesoras do curso nas datas propostas.
Cl11C12C13
Proba oral B19 B20 B21 C11 | Nesta proba o alumnado debera defender o traballo tutelado. 50
C12 C14 C15

Observaciéns avaliacion

Fontes de informacién

Bibliografia basica

- Borm, P., Hamers, H. y Hendrickx, R. (2001). Operations Research Games: A Survey. Springer

- Curiel, 1. (1997). Cooperative Game Theory and Applications. Kluwer Academic Publishers

- Sanchez-Rodriguez, E. y Vidal-Puga, J. (2014). Juegos coalicionales. Publicaciéns da Universidade de Vigo

Bibliografia complementaria

theory. American Mathematical Society

- Borm, P.y Peters, H. (2002). Chapters on Game Theory. Kluwer Academic Publishers
- Hassin, R. y Haviv, M. (2003). To Queue or not to Queue. Kluwer Academic Publishers
- Tijs, S. (2003). Introduction to Game Theory. Kluwer Academic Publishers

- Driessen, T. (1998). Cooperative games, solutions and applications. Kluwer Academic Publishers

- Gonzalez-Diaz, J., Garcia-Jurado, |. y Fiestras-Janeiro, G. (2010). An introductory course on mathematical game

Recomendacioéns

Materias que se recomenda ter cursado previamente
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Programacion Linear e Enteira/614493005
Introduccién & Teoria de Xogos/614493016

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Xogos Cooperativos/614493026

Materias que contindan o temario

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento € publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revision do 6rgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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