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Descripcion general

Esta asignatura contiene temas avanzados en procesado y analisis de imagen y se presenta como la segunda parte de
otra asignaturea donde se tratan los temas fundamentais. Fue disefiada para proporcionar los fundamentos esenciales
para estudiantes que quieran continuar con la investigacion en este area. Ademas del estudio de técnicas avanzadas en
procesado y analisis de imagen, se estudiaran aplicaciones en este area para resolver problemas reales. Esta materia
proporciona las herramientas necesarias para aplicar los algoritmos estudiados en casos practicos asi como para

desenvolver nuevos algoritmos.

Competencias del titulo

Cdédigo Competencias del titulo

Al CEL1 - Conocer y aplicar los conceptos, metodologias y tecnologias de procesado de imagen

A3 CES3 - Conocer y aplicar los conceptos, metodologias y tecnologias de andlisis de imagen y video

A4 CE4 - Concebir, desarrollar y evaluar sistemas complejos de vision por computador

A5 CES5 - Analizar y aplicar métodos del estado de la técnica en vision por computador

B1 CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacién de ideas,
a menudo en un contexto de investigacion

B5 CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que habra de ser
en gran medida autodirigido o auténomo

B7 CG2 - Capacidad para analizar las necesidades de una empresa en el &mbito de la visién por computador y determinar la mejor solucién
tecnoldgica para la misma

B8 CG3 - Capacidad para desarrollar sistemas de visién por computador dependiendo de las necesidades existentes y aplicar las
herramientas tecnolégicas mas adecuadas

B10 CGS5 - Capacidad para identificar problemas sin resolver y aportar soluciones innovadoras

B12 CG7 - Capacidad de aprendizaje auténomo para la especializacién en uno o mas campos de estudio

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje Competencias del
titulo
Estudiar y aplicar técnicas avanzadas de procesamiento de imagen digital. AM1 | BM5
BM12
Estudiar y aplicar técnicas avanzadas de andlisis de imagen digital. AM3 | BM5
BM12
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Andlisis de problemas reales, y disefio y desarrollo de soluciones basadas en tecnologias avanzadas de procesado y analisis = AM4 | BM1
de imagen. AM5 | BM5
BM7
BM8
BM10
BM12
Evaluacién de la adecuacion de las metodologias aplicadas en problemas especificos. AM4
Contenidos
Tema Subtema
Eliminacion de ruido avanzado Total variation
Deteccion de bordes avanzada Filtro bilateral
Difusion anisotropica
Congruencia de fase
Segmentacion avanzada Modelos deformables
Métodos de conjuntos de niveles
Markov Random Fields
Graph cuts
Segmentacion basada en aprendizaje Active shape/appearance models
Modelos de atencion y prominencia
Temas seleccionados en procesado y analisis de imagen Segmentacién semantica
avanzada Mejora multivista
Superresolucion
Inpainting
Coloring
Photo stitching
Eliminacion de fondo
Planificacion
Metodologias / pruebas Competéncias Horas presenciales Horas no Horas totales
presenciales /
trabajo auténomo
Précticas de laboratorio Al A3 A4 A5 B5 B7 24 80 104
B8 B10 B12
Prueba objetiva B1 B8 B10
Prueba de respuesta breve Al A4 A5 0 5 5
Sesién magistral Al A3 14 24 38
Atencién personalizada 0 0

(*)Los datos que aparecen en la tabla de planificacion s6n de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

Metodologias

Descripcion

Préacticas de
laboratorio

Andlisis y resolucién de casos practicos usando técnicas aprendidas en las sesiones magistrales.

Prueba objetiva

Examen escrito con preguntas sobre los contenidos tedricos y problemas practicos de la materia.

Prueba de respuesta
breve

Pruebas online con cuestiones breves sobre los contidos de la materia que se utilizaran para evaluar la adquisicion de los
conocimientos.

Sesion magistral

Exposicion oral complementada con el uso de medios audiovisuales y la introduccion de preguntas dirigidas a los estudiantes,
con la finalidad de transmitir conocimientos y facilitar el aprendizaje.
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Atencion personalizada

Metodologias Descripcion
Practicas de Resolucién de dudas durante las practicas de laboratorio y asesoramiento individualizado durante la realizacién de las tareas
laboratorio asignadas.

Evaluacién

Metodologias Competéncias Descripcion Calificacion
Prueba objetiva B1 B8 B10 Prueba escrita con cuestiones tedricas y problemas practicos a resolver. 0
Practicas de Al A3 A4 A5 B5 B7 | Resolucion de ejercicios practicos relacionados con las sesiones magistrales. Se 80
laboratorio B8 B10 B12 valorara la adecuacion de las soluciones propuestas a los problemas, la calidad de

los resultados obtenidos y la comprension de las técnicas utilizadas.

Prueba de respuesta Al A4 A5 Pruebas online con cuestiones breves sobre los contidos de la materia que se 20

breve utilizaran para evaluar la adquisicion de los conocimientos.

Observaciones evaluacion

La prueba objetiva supone el 100% de la calificacién final. De forma alternativa, se puede alcanzar el 100% de la calificacién final presentando las
practicas de laboratorio y las pruebas de respuesta breve a lo largo del curso. La presentacién de practicas de laboratorio y las pruebas de respuesta
breve exime de la realizacién de la prueba escrita.

Si un estudiante entrega las practicas de laboratorio y las pruebas de respuesta breve y se presenta posteriormente a la prueba escrita, prevalecera

la calificacién obtenida en la prueba escrita.

Fuentes de informacion

Béasica - Gary Bradski, Adrian Kaehler (2008). Learning OpenCV. O'Reilly

- David A. Forsyth, Jean Ponce (2002). Computer vision: a modern approach. Prentice - Hall

- Richard Szeliski (2010). Computer vision: algorithms and applications. Springer

- Simon J.D. Prince (2012). Computer Vision: Models, Learning, and Inference. Cambridge University Press

- lan Goodfellow, Yoshua Bengio, Aaron Courville (2016). Deep learning. MIT Press

- M. Sonka, V. Hlavac, R. Boyle. (2015). Image Processing, Analysis, and Machine Vision. 4th edition. Cengage
Learning

Complementaria

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Fundamentos de Aprendizaje Automatico para Vision por Computador/614535007
Fundamentos de Procesado y Analisis de Imagen/614535001
Descripcion y Modelado de Imagen/614535004

Asignaturas que se recomienda cursar simultdneamente

Reconocimiento Visual/614535005
Aprendizaje Automatico Avanzado para Visiéon por Computador/614535008

Asignaturas que contintdan el temario

Otros comentarios

(*) La Guia Docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de la UDC. Este documento es publico y no se puede
modificar, salvo cosas excepcionales bajo la revision del 6rgano competente de acuerdo a la normativa vigente que establece el proceso

de elaboracion de guias
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