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Web
Descricién xeral O obxectivo desta materia € cofiecer e aplicar modelos neuronais avanzados, cofiecer as técnicas da estado da arte de

aprendizaxe profunda, con formulaciéns de adestramento end-to-end, e minimizando el uso de datos etiquetados, para

resolver aplicaciéns de vision por computador usando as metodoloxias cubertas na materia.

Competencias do titulo

Caodigo Competencias do titulo
A2 CE2 - Cofiecer e aplicar técnicas de aprendizaxe automatica e recofiecemento de patréns aplicadas a visién por computador
B1 CB6 - Posuir e comprender cofiecementos que acheguen unha base ou oportunidade de ser orixinais no desenvolvemento e/ou
aplicacion de ideas, a miido nun contexto de investigacion
B2 CBY7 - Que os estudantes saiban aplicar os cofiecementos adquiridos e a sta capacidade de resolucién de problemas en contornas novas
ou pouco cofiecidas dentro de contextos mais amplos (ou multidisciplinares) relacionados coa sua area de estudo
B5 CB10 - Que os estudantes posuan as habilidades de aprendizaxe que lles permitan continuar estudando dun modo que habera de ser en
gran medida autodirixido ou autbnomo
B6 CG1 - Capacidade de andlise e sintese de cofiecementos
B8 CG3 - Capacidade para desenvolver sistemas de vision por computador dependendo das necesidades existentes e aplicar as
ferramentas tecnoldxicas mais axeitadas
B10 CGS5 - Capacidade para identificar problemas sen resolver e achegar soluciéns innovadoras
B11 CG6 - Capacidade para identificar resultados tedricos ou novas tecnoloxias con potencial innovador e convertelos en produtos e servizos
de utilidade para a sociedade
Ci1 CT1 - Ejercer la profesion con conciencia clara de su dimension humana, econémica, legal y ética y con un claro compromiso de calidad y
mejora continua
Cc2 CT2 - Capacidad de trabajo en equipo, organizacion y planificacién
Resultados da aprendizaxe
Resultados de aprendizaxe Competencias do
titulo
Conocer, aplicar y evaluar modelos neuronales avanzados. AM2 | BM1 @ CM1
BM2 | CM2
BM5
BM6
BM8
BM10
BM11
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Conocer técnicas de aprendizaje profundo, con planteamientos de entrenamiento end- to- end, y minimizando él uso de AM2 | BM1 | CM1
datos etiquetados. BM2 | CM2
BMS
BM6
BM8
BM10
BM11
Resolver aplicaciones de vision por ordenador usando métodos avanzados de aprendizaje automatico. AM2 | BM1 @ CM1
BM2 | CM2
BM5
BM6
BM8
BM10
BM11
Contidos
Temas Subtemas
Perceptrén multicapa e retropropagacion.
Redes convolucionais e recurrentes
Principios de deep learning
Aprendizaje auto-supervisado e autoencoders.
Modelos neuronais avanzados para visién por computador.
Paradigmas avanzados de supervision
Temas seleccionados en aprendizaxe maquina para vision
por computador
Aplicaciéns avanzadas en visién por computador.
Planificacion
Metodoloxias / probas Competencias Horas presenciais Horas non Horas totais

presenciais /

traballo auténomo

Sesion maxistral A2 B1 B2 B5 B6 B8 10 20 30
B10 B11 C1 C2

Estudo de casos A2 B1 B2 B5 B6 B8 4 16 20
B10 B11 C1 C2

Proba obxectiva A2 B1 B2 B5 B6 B8 2 0 2
B10 B11 C1 C2

Précticas de laboratorio A2 B1 B2 B5 B6 B8 16 32 48
B10 B11 C1 C2

Investigacion (Proxecto de investigacion) A2 B1 B2 B5 B6 B8 10 40 50
B10 B11 C1 C2

Atencion personalizada 0 0 0

*Os datos que aparecen na taboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Sesion maxistral

Leccions maxistrais participativas co obxectivo de aprender os contidos tedricos da materia

Estudo de casos

Elaboracién e presentacion de traballos sobre metodoloxias do estado da arte seleccionados e relacionados coa materia.

Proba obxectiva

Tests de avaliacion continua durante o curso. Avaliacion mediante exame ao final do curso como alternativa.
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Practicas de

laboratorio

alumnado, e traballo en grupo e aprendizaxe cooperativo.

Andlise e resolucion de casos practicos co obxectivo de afianzar a aplicacion practica dos contidos tedricos. Practicas en

aulas de informéatica, aprendizaxe baseada na resolucion de casos practicos, traballo autbnomo e estudo independente do

Investigacion
(Proxecto de

investigacion)

grupo e aprendizaxe cooperativo.

Aprendizaxe baseada na resolucién de casos practicos, traballo autbnomo e estudo independente do alumnado, e traballo en

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Investigacion
(Proxecto de
investigacion)
Estudo de casos
Practicas de
laboratorio

de investigacion e o estudo de casos.

Resolucion de dubidas durante as practicas de laboratorio. Asesoramento individualizado durante a realizacion dos proxectos

Avaliacion
Metodoloxias Competencias Descricion Cualificacién
Investigacion A2 B1 B2 B5 B6 B8 | Resolucién de casos practicos de aplicacion da materia mediante traballo auténomo 20
(Proxecto de B10 B11 C1 C2 do alumno, e usando as técnicas aprendidas durante o curso
investigacion)
Estudo de casos A2 B1 B2 B5 B6 B8 | Elaboracién e presentacion de traballos sobre metodoloxias da estado da arte 15
B10 B11 C1C2 seleccionados
Préacticas de A2 B1 B2 B5B6 B8 | Andlise e resolucion de casos practicos co obxectivo de afianzar a aplicacién practica 40
laboratorio B10B11 C1C2 dos contidos teéricos
Proba obxectiva A2 B1 B2 B5B6 B8 | Tests de avaliacién continua durante o curso. Avaliacién mediante exame ao final do 25

B10B11C1C2

curso como alternativa

Observacions avaliacién

A avaliacién correspondente & proba obxectiva poderase superar

mediante a realizacion dos tests programados durante o curso ou mediante

o exame final.

Fontes de informacién

Bibliografia basica

Bibliografia complementaria

lan Goodfellow, Yoshua Bengio, Aaron Courville. Deep Learning. MIT Press. 2017. Artigos recentes en revistas e
conferencias cientificas relevantes: NIPS, ICML, IJCAI, AAAI, ECML, CVPR, ICDM, IEEE PAMI, IEEE TKDE, etc.

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Fundamentos de Aprendizaxe Automatica para Visién por Computador/614535007
Descricion e Modelaxe de Imaxe/614535004

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Recofiecemento Visual/614535005

Materias que contintian o temario

Observacions
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(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento é plblico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revision do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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