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O obxectivo principal desta disciplina é cofiece-los procesos basico da robética intelixente: representacion, toma de
decisions e establecemento de obxectivos, entre outros. Como soporte a estes procesos, tratarase de forma practica a
aplicacién de técnicas de aprendizaxe en robdtica autbnoma. Introducirase 6 alumno nas bases conceptuais da robética
cognitiva e a intelixencia artificial xeral (AGI) aplicada a robética. Todos estes conceptos seran tratados cun enfoque

practico mediante a programacion de robots reais ou simulados.

CE17 - Comprender y asimilar las capacidades y limitaciones de los sistemas robéticos inteligentes actuales, asi como de las tecnologias
que los sustentan

CE18 - Desarrollar la capacidad de elegir, disefiar e implementar estrategias basadas en inteligencia artificial para dotar a sistemas
roboticos, tanto individuales como colectivos, de las capacidades necesarias para realizar sus tareas de manera adecuada de acuerdo
con los objetivos y restricciones que se planteen

CGO01 - Mantener y extender planteamientos tedricos fundados para permitir la introduccién y explotacion de tecnologias nuevas y
avanzadas en el campo de la Inteligencia Atrtificial

CGO02 - Abordar con éxito todas las etapas de un proyecto de Inteligencia Artificial

CGO03 - Buscar y seleccionar la informacion Util necesaria para resolver problemas complejos, manejando con soltura las fuentes
bibliograficas del campo

CBOL1 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacion de
ideas, a menudo en un contexto de investigacion

CBO02 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en entornos nuevos o
poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio

CBO04 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones Ultimas que las sustentan a publicos
especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigu?edades

CTO03 - Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de
su profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida

CTO5 - Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras

CTO7 - Desarrollar la capacidad de trabajar en equipos interdisciplinares o transdisciplinares, para ofrecer propuestas que contribuyan a
un desarrollo sostenible ambiental, econdémico, politico y social

CTO8 - Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnolégico en el avance socioeconémico y cultural

de la sociedad
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Resultados de aprendizaje

Competencias del

titulo
Coniecer os diferentes elementos dunha arquitectura cognitiva tal e como se adoitan implementar nos robots autbnomos. AM17 | BM1

BM6
Conocer las particularidades de las técnicas de aprendizaje cuando son usadas en robética, prestando especial atencion al AM18 | BM2 @ CM3
aprendizaje abierta y continua, asi como el orientado a la colaboracién, ya sea con otros robots o con humanos, para la CM5
resolucién de problemas.
Saber implementar, aunque sea de forma simplificada, ejemplos / elementos de todo lo visto en teoria (componentes de una BM3 | CM7
arquitectura cognitiva, métodos de aprendizaje). BM7 | CM8

BM9

Contenidos

Tema

Subtema

Razonamiento y toma de decisiones

Representacion y modelado

Aprendizaje en robética (tiempo real, incertidumbre,

adaptacion al entorno).

Arquitecturas cognitivas en roboética autbnoma: mecanismos
de motivacion y atencion, redescripcion y consolidacion del
conocimiento, tipos de memoria, developmental robotics.

Open- ended learning.

Planificacion

Metodologias / pruebas

Competéncias

Horas presenciales

Horas no
presenciales /

trabajo autbnomo

Horas totales

Préacticas de laboratorio A19 B2 B3 C7 14 42 56
Trabajos tutelados B7 B9 C5 C8 7 42 49
Sesion magistral A18 B1 B6 C3 21 21 42
Atencién personalizada 3 0 3

(*)Los datos que aparecen en la tabla de planificacion sén de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

Metodologias

Descripcion

Practicas de

laboratorio

Sesiones de laboratorio o remotas mediante TICs en las que se explicaran las caracteristicas de la plataformas robéticas
seleccionadas para la asignatura y su software de programacion. Ademas, estas clases seran utilizadas para que los alumnos

programen y prueben en el robot real los controladores que van haciendo para los trabajos tutelados.

Trabajos tutelados

Practicas en las que se implementaran algunas de las técnicas vistas en las clases tedricas sobre entornos de simulacién de
robots y las plataformas robéticas seleccionadas por los profesores de la asignatura. Estos trabajos seran realizados por los

alumnos de forma autbnoma y su avance sera tutorizado por los profesores.

Sesion magistral

Exposicion oral por parte de los profesores de la materia del temario teérico. Se podra hibridizar esta metodologia con una

metodologia de aprendizaje colaborativo.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Practicas de
laboratorio
Trabajos tutelados

Se realizara un seguimiento de los alumnos resolviendo dudas y discutiendo con ellos la evolucion de los trabajos tutelados y

practicas asignadas.
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Calificacion
Sesién magistral A18 B1 B6 C3 Ver abajo 30
Préacticas de A19 B2 B3 C7 Ver abajo 50
laboratorio
Trabajos tutelados B7 B9 C5C8 Ver abajo 20

La evaluacion de la materia constara de dos partes diferenciadas: teoria (50%) y trabajos practicos (50%). La parte tedrica se evaluara mediante un
examen que podra consistir en un trabajo de analisis de bibliografia cientifica relacionada con el temario de la materia, presentado oralmente el dia
del examen final. La parte practica se evaluara a partir de la media de las memorias presentadas al final de cada practica. Sera necesario aprobar la
parte de teoria y la de practicas por separado para poder aprobar la materia.

La asistencia tanto a las clases tedricas como practicas sera obligatoria para el aprobado de la materia excepto en casos de ausencia justificados.
Para aquellos alumnos gue tengan dispensa, el sistema de evaluacion sera el mismo aunque que no tendran obligacion de asistir a las clases
tedricas.

Evaluacién de segunda oportunidad: Los alumnos deberan recuperar cada parte suspensa (teoria e-o practicas). Si una de las dos partes fue
aprobada durante la primera oportunidad, el alumno podra optar por guardar la nota correspondiente y sélo recuperar la parte suspensa.

Los alumnos seran evaluados como "no presentado” cuando no presenten el trabajo de analisis de teoria o alguna de las memorias de practicas.
Las competencias propias de la materia asi como las competencias generales-basicas tienen contenidos especificos en la materia que se introducen,
como se ha indicado, tanto en las clases expositivas como en las interactivas. Posteriormente el alumnado desarrollara estas competencias en el
examen tedrico y con la realizacién de los trabajos practicos en los que también trabajara las competencias transversales en especial en lo que se
refiere a la capacidad para utilizar herramientas TIC (CT3), la comprensién de la cultura emprendedora (CT5), la capacidad para trabajar en equipo
(CT7) y la valorizacién de la investigacién y la innovacién (CT8). Las competencias especificas seran objeto de evaluacién tanto en los trabajos
practicos que el alumno desarrolle durante la materia como en el examen tedrico.

Para los casos de realizacion fraudulenta de ejercicios o pruebas sera de aplicacién lo establecido en la "Normativa de evaluacion del rendimiento

académico de los estudiantes y de revision de las calificaciones".

- Bruno Siciliano, Oussama Khatib (2016). Springer Handbook of Robotics, 2nd Edition. . Springer
- Robin R. Murphy (2019). Introduction to Al Robotics, 2nd Edition,. MIT Press

- Richard S. Sutton, Andrew G. Barto (2018). Reinforcement Learning: An Introduction, 2nd Edition.
- Rolf Pfeiffer, Josh Bongard (2006). How the Body Shapes the way we Think.. MIT Press

Aprendizaje Automatico 1/614544012
Robética Inteligente 1/614544019
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Para ayudar a conseguir una entorno inmediata sostenible y cumplir con el objetivo de la accién nimero 5: "Docencia e investigacion saludable y
sostenible ambiental y social" del "Plan de Accién Green Campus Ferrol" la entrega de los trabajos documentales que se realicen en esta
materia:&amp;nbsp;

1. Se solicitard en formato virtual y/o soporte informatico&amp;nbsp;

2. Se realizara a través de Moodle, en formato digital sin necesidad de imprimirlos&amp;nbsp;

3. De realizar en papel:&amp;nbsp;

No se emplearan plasticos.&amp;nbsp;

Se realizaran impresiones la doble cara.&amp;nbsp;

Se emplearéa papel reciclado.&amp;nbsp;

Se evitara la impresion de borradores.

(*) La Guia Docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de la UDC. Este documento es publico y no se puede
modificar, salvo cosas excepcionales bajo la revision del 6rgano competente de acuerdo a la normativa vigente que establece el proceso

de elaboracion de guias
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