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Descricion xeral Esta materia busca dominar as alternativas actuais da enxefiaria do software para o desefio de aplicaciéns e sistemas a

nivel de arquitectura:
? Cofiecendo as arquitecturas mais tipicas e as sUas caracteristicas;

? Estudando os requerimentos non funcionais dos sistemas e a sia relacion coa arquitectura; e

? Desenvolvendo e/ou estudando sistemas reais.

Competencias do titulo

Cddigo Competencias do titulo
A25 Capacidade para desenvolver, manter e avaliar servizos e sistemas séftware que satisfagan todos os requisitos do usuario e se
comporten de forma fiable e eficiente, sexan accesibles de desenvolver e manter, e cumpran normas de calidade, aplicando as teorias,
principios, métodos e practicas da enxefiaria do séftware.
A27 Capacidade de dar solucion a problemas de integracién en funcion das estratexias, estandares e tecnoloxias dispofiibles.
A28 Capacidade de identificar e analizar problemas, e desefiar, desenvolver, implementar, verificar e documentar soluciéns soéftware sobre a
base dun cofiecemento adecuado das teorias, modelos e técnicas actuais.
B1 Capacidade de resolucion de problemas
B2 Traballo en equipo
B3 Capacidade de analise e sintese
B4 Capacidade para organizar e planificar
C3 Utilizar as ferramentas basicas das tecnoloxias da informacion e as comunicacions (TIC) necesarias para o exercicio da sua profesién e
para a aprendizaxe ao longo da sua vida.
C4 Desenvolverse para o exercicio dunha cidadania aberta, culta, critica, comprometida, democratica e solidaria, capaz de analizar a
realidade, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciéns baseadas no cofiecemento e orientadas ao ben comun.
C6 Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacioén dispofiible para resolver os problemas cos que deben enfrontarse.
Resultados da aprendizaxe
Resultados de aprendizaxe Competencias do
titulo
Coriecer os conceptos e técnicas propias da arquitectura do software. A25
A28
Interpretar os problemas tipicos da definicion de arquitecturas software e as situaciéns nas que se presentan. A25 B2 Cc4
A27 B3 C6
A28
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Definir e documentar especificaciéons, modelos e compofientes da arquitectura dun sistema ou aplicacion, atendendo aos A27 B1
seus requisitos, de xeito que se favoreza o seu mantemento e extensibilidade. B2
B3
B4
Aplicar con axilidade linguaxes de modelado. A28
Manexar ferramentas de definicién e construcion de software. C3
Validar a arquitectura dun sistema contra o seus requisitos. A25
Sintetizar os casos de éxito. A25 B3 C4
Cé6

Contidos

Temas Subtemas

Concepto de arquitectura software Definicion de arquitectura software
Estruturas e vistas

- Notacion

--C4

-- Esténdar IEEE 1471

Ciclo de vida e negocio da arquitectura software

Modelos e arquitecturas de referencia Parametros de calidade en arquitectura software

Tipos de arquitecturas

- Arquitectura en capas

- Arquitectura 'pipe and filter' (baseada en compofientes)
- Arquitectura en kernel/repositorio

- Arquitectura cliente/servidor (orientada a -micro-servizos)
- Arquitecturas distribuidas

-- Arquitecturas cliente/servidor multicapa

-- Arquitecturas lider/traballadores

-- Arquitecturas P2P

- Outras arquitecturas

-- Sistemas embebidos

-- Sistemas orientados a aspectos

-- Sistemas para Big Data/ML

Desefio e integracion de comporfientes. Patrons Estratexias de desefio

arquitecturais. Patréns de arquitectura
Reutilizacion

- Sistemas COTS e legacy
- Estilos de integracién

Reconstruccion / re-enxefiaria de sistemas

Trazabilidade e probas de integraciéon Proceso de integracion
Verificacion e probas de integracion
- Probas funcionais

- Probas non funcionais

Validacién e usabilidade

Planificacion

Metodoloxias / probas Competencias Horas presenciais Horas non

presenciais /

traballo auténomo

Horas totais

Sesion maxistral

B3

21

21

42

Analise de fontes documentais

B3 B4 C3

7
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Practicas de laboratorio

Traballos tutelados

Debate virtual

Foro virtual

Proba obxectiva
Atencién personalizada

Sesion maxistral

Andlise de fontes

documentais

Préacticas de

laboratorio

Traballos tutelados

Debate virtual

Foro virtual

Proba obxectiva

Practicas de
laboratorio

Traballos tutelados
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A25 A27 A28 B1 B2 15 30 45
B4 C4 C6
A27 A28 B1 B3 B4 C3 15 15 16.5
C6
A28 B1 B3 C6 0 15 15
A27 A28 B3 B4 C3 0 7.5 7.5
C4C6
A27 A28 B1 B3 C6 3 9 12
5 0 5

Clases maxistrais de exposicion de nociéns e conceptos tedricos empregando diferentes recursos: pizarra, proxeccion de
material en formato electrénico, apuntes en formato electrénico e recursos facilitados pola docente da asignatura na
plataforma virtual (Moodle).

Lectura e comprensién por parte do estudantado de diferentes recursos proporcionados, ben encamifiados a favorecer o
seguemento das sesions maxistrais, a documentar o debate virtual, ou ben destinados a axudar na realizacién de practicas e
traballos tutelados.

Practicas desefiadas pola docente da asignatura nas que o estudantado poida pofier en practica os cofiecementos a medida
que os van adquirindo, de cara ao reforzo dos mesmos. Estas practicas levaranse a cabo en grupos de tamarfio por
determinar, en funcién do nimero de estudantes matriculados.

Traballos propostos pola docente da asignatura e desenvolvidos polo estudantado, ben en grupo, ben individualmente. Estes
traballos poderan ser avaliados ben nas titorias de grupos reducidos, ben nas sesiéns de titoria personalizada.

Sesibéns de debate de duracion puntual realizadas a través da plataforma virtual (Moodle).

Exposicion, de xeito colectivo e aberto, de preguntas e dibidas relacionadas coa materia e xustificacion de respostas en
avaliacién continua durante todo o cuadrimestre a través da plataforma virtual (Moodle).

Proba escrita mediante a que se valoraran os cofiecementos adquiridos polo estudantado. Agardase que se amosen tanto os
cofiecementos a nivel teérico, mediante a resposta a preguntas similares as expostas nas clases maxistrais e nos debates
virtuais, como os cofiecementos aplicados, mediante a resolucion de exercicios e problemas similares aos propostos nas

practicas de laboratorio e traballos tutelados.

A atencién personalizada ao estudantado comprende non sé as clasicas titorias, presenciais ou virtuais, para a discusion de

dubidas, sen6n tamén as seguintes actuacions:

- Orientacion e seguemento do labor realizado nos traballos e practicas.

- Valoracién da participacion e implicacion nas sesions de debate virtual e foros da materia.

A atencion personalizada ao estudantado tera lugar de xeito continuo ao longo do cuadrimestre, empregando como vias

preferentes de contacto o correo electronico ou as ferramentas institucionais.

Cualificacion
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Practicas de A25 A27 A28 B1 B2 | Avaliacion das practicas realizadas de forma continua ao longo do curso. Malia que 40
laboratorio B4 C4 C6 as practicas se realizaran en grupos, cabe diferenciar dous compofientes na

avaliacién das practicas:

- Valoracién do traballo en grupo, na que se califica o grao de coordinacién,
colaboracién e compenetracién entre os seus integrantes.

- Valoracién persoal, na que se califica a aportacion concreta de cada estudiante ao

grupo.

Entre os aspectos a considerar a hora de valorar as practicas, atépanse:

- Rigor na consecucion dos obxectivos perseguidos usando as técnicas propostas.
- Asimilacion dos conceptos presentados.

- Orixinalidade nas propostas.

- Responsabilidade na entrega das practicas en tempo e forma, asi coma no uso

axeitado dos recursos habilitados ao efecto.

Proba obxectiva A27 A28 B1 B3 C6 | Proba escrita dividida en dous bloques: cuestions tedricas e un problema de 40
modelado.
Traballos tutelados A27 A28 B1 B3 B4 C3 | Valoraranse 0s seguintes aspectos: 20
C6

- Dominio dos contidos dos traballos propostos.

- Dominio dos cofiecementos tedricos e operativos da materia.

Considerarase necesario que o estudantado demostre equilibrio no

seu rendemento na proba obxectiva e nas practicas de laboratorio.

Asi, esixirase a cada persoa que a cualificacién en ambas partes supere 0 50% do seu peso relativo como condicién imprescindible para a
superacion da materia. No caso de non acadar o minimo esixido no exame de teoria, a cualificacién final sera a obtida no exame de teoria. En caso
de non acadar o minimo esixido nas practicas de laboratorio, a cualificacion final serd, como maximo, un 4.

Dacordo coa normativa da UDC, na convocatoria de segunda oportunidade a proba escrita podera ir acompafiada dunha actividade de avaliacion das
practicas para aguelas persoas que non chegasen ao 50% na sua avaliacién das mesmas na primeira oportunidade.

Dacordo coa normativa da UDC en relacion ao estudantado matriculado a tempo parcial, o réxime de asistencia a clase non afectara negativamente
ao proceso de avaliacion, admitindose nesta materia a dispensa académica para a asistencia solicitada polas canles institucionais habilitadas ao
efecto. Porén, esta flexibilidade asistencial non eximira da entrega de traballos tutelados e practicas nos mesmos prazos fixados para o estudantado

a tempo completo, toda vez que todos os anuncios e informacion de relevancia relacionada con estas constara por escrito no Moodle da materia.
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Bibliografia complementaria

Recomendacions

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Desefio Software/614G01015
Concorrencia e Paralelismo/614G01018
Proceso Software/614G01019

Interfaces Home Maquina/614G01022
Internet e sistemas distribuidos/614G01023

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Enxefiaria de Requisitos/614G01027
Aseguramento da Calidade/614G01028

Materias que contintdan o temario

Marcos de Desenvolvemento/614G01052
Validacion y Verificacion del Software/614G01053
Ferramentas de Desenvolvemento/614G01054

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento é publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revisién do 6rgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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