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Descricion xeral

Competencias do titulo

Caodigo Competencias do titulo
A23 CE23 - Cofiecemento e capacidade de aplicacién dos conceptos, metodoloxias e tecnoloxias de procesado de audio, imaxe e video en
diferentes formatos.

B2 CB2 - Que os estudantes saiban aplicar os seus cofiecementos ao seu traballo ou vocaciéon dunha forma profesional e postian as
competencias que adoitan demostrarse por medio da elaboracién e defensa de argumentos e a resolucién de problemas dentro da sta
area de estudo

B3 CB3 - Que os estudantes tefian a capacidade de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro da sta area de estudo) para
emitir xuizos que incldan unha reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica ou ética

B4 CB4 - Que os estudantes poidan transmitir informacién, ideas, problemas e soluciéns a un publico tanto especializado como non
especializado

B7 CG2 - Elaborar adecuadamente e con certa orixinalidade composicions escritas ou argumentos motivados, redactar plans, proxectos de
traballo, artigos cientificos e formular hipéteses razoables.

B8 CG3 - Ser capaz de manter e estender formulacions teéricas fundadas para permitir a introducién e explotacion de tecnoloxias novas e
avanzadas no campo.

B9 CG4 - Capacidade para abordar con éxito todas as etapas dun proxecto de datos: exploracién previa dos datos, preprocesado, analise,
visualizacién e comunicacion de resultados.

B10 CGS5 - Ser capaz de traballar en equipo, especialmente de caracter multidisciplinar, e ser habiles na xestién do tempo, persoas e toma de
decisions.

C1 CT1 - Utilizar as ferramentas basicas das tecnoloxias da informacién e as comunicaciéns (TIC) necesarias para o exercicio da sta
profesién e para a aprendizaxe ao longo da sta vida.

C4 CT4 - Valorar a importancia que ten a investigacion, a innovacién e o desenvolvemento tecnoléxico no avance socioeconémico e cultural

da sociedade.

Resultados da aprendizaxe

Resultados de aprendizaxe Competencias do

titulo

1/4




:hr .‘: UNIVERSIDADE DA CORUNA

Comprender os conceptos béasicos e técnicas de procesado e andlises de imaxe, video e audio dixital

Saber avaliar a adecuacién das metodoloxias aplicadas en problemas especificos de procesado audiovisual

Saber describir unha sinal de imaxe, a nivel de contido polas stas diferentes caracteristicas

Aplicar diferentes técnicas béasicas a problemas de visién por computador

A23 B2 C1
B3 C4
B4
B7
B8
B9

B10

Contidos

Temas

Subtemas

1. Introduccion a representacion de informacién visual.
Preprocesamento

A Imaxe dixital e as sUas propiedades
Dixitalizacion da imaxe

Propiedades, métricas e topoloxia
Propiedades estatisticas, histograma
Transformacions por nivel de gris
Transformacions xeométricas

Interpolacions

Fundamentos de procesamento de informacion visual.

Filtros espaciais: Convolucion

Filtros en frecuencia: Fourier
Aplicacions: Ruido, Realce, Suavizado
Operadores Morfoléxicos

Operadores de Borde

Modelado e Andlise de Imaxe

Extraccién de caracteristicas

Puntos de Interese (Esquinas, Puntos Singulares)
Descriptores de forma

Contornos

Representacions

Textura

Fundamentos de Segmentacion e Recofiecemento de
Patrons

Umbralizacion

Segmentacion basada en rexions
Segmentacion mediante IA (Clustering, ...etc)
Transformada de Hough

Modelos Deformables.

Evaluacion da Segmentacion

Recofiecemento de Patréns e Clasificacion de imaxe

Fundamentos de Visién Dinamica

Deteccion e Caracterizacion de Movemento
Fluxo Optico

Seguemento

Fundamentos de Procesado y represantacion de informacién

sonora

Descriptores Temporales
Descriptores Espectrales
Descriptores cepstrales

Planificacion

Metodoloxias / probas

Competencias

Horas presenciais

Horas non
presenciais /

traballo auténomo

Horas totais

Practicas de laboratorio

A23 B2 B3 B4 B8 B9
B10C1C4

10

30

40
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Investigacion (Proxecto de investigacion)

Lecturas
Proba mixta

Sesién maxistral

Atencién personalizada

Practicas de
laboratorio
Investigacion
(Proxecto de
investigacion)

Lecturas

Proba mixta

Sesién maxistral

Investigacion
(Proxecto de

investigacion)

Proba mixta

Investigacion
(Proxecto de
investigacion)
Précticas de

laboratorio
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A23 B2 B3 B4 B7 B8 10 50 60
B9B10C1C4
B8 B9 B10 C4 6 12 18
B9 B10C1 1 1 2
A23 B2 B3 B4 B9 B10 15 15 30
Cl1C4
0 0 0

Actividade que permite que os estudantes aprendan efectivamente a través da realizacion de actividades de caracter practico,
tales como demostracions, exercicios, ou simulacions.
Actividade que permite aos estudantes o estudo e aprendizaxe da aplicacién e combinacion das diferentes técnicas

estudadas para a resolucion de problemas baseados en ambitos reais de aplicacion.

Conxunto de textos e documentacion escrita, principalmente en lingua estranxeira (inglés), que se recolleu e editou como
fonte de informacion e afondamento nos contidos traballados nas clases maxistrais.

Actividade para a avaliacion da comprension e capacidade analitica das técnicas que o alumno utilizou para a resolucion de
determinados problemas.

Exposicién oral complementada con el uso de medios audiovisuales y la introduccién de algunas preguntas dirigidas a los

estudiantes, con el objetivo de transmitir conocimiento asi como de estimular el razomaniento critico del estudiante.

Dada a amplitude do traballo de investigacion serad necesario tanto o seguimento periédico do traballo co fin de guiar o seu

desenvolvemento e asegurar a slUa calidade, asi como permitir aos alumnos aclarar co profesor dubidas particulares do

proxecto.
Cualificacion
B9 B10 C1 Proba obxetiva con diferentes supostos e cuestions que avaliaran a capacidade de 45
compresion, razoamento e cofiecementos do alumnado na materia
A23 B2 B3 B4 B7 B8 | Realizacion do traballo de estudo, implementacion e combinacién de técnicas de 30
B9 B10 C1 C4 vision artificial.

A23 B2 B3 B4 B8 B9 | Asistencia Obligatoria e realizacion das practicas. Compresion e andlise critica de 25

B10 C1 C4 cada unha delas.

En cada unha das seguintes partes sera obrigatorio alcanzar unha nota minima para poder aprobar a materia:

Proba mixta (escrita): 40% da nota méxima neste apartadoPracticas de laboratorio (defensa oral): 30% da nota maxima neste apartadoTraballo de

investigacion (defensa oral): 30% da nota méxima neste apartadoSe

un alumno se presenta a calquera das partes avaliables propostas,

considerarase PRESENTADO e, polo tanto, se non se presentase a algunha

das outras partes a cualificacion final seria de SUSPENSO.

Poderase-lle dar facilidades aos estudantes matriculados a tempo parcial, previa comunicacién co profesor responsable.
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Bibliografia basica - Rafael Gonzéalez (1996). Tratamiento Digital de Imagenes. Addison-Wesley
- Milan Sonka (1999). Image Processing, Analysis and Machine Vision. PWS
- Anil Jain (1989). Fundamentals of Digital Image Processing. Prentice Hall

- Andrew Blake (1998). Active Contours . Springer

Bibliografia complementaria

Recomendaciéns

Materias que se recomenda ter cursado previamente

Materias que se recomenda cursar simultaneamente

Materias que continGan o temario

Observacions

(*)A Guia docente é o documento onde se visualiza a proposta académica da UDC. Este documento é publico e non se pode modificar,
salvo casos excepcionais baixo a revisién do érgano competente dacordo coa normativa vixente que establece o proceso de elaboracion

de guias
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