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Descripcion general | Esta materia da a conocer los fundamentos de la arquitectura de un ordenador, su funcionamiento basico, como es su

programacion en lenguaje ensamblador y como son y como funcionan los subsistemas de memoria y E/S. Ademas se

mostraran la estructura y componentes basicas de un sistema operativo. Por otra parte, se presentara el desarrollo de

cadigos eficientes que aprovechen de forma 6ptima los recursos hardware disponibles en el ordenador.

Competencias del titulo

Caodigo Competencias del titulo
A4 Conocer la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos (computador, sistemas operativos y
redes de computadores).
A6 Capacidad para realizar el andlisis, disefio, implementacién de aplicaciones que requieran trabajar con grandes volimenes de datos,
aplicando arquitecturas hardware/software adecuadas.
B2 Que el alumnado sepa aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y posea las competencias que suelen
demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su area de estudio.
B3 Que el alumnado tenga la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de estudio) para emitir
juicios que incluyan una reflexién sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.
B5 Que el alumnado haya desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto
grado de autonomia.
C3 Capacidad para crear nuevos modelos y soluciones de forma autdbnoma y creativa, adaptandose a nuevas situaciones. Iniciativa y espiritu
emprendedor.
Resultados de aprendizaje
Resultados de aprendizaje Competencias del
titulo
Comprender el funcionamiento interno de un ordenador y de sus bloques funcionales. Ad B3
Conocer el lenguaje maquina del ordenador y ser capaz de desarrollar c6digos muy simples en el dicho lenguaje. B2
Tener la capacidad para desarrollar c6digos que aprovechen de forma éptima los recursos hardware disponibles en el B2 C3
ordenador. B5
Comprender la interrelacion entre el software del sistema operativo y el hardware sobre lo que se ejecuta. A6 B2 C3
Conocer los diferentes modelos de sistemas paralelos y su programacion. A6
Contenidos
Tema Subtema

1.-Introduccion a los computadores y los sistemas operativos | - Bloques funcionales basicos de un computador de propoésito general

- Conceptos bésicos del Sistema Operativo
- Métricas de rendimiento
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2.- Representacion de la informacién

- Codificacién de los nimeros enteros
- Codificacién de los nimeros reales

- Repertorio de instrucciones

3.- El procesador

- Tipos de procesadores

- Paralelismo a nivel de instrucciones

4.- El sistema de memoria

- Jerarquia de memoria
- Memoria caché
- Memoria principal

- Memoria virtual

5.- Entrada/Salida

- Conceptos basicos
- Gestion de la E/S
- Sistemas de archivos

6.- Sistema Operativo

- Procesos
- Estructura de control de procesos
- Servicios del Sistema Operativo

7.- Sistemas Paralelos

- Introduccion a los sistemas paralelos
- Sistemas Multintcleos
- Sistemas de Memoria compartida

- Sistemas de Memoria distribuida

Planificacion

Metodologias / pruebas

Competéncias Horas presenciales Horas no Horas totales

presenciales /

trabajo autbnomo

Précticas de laboratorio A4 B2B3B5C3 20 28 48
Sesién magistral A4 A6 B5 30 30 60
Prueba objetiva A4 B2 B3 3 9 12
Soluciéon de problemas A4 A6 B2 B3 C3 10 17 27
Atencion personalizada 3 0 3

(*)Los datos que aparecen en la tabla de planificacion sén de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

Metodologias

Descripcion

Practicas de

laboratorio

Actividad que permite a los/a las estudiantes aprender y afianzar los conocimientos ya adquiridos mediante la realizacion de
sesiones practicas en el laboratorio. Esta metodologia permite ejercitar y evaluar las competencias A4, B2, B3y B5.

También se tendra en cuenta en estas sesiones a adquisicion de la competencia transversal C3.

Sesién magistral

Se realizaran sesiones magistrales sobre los contenidos del temario, normalmente como punto de partida para el resto de
actividades previstas. Estos contenidos estaran centrados en la competencia A4 y la A6. Las sesiones se enfocaran de

manera que se promueva la adquisicion de las competencias transversales y nucleares de la materia.

Prueba objetiva

Al final del cuatrimestre habra un examen que evaluara los contenidos de la materia. La prueba hara particular énfasis en las
competencias A5, A6 y B5.

Solucién de
problemas

Se propondran a los/a las estudiantes problemas para resolver como trabajo personal. Debatiranse las soluciones en las
clases de problemas. También se realizaran controles parciales durante lo curso. Esta metodologia permite ejercitar y evaluar
las competencias A4, A6, B2 y B3.

También se tendra en cuenta en estas sesiones a adquisicion de la competencia transversal C3.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion
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Soluciéon de
problemas
Préacticas de

laboratorio

Solucion de
problemas

Practicas de
laboratorio

Prueba objetiva
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A atencion personalizada é imprescindible para dirixir aos/as estudantes na realizacion dos problemas propostos e para as

practicas de laboratorio. Por outra banda, recomendarase aos/as estudantes a asistencia a titorias como método de axuda.

A4 A6 B2 B3 C3

A4 B2B3B5C3

A4 B2 B3

Calificacion
Se propondran problemas de desarrollo individual y se evaluara su resolucion a 20
través de controles escritos durante lo curso. Con estos controles se pretende evaluar
las competencias A4, B2, B3y B5.
Se evaluaran las practicas realizadas por los/as estudiantes durante el desarrollo de 20
ellas en las sesiones de laboratorio. Con los resultados de estas practicas se busca
evaluar las competencias A4, B2, B3 y B5.
Al final del cuatrimestre se realizard un examen escrito sobre los contenidos de la 60

materia. Con este examen se evaluaran las competencias A4, B2 y B3

En la primera oportunidad para poder aprobar la materia serd necesario realizar el examen final y tener una nota total (practicas mas controles mas

examen) igual o superior al 50% de la nota maxima.En la segunda oportunidad la nota del examen seréa el 80% del total, esto es, se evaluara todo el

temario. La nota de précticas sera la obtenida durante lo curso. Para los alumnos que se presenten a la oportunidad adelantada de diciembre se

utilizara la nota de practicas que habian obtenido en su Ultimo curso. Para aprobar la materia a nota final (examen mas practicas) debera ser igual o

superior al 50% de la nota maxima.La realizacién fraudulenta de las pruebas o actividades de evaluacién implicara directamente la cualificacién de

suspenso '0' en la prueba correspondiente.Las/os estudiantes con matricula a tiempo parcial podran escoger el grupo de practicas que mejor se

ajuste a sus horarios, permitiéndoles movilidad de grupo a lo largo del curso. Las/os que tengan concedida la dispensa académica que les exima de

la asistencia a clase solo tendran que realizar las practicas correspondientes a la evaluacion continua.

- David A.Patterson and John L. Hennessy (2017). Computer Architecture and Design RISC-V. Morgan Kaufmann

Publishers

- J. Carretero Pérez, F. Garcia Carballeira, P. de Miguel Anasagasti, F. Pérez Costoya (2007). Sistemas operativos:

una vision aplicada. Mc Graw Hill

- F. Garcia Carballeira, J. Carretero, J.D. Garcia Sanchez y D. Exposito Singh (2015). Problemas Resueltos de

Estructura de Computadores. Paraninfo

- M. Beltran Pardo y A. Guzman Sacristan. (2010). Disefio y Evaluacion de Arquitectura de Computadores. Grupo

Anaya Publicaciones Generales

- David A. Patterson y John L. Hennessy (2011). Estructura y Disefio de Computadores. Reverté
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(*) La Guia Docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de la UDC. Este documento es publico y no se puede
modificar, salvo cosas excepcionales bajo larevision del 6rgano competente de acuerdo a la normativa vigente que establece el proceso

de elaboracion de guias
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