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Descripcion general | Esta materia pretende dar a cofiecer as técnicas e procesos de creacion e difusion de contidos audiovisuais nas sdas

diversas fases de preproducion, realizacién e postproducion.

Competencias / Resultados del titulo

Caodigo Competencias / Resultados del titulo

A8 Capacidad para aplicar técnicas y procesos de produccion y de difusion audiovisual en todas sus fases, incluida su promocion y
comercializacion.

Al7 Competencia en la organizacion de presupuestos, procesos técnicos y comercializacién de obras audiovisuales y multimedia.

A18 Capacidad para aplicar técnicas y procesos de creacion y recursos técnicos o humanos necesarios para el disefio de produccion integral
de un trabajo audiovisual.

B2 Aprender a comunicarse con habilidad y fluidez.

B5 Trabajar de forma colaborativa.

B8 Trabajar en equipo respetando los valores de los demas.

B9 Resolver problemas de forma efectiva.

B12 Capacidad de incorporarse y adaptarse a un equipo de trabajo.

B13 Capacidad para asumir un liderazgo en proyectos.

B14 Capacidad para asumir riesgos expresivos y tematicos, comunicando las ideas propias.

B18 Capacidad para adaptarse a entornos cambiantes.

C3 Utilizar las herramientas bésicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.

C6 Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacién disponible para resolver los problemas con los que deben enfrentarse.

Cc7 Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje Competencias /

Resultados del titulo
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1. Comprender o proceso de elaboracion e creacién de obras audiovisuais. A8 B2
2. Cofiecer as funciéns e tarefas de os que intevefien en dito proceso, asi como as etapas deste. Al7 B5
3. Obter unha visién global do produto audiovisual segundo un modelo de negocio e un concepto de autoria. A18 B8
4. Integrar as facetas de guion, visualizacién, desefio de producién, fotografia, banda sonora e postproducién nun proxecto B9
totalmente planifcado. B12
5. Cofiecer e pofier en practica as artes da realizacién, adquirir certa soltura no manexo dunha camara de video, a B13
iluminacién e o son. B14
6. Exercitar a adaptacion de textos literarios, a aplicacion de guidns orixinais, a busqueda e eleccion de localizaciés axeitadas B18

e slia necesaria ambientacion, elaboracion de planos de traballo (organizacién da producion) e a edicién do exercicio:
minutados de brutos gravados, guién de edicion, elaboracion de bandas sonora, creacion de titulos, etc.; e a operacion xeral
dos medios técnicos que requira o proceso de realizacion.

Producion e Realizacién nun estudio de Animacién Pipeline. O fluxo de traballo nun estudio de animacion
Producion:
-A labor do productor
-Producer Line
-O equipo de producién
Realizacion:
-Direccion e Codireccion

-O director de animacion

A idea: propostas e argumentos Da idea ao guién e a planificacién de producién
O proceso de producién Planificaciéon de tarefas dun proceso de producién.
Produtora e persoal Desenvolvemento dun proceso de producion audiovisual. Xestion de recursos

humanos. Departamentos e asignacion de tarefas.

Medios técnicos Equipos
Soportes
lluminacion
A producion de campo -Diferenzas entre producién cinematogréfica e televisiva.

-Fases do proceso de produccion: preproduccion, producion e postproducion.
-Instrumentos no proceso de produccion Movie Magic (Sreenwriter, Scheduling,
Budgeting).
-As funcios do persoal na producion de campo

O poder da camara Campo e féra de campo
Tipos de planos
Movementos de camara

Planifcacién de secuencias Secuencias de dialogo

Secuencias de movemento

Realizacién practica Raccord e composicion
Aprendizaje colaborativo A8 A17 A18 B2 B5 B8 47 188 235
B9 B12 B13 B14 B18
C3C6C7
Prueba mixta A8 A17 B2 B5 B8 1 25 26
Sesion magistral A8 A17 A18 B2 B5 12 10 22
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Atencién personalizada

‘ ‘ 45 ‘ 0 ‘ 45

(*)Los datos que aparecen en la tabla de planificacion sén de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

Metodologias

Descripcion

Aprendizaje
colaborativo

Realizacion de diferentes practicas en grupo. A parte practica significara un 60% da nota final.

Prueba mixta

A parte teérica conta cun valor do 40% da nota final. Esta estard composta por unha parte tipo test, unha serie de preguntas
cortas e un caso practico.

Sesion magistral

Clases teodricas con desenvolvemento de casos practicos de realizacién audiovisual.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Aprendizaje
colaborativo

Os alumnos necesitaran atencién personalizada para resolver as dudas na realizacién das practicas.

Evaluacion
Metodologias Competencias / Descripcion Calificacion
Resultados
Aprendizaje A8 A17 A18 B2 B5 B8 | Creacion de diferentes productos audiovisuais. 40
colaborativo B9 B12 B13 B14 B18
C3C6C7
Prueba mixta A8 A17 B2 B5 B8 Proba composta por: unha parte tipo test e unha serie de preguntas cortas. 60
Otros

Observaciones evaluacion

-O alumno debera facer unhas practicas que lle seran encargadas e ademais asistir ao examen tedrico.

-Para superar a asignatura deberan estar aprobadas as duas partes, tanto a teoria como a préactica.

Fuentes de informacién
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Complementaria

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Guién/616011404
Postproduccion de Audio y Video/616011622

Asignaturas que se recomienda cursar simultdneamente

Animacion 3d/616011619

Asignaturas que contintdan el temario

Fotografia, Video y Audio/616011401
Guién/616011404
Disefio de Produccién y Direccion Artistica/616011406

Otros comentarios

(*) La Guia Docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de la UDC. Este documento es publico y no se puede
modificar, salvo cosas excepcionales bajo la revision del 6rgano competente de acuerdo a la normativa vigente que establece el proceso

de elaboracion de guias
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