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Guia docente

Datos Identificativos 2022/23
Asignatura (*) Ficcién audiovisual Cédigo 616G01014
Titulacién Grao en Comunicacién Audiovisual
Descriptores
Ciclo Periodo Curso Tipo Créditos
Grado 1° cuatrimestre Segundo Obligatoria 6
Idioma CastellanoGallego
Modalidad docente Presencial
Prerrequisitos
Departamento Socioloxia e Ciencias da Comunicacion
Coordinador/a Nozal Cantarero, Teresa Correo electronico | teresa.nozal@udc.es
Profesorado Navarro Alvarez, Adriana Correo electronico | a.navarro@udc.es
Nozal Cantarero, Teresa teresa.nozal@udc.es
Web
Descripcion general | Cédigos, procesos y roles profesionales en la ficcion audiovisual actual.
Competencias del titulo
Caodigo Competencias del titulo
Al Comunicar mensajes audiovisuales.
A2 Crear productos audiovisuales.
A7 Conocer las técnicas de creacién y produccién audiovisual.
A8 Conocer la tecnologia audiovisual.
A12 Conocer los principales cédigos del mensaje audiovisual.
B6 Expresarse correctamente tanto de forma oral como escrita en las lenguas oficiales de la comunidad autonoma.
B9 Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comun.
C3 Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.

Resultados de aprendizaje

Resultados de aprendizaje Competencias del
titulo
Conocer e identificar los elementos estruturales y los cddigos formales y expresivos aplicables a la narracion audiovisual. A7 B6 C3
A8
Al12
Conocer el rol profesional de los principales implicados en la elaboracién de una produccién audiovisual para television A7 B6 Cc3
A8
Al12
Conocer las distintas fases del proceso de realizacién de un producto audiovisual para television Al B6 C3
A2 B9
A7
A8
Conocer e identificar las principais tendencias, dentro de la produccién y realizacién audiovisual. A7 B6 C3
Al2

Contenidos

Tema

Subtema

1/3




== UNIVERSIDADE DA CORURA

La ficcion audiovisual

Lenguaje
Puesta en escena
Andlisis

Narrativa

El equipo de trabajo

Personal artistico

Personal técnico

El proceso de elaboracion artistico de una ficcién audiovisual

Preproduccion
Produccién
Postproduccion
Distribucion

Panorama da ficcion audiovisual contemporanea

Productores
Festivales
Directores

Actores

Planificacion

Metodologias / pruebas

Competéncias Horas presenciales

Horas no

presenciales /

trabajo auténomo

Horas totales

Sesién magistral A7 A12 B6 30 30 60
Prueba mixta A7 A8 A12 B6 4 14 18
Taller A2 A7 A8 A12 B6 B9 26 44 70
Atencion personalizada 2 0 2

(*)Los datos que aparecen en la tabla de planificacion s6n de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

Metodologias

Descripcion

Sesién magistral

Exposicion oral complementada con el uso de medios audiovisuales, videos, podcasts o textos, y la introduccion de algunas

preguntas dirigidas a los estudiantes con la finalidad de transmitir conocimientos y facilitar el aprendizaje.

Prueba mixta

Prueba que integra preguntas tipo test y preguntas cortas, ejercicios, etc.

Taller

Se realizaran diversos ejecicios y practicas que el profesor planteara durante el curso. Todas se entregaran en tiempo y forma

a través de las tareas creadas para ello en la plataforma del Campus Virtual. De no ser asi, no computara la entrega y no sera

evaluada de modo que esa nota quedara desierta en la calificacion global del estudiante.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Taller

Resolucién de dudas puede ser online o presencial, sincrona o asincrona.

Evaluacion
Metodologias Competéncias Descripcion Calificacion
Taller A2 A7 A8 A12 B6 B9 | Se realizaran diferentes andlisis de peliculas y series. 40
Prueba mixta A7 A8 A12 B6 Prueba que integra preguntas tipo test y preguntas cortas. 60

Observaciones evaluacion
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La evaluacion es continua por lo que en el caso de que se establezcan pruebas tedricas parciales en horario de clase, publicadas a través del
Campus Virtual el primer dia de clase, la asistencia del estudiante a esa prueba sera obligatoria para ser evaluado. Si el estudiante no asiste, la parte
proporcional de esa prueba se pierde y quedara desierta en la calificacion final del estudiante. Lo mismo sucede con las entregas de trabajos en
fecha y modo a través del Campus Virtual.

Todo escrito, video o exposicién oral tendré que seguir los usos y normas en esta demarcacion geografica de la Real Academia Espafiola o de la
Real Academia Gallega (segun el idioma elegido) para poder ser evaluado.

En caso de estudiantes con matricula parcial o exencién académica de asistencia, consultar con la profesora durante la primera semana de clases
para acordar el modo mas adecuado.

IMPORTANTE:

La realizacion fraudulenta de las pruebas o actividades de evaluacién, una vez comprobada, implicara directamente la calificacion de suspenso "0" en
la materia en la convocatoria correspondiente, invalidando asi cualquier calificacién obtenida en todas las actividades de evaluacion de cara a la

convocatoria extraordinaria.

- AAVV (2005-2021). Obras audiovisuales varias.

- Bordwell, David y Thompson, Kristin (2002). El arte cinematografico. Paidos

- Barroso Garcia, Jaime (2002). Realizacion de los géneros televisivos. Sintesis

- Brunetta, G. P. (2012). Historia mundial del cine. Akal

- Canet, f. y Prosper, J. (2009). Narrativa audiovisual, estrategias y recursos. Sintesis

- Castillo, José Maria (2013). Television, realizacién y lenguaje audiovisual. IORTV, Madrid

- Gadreault, André y Francois Jost (1995). El relato cinematogréafico. Paidés Comunicacion

- Garcia Fernandez, E. (2016). Historia del cine. Fragua

- Grove, Elliot (2010). 130 proyectos de iniciacién al rodaje de peliculas, del guién a la posproduccién. Blume
- Poveda, M.A. (2013). Produccon de ficcion en cine y televisién. edicién personal

- Poveda, M.A. (2015). Produccién de Ficcion. Fragua

Outros materiais aos que darase acceso a través das plataformas do Campus Virtual ou Stream.
- Linda Seger,Edward J. Whetmore (2004). Como se hace una pelicula. Ma Non Troppo

- Milerson, Gerald (2001). Realizacién y produccion en television. IORTV

Historia del cine y de la animacién/616G01006

A lo largo del curso los estudiantes deberan acceder al Campus Virtual para seguir los contenidos, tareas y avisos imprescindibles para el desarrollo
de la asignatura. Ademas de para la entrega de todos los ejercicios. Igualmente se recomienda el acceso a Stream y Teams en los casos
requeridos.Todo escrito, video o exposicién oral tendra que segur los usos y normas en esta demarcacién geogréfica de la Real Academia Espafiola

o de la Real Academia Gallega para poder ser evaluado.



