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General description

Ambientacion Sonora y Musical constitie unha materia de interese para a formacién d@s futur@s titulad@s en
Comunicacién Audiovisual debido & relevancia que adquiere o son tanto no audiovisual convencional como no eido dixital
e multimedia.

Esta materia pretende dotar ao alumnado dos cofiecementos precisos para analizar os compofientes do son e as suas
posibilidades expresivas; para manexar os cédigos sonoros e da musica no audiovisual e -mais concretamente- nos

diversos xéneros e formatos, asi como para abordar o desefio sonoro dunha peza audiovisual.

Study programme competences

Code Study programme competences
Al Comunicar mensaxes audiovisuais.
A2 Crear productos audiovisuais.
A3 Xestionar proxetos audiovisuais.
Ad Investigar e analizala comunicacion audiovisual.
A7 Coriecelas técnicas de creacion e producion audiovisual.
A8 Cofiecela tecnoloxia audiovisual.
A10 Coriecelo marco legal e deontoléxico.
All Corfiecelas metodoloxias de investigacion e analise.
A12 Coriecelos principais codigos da mensaxe audiovisual.
B2 Que os estudantes saiban aplicar os seus cofiecementos ao seu traballo ou vocacion dun xeito profesional e postan as competencias
que adoitan amosarse por medio da elaboracion e defensa de argumentos e a resolucion de problemas dentro da sta area de estudo.
B3 Que os estudantes tefian a capacidade de reunir e interpretar os datos relevantes (normalmente dentro da sta area de estudo) para
emitir xuizos que acheguen unha reflexiéon sobre temas relevantes de indole social, cientifica ou ética
B4 Que os estudantes poidan transmitir informacién, ideas, problemas e soluciéns a un publico tanto especializado como non especializado
B6 Expresarse correctamente tanto de xeito oral como escrito en linguas oficiais da comunidade autbnoma
B7
B8 Empregar as ferramentas basicas das tecnoloxias da informacién e as comunicacions (TIC) precisas para o exercicio da sta profesién e
para a aprendizaxe ao longo da sua vida.
B9 Desenvolverse para o exercicio dunha cidadania aberta, culta, critica, comprometida e solidaria capaz de analizar a realidade,
diagnosticar problemas, formular e imprantar solucion baseadas no cofiecemento e orientadas ao ben comun
C1 Entender a importancia da cultura emprendedora e cofiecer os medios ao alcance das persoas emprendedoras.
Cc2 Valorar criticamente o cofiecemento, a tecnoloxia e a informacion dispofiible para resolver os problemas cos que deben enfrontarse.
C3 Asumir como profesional e cidadan a importancia da aprendizaxe ao longo da vida.
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C4 Valorar a importancia que ten a investigacion, innovacion e o desenvolvemento tecnoléxico no avance socioeconémico e cultural da

sociedade.

Learning outcomes

Learning outcomes Study programme
competences
Comunicar mensaxes audiovisuais Al B2 C3
A2 C4
A3
A7
A8
Al2
Crear productos sonoros Al B2 C1
A2 B3
A3 B4
A4 B8
A7
A8
A10
Al12
Investigar e analizar o componente sonoro da comunicacién audiovisual Al B6
A4
All
Cofiecelos principais cddigos sonoros da mensaxe audiovisual Al12
Aplicar un pensamento critico, léxico e creativo. All B3 Cc2
B4
B8
B9
Traballar de forma colaborativa. B2 Cc2
B4
B9
Mellorar a capacidade de analise no que se refire aos diferentes compofientes da linguaxe sonora A7 B8 c2
All
Al12
Mellorar a expresion oral. B6
B7
Utilizar as ferramentas bésicas das tecnoloxias da informacién e as comunicacions (TIC) necesarias para o exercicio da sta A2 Cc2
profesion. A3
A8
Contents
Topic Sub-topic
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1. O son na narracién audiovisual.

I. Introducién ao son audiovisual

1.1. Introducién

1.2. Ailusién do son audiovisual

1. Escenario acustico

1.3. Paisaxe sonoro
1.4. Espazo sonoro

I1l. O son na industria audiovisual

1.5. O son no cine. Orixes e primeiros hitos
1.6. Os profesionais do son no audiovisual

2. A dimension sonora nas combinacions audiovisuais

2.1
2.2.
2.3.
2.4.
2.5.

A audiovision

O sistema de sons

Focalizacién e procesado dos sons
As combinacions audiovisuais

Clasificacién de sons no relato audiovisual

3. A musica

3.1
3.2
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.
3.7.

Conceptos musicais basicos e a sua relacién con convencions audiovisuais
Breve aproximacion histérica & musica no cine

A musica audiovisual

Componentes estructurais e expresivos

Tipoloxias de musica

Valor engadido pola musica

Funciéns da musica audiovisual

4. Os efectos de son

4.1.
4.2.
4.3.
4.4,

Ruidos e espazo audible. A construcion artificial da realidade
Tipoloxia de efectos de son
Cuestions de montaxe, edicién e mezcla

Funcions

5. Avoz

5.1.
5.2.
5.3.
5.4.
5.5.

Introducion

Vococentrismo e verbocentrismo
Tipoloxias de voz

O acusmaser

A doblaxe

6. O silencio.

6.1.
6.2.
6.3.
6.4.

O silencio dentro do continuum sonoro
Tipoloxias de silencio
Funciéns

Silencio e kinésica

Planning

Methodologies / tests

Compet

encies Ordinary class Student?s personal Total hours

hours work hours

Guest lecture / keynote speech

Al A2 A4 A7 A1l A12
B7 B9

22 33 55

Seminar

Al A2 A3 A

B3 B4

10 A12 B2 10

Research (Research project)

Al A4 A7
Al12 B3 B4

C2

A10 A1l 1
B6 B8 B9

Workshop

Al A2 A8 A10 A12 C2

24 30

3/7




Supervised projects

Oral presentation

Personalized attention

Guest lecture /
keynote speech

Seminar

Research (Research

project)

Workshop

Supervised projects

Oral presentation

Oral presentation
Guest lecture /
keynote speech
Research (Research
project)

Workshop

Supervised projects

:"-"-r“" .=-"-'= UNIVERSIDADE DA CORUNA

Al A2 A3 A4 A7 A8 6 30 36
A10 A11 A12 B2 B3
B4 B6 B8 B9 C1 C3
C4
A7 A12 B2 B4 B6 C2 2

Clase expositiva ilustrada con exemplos de caracter sonoro e/ou audiovisual. Complementarase con materiais e contidos
audiovisuais, en formato pilula, que se poran a disposicion do estudantado a través do campus virtual para a sua consulta
antes das clases.

Nas sesidns maxistrais realizaranse microprobas tipo test, para determinar cofiecementos e erros frecuentes na comprension
do material tedrico, actividades orientadas a reforzar e facilitar a comprension da materia, asi como discusions dirixidas, que
esixan ao estudantado amosar a adquisicion de conceptos e cofiecementos clave da materia.

Naqueles casos en que ditas actividades se establecesen como traballo auténomo féra da aula, empregaranse formulas de
seguemento para determinar o grao de cumprimento da tarefa. Nestes casos as sesidons maxistrais poderanse destinar a

posta en comin das tarefas ou a sta correccién colaborativa.

Ao longo da materia desenvolveranse diversos encontros con profesionais da comunicacién sonora cos que se trataran
aspectos relativos ao desefio e producién, de contidos sonoros-audiovisuais. Estes seminarios contaran cunha compofiente
formativa, mais tamén de apoio e titorizacién dos grupos de traballo (traballos tutelados).

Algunhas destas actividades poderan axendarse féra do horario da materia (mais sempre evitando solapamentos co horario
oficial doutras materias do curso).

Investigacion-andlise realizada de forma individual cuxo tema, relacionado cos contidos da materia, sera proposto pola
profesora. Dita investigacion entregarase en formato audio (locucion e fragmentos sonoros) .

A presenza dun fragmento, superior a unha frase, copiado sup6n a anulacién do traballo de investigacién e -polo tanto- un
cero.

Desenvolvemento de diferentes actividades de caracter practico cuxo obxecto é pér en xogo todos aqueles cofiecementos
gue, sobre a ambientacién sonora e musical, foron tratados durante as clases expositivas.

A entrega de ditas practicas efectuarase de forma habitual ao rematar a clase ou, de ser o caso, no tempo e forma que sinale
a docente.

Ideacién e planificacién en grupo dun proxecto sonoro de caracter seriado cuxa forma, estilo, linguaxe, tematica e/ou enfoque
resulten innovadores. Desefio e producion integra dun dos episodios-pezas da proposta planeada, a modo de piloto.
Presentacions do proxecto sonoro en diversas fases. Estas presentacions desenvolveranse ao comezo da actividade, na fase

de ideacioén, e -a lo menos- nunha das fases finais de producién do contido.

O desenvolvemento de cada unha destas actividades contara con atencién personalizada e continuada tanto na aula como
féra dela, co obxecto de apoiar ou reconducir a planificaciéon ou execuciéon de cada un destes traballos e solventar as dubidas

oportunas.
No caso do proxecto de investigacion e do traballo tutelado que detenten unha maior carga de traballo autbnomo, o

seguimento destas actividades efectuarase nas clases practicas sinaladas para tal fin, asi como en titorias personalizadas a
demanda do/a estudante o do seu equipo de traballo.
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Oral presentation

Guest lecture /

keynote speech

Research (Research

project)

Workshop
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A7 A12 B2 B4 B6 C2

Al A2 A4 A7 A11 A12

B7 B9

Al A4 A7 A10 Al11
Al12 B3 B4 B6 B8 B9
c2

Al A2 A8 A10 A12 C2

Presentaciéns oral do proxecto sonoro (traballo tutelado) nas suas diferentes fases.
Nestas presentacions cada grupo debera explicar o seu proxecto (en funcién do
momento en gque se desenvolvan poderan presentar a idea, o desenvolvemento do
produto, decisiéns narrativas e estéticas...) e responder as cuestions dos/as

compafieiros/as.

As presentacions tamén implican unha participacion activa da aula, con suxestions,

propostas ou valoraciéns que poidan mellorar o resultado final.

Para a avaliacion das presentacions orais débense cumplir os seguintes
requerimentos: (1) asistir e participar en cada presentacién (propia e na dos restantes

grupos), (2) entregar un formulario de valoracion-propostas de mellora.

No marco das sesions maxistrais, ou relacionadas con éstas, desenvolveranse
actividades, test, exercicios practicos, asi como discusions dirixidas, orientadas &
consolidacién dos contidos tedricos.

Estas actividades tefien un valor global de 2 puntos (variando en funcién do nimero
e a calidade dos exercicios entregados e /ou das actividades nas que se participe).
S6 se admitiran aqueles exercicios entregados en tempo e forma. Aquelas entregas
gue non cumpran eses requerimentos quedaran anuladas cunha valoracién de 0
puntos.

O traballo de andlise-investigacion, sobre un tema proposto pola profesora, sera
realizado de forma individual e entregado en formato audio (via Moodle).

Ten unha valoracion maxima de 1,5 puntos: avaliacion da profesora ata 1 punto, e

coavaliacion de compafieiros/as segundo cuestionario ata 0,5 puntos.

No caso de que se detecte que parte/totalidade do devandito traballo esta copiado
(até un maximo dunha frase ou corte de audio en todo o arquivo) este quedara

anulado cunha valoracion de 0 puntos.

So6 se admitiran traballos entregados en tempo e forma. Aqueles traballos que non
cumpran os requerimentos quedaran anulados cunha valoracion de O puntos.

As préacticas de obradoiro contan cunha valoracion maxima de 2 puntos na nota final.
A sla avaliacion vai a depender do nimero de précticas entregadas en tempo e
forma, asi como da calidade dos traballos e a reflexion critica sobre os mesmos

desenvolvida no e-portafolio do estudante.

Para o computo das practicas de obradoiro o/a estudante ten que ter asistido,
desenvolvido e entregado -a lo menos- 0 80% das practicas tipo obradoiro (practicas

de grupo mediano), ademais do correspondente portafolio final.
SO se admitiran as practicas/portafolios entregados en tempo e forma.

O incumprimento destes requerimentos implicara a anulacion da entrega e, polo

tanto, da sua valoracion (cero puntos).
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Supervised projects A1 A2 A3 A4 A7 A8 | De realizacion grupal. 25
A10 A1l A12 B2 B3 | Conta cunha valoracién méaxima de 2,5 puntos. Parte desta nota (até 0,5 puntos) vira

B4 B6 B8 B9 C1 C3 | determinada polas ribricas de avaliacién propia e dos/as compafieiros/as.

C4
S6 se admitiran traballos entregados en tempo e forma. Aqueles traballos que non
cumpran os requerimentos obteran una valoracién de 0 puntos.
Seminar Al A2 A3 A10 A12 B2 A asistencia e participacion (activa) nos seminarios profesionais, asi como a atencion 10
B3 B4 as cuestions tratadas nestes, dentro do proxecto sonoro, teran unha valoracion de ata

un punto na nota final.

Coa proposta de cada traballo e/ou actividade a profesora explicara polo mitdo o contido, as normas estéticas e formais, asi como o tipo de soporte e
data de entrega. Nesta explicacion e, en xeral, na materia promoverase a reflexion critica en torno aos condicionantes das desigualdades existentes
nos ambitos dea producion, recepcion e contidos sonoros-audiovisuais, con especial énfase no que respecta as crenzas, estereotipos e roles de
xénero (na lifia do ODS5). Con este cometido valorarase positivamente a inclusion da perspectiva de xénero nos exercicios, practicas e proxectos
asi como o emprego dunha linguaxe inclusiva en su desarrollo.

Para superar a materia na PRIMEIRA CONVOCATORIA (sistema de avaliacién continua) o/a estudante debera obter un minimo de 5 puntos (0 50%
da puntuacion global) na suma total das avaliacions dos diversos traballos e practicas da materia. Neste computo non se inclien os exercicios non
orixinais do/a estudante asi como tampouco aqueles traballos entregados fora de prazo ou nun formato diferente ao indicado.

Dado o obxecto da materia, todo traballo que careza de son nunha parte, ou na sta totalidade, serd anulado e -por tanto- contara cun 0 na sta
avaliacion.

No caso do alumnado a tempo parcial ou con dispensa académica de exencién de asistencia a avaliacion da parte teérica (clase maxistral 20% da
nota) levarase a cabo a través dunha proba obxectiva de resposta curta, na data oficial do exame. Na mesma lifia poderase establecer un calendario
alternativo (e equitativo) de entregas para as practicas tipo obradoiro.

Para superar a materia na SEGUNDA CONVOCATORIA o/a estudante debera:

Entregar de forma individual o desefio sonoro integro dunha peza audiovisual, proposta pola docente (peza e normas para o seu desenvolvemento se
facilitaran a través do campus virtual), co correspondente dossier. Este traballo e a sta presentacion, na que se xustifiquen aquelas decisions
tomadas en canto ao son, terd un valor de 70% na nota final (60% proxecto + 10% presentacion). Para a sta avaliacion deberase entregar na data
oficial de exame, no formato sinalado pola profesora (tanto a peza audiovisual co son integro, e o dossier).Aprobar o exame (50% puntos) na data
oficial. Esta proba tedrica, de preguntas breves, versara sobre os contidos do libro "Sonidos que cuentan. La ambientacion sonora en el audiovisual.”
Barcelona: UOC. Este exame constituira o 30% da nota final. En calquera caso, para superar a materia débese aprobar o exame (5 puntos ou 1,5
ponderado) e obter, como minimo, unha puntuacioén de 5 na nota final.

No caso de que se detecte a realizacién fraudulenta de probas ou actividades de avaliaciéon, debidamente comprobada, implicara un suspenso "0" na
materia da convocatoria correspondente, invalidando asi toda cualificacién obtida nas actividades de avaliacion.

Asemade aqueles/as estudantes que na avaliacién continua (primeira convocatoria) queden por debaixo do umbral do 5 (0 50% da puntuacién
global), incluidas aquelas personas que desenvolveran algunha accién fraudulenta na primeira convocatoria, deberan presentarse de toda a materia

-teoria e practica- na convocatoria de xullo, seguindo as indicaciéns e requerimentos desta convocatoria.
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Basic

- Chion, Michel (1993). La audiovision. Introduccion a un analisis conjunto de la imagen y el sonido. Barcelona: Paidos
- Pifieiro Otero, Teresa (2019). Sonidos que cuentan. La ambientacién sonora en el audiovisual. Barcelona:UOC

- Beltran Moner, Rafael (2006). La ambientacion musical seleccién, montaje y sonorizacién. Madrid:Instituto Oficial de
Radio y Television

- Rodriguez Bravo, Angel (1998). La dimension sonora del lenguaje audiovisual. Barcelona: Paidds

- Gustems, Josep (coord.) (2013). MUsica y sonido en los audiovisuales. Barcelona: Universitat de Barcelona

- Collins, Karen (2021). Studying sound : a theory and practice of sound design. Cambridge: The MIT Press

Ademais destas fontes de referencia a través de Moodle facilitaranse artigos e outro tipo de recursos que faciliten a

comprensién da materia, traten en concreto algin exemplo ilustrativo ou permitan afondar nalgiin tema de interese.

Complementary

- Fraile Prieto, Teresa (2010). Musica de cine en Espafia: sefias de identidad en la banda sonora contemporanea.
Badajoz: Diputacion

- Guijarro, T. y Muela, C. (2003). La musica, la voz, los efectos y el silencio en la publicidad : la creatividad en la
produccion de sonido. Madrid: CIE

- Chion, Michel (1985). La musica en el cine. Barcelona: Paidds

- Chion, Michel (2004). La voz en el cine. Madrid: Catedra

- Jullier, Laurent (2006). El sonido en el cine. Barcelona: Paidos

- Altmant, Rick (2004). Silent film sound. Nueva York: Columbia University Press

- Avila, Alejandro (1997). El doblaje. Madrid: Catedra

Recommendations

Subjects that it is recommended to have taken before

History of Cinema and Animation/616G01006

Audio/616G01016
Screenplay Writing/616G01018

Audiovisual Analysis/616G01021
Theory and Practice of Editing/616G01023

Subjects that are recommended to be taken simultaneously

Subjects that continue the syllabus

Filmmaking/616G01030
Final Dissertation/616G01034

Other comments

(*)The teaching guide is the document in which the URV publishes the information about all its courses. It is a public document and cannot

be modified. Only in exceptional cases can it be revised by the competent agent or duly revised so that it is in line with current legislation.
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