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Web

Descripcion general | El objetivo de la asignatura es conocer el proceso de creacion y gestion de un proyecto multimedia. Desde un punto de

vista préactico, el objetivo principal de esta materia es que el alumnado experimente el proceso de creacién de un proyecto
multimedia realizado en grupo, que conozca las caracteristicas especificas de la gestion y documentacién de este tipo de

proyectos mediante el desarrollo de videos interactivos.

Competencias / Resultados del titulo

Cddigo Competencias / Resultados del titulo
Al Comunicar mensajes audiovisuales.
A2 Crear productos audiovisuales.
A3 Gestionar proyectos audiovisuales.
A7 Conocer las técnicas de creacién y produccién audiovisual.
A8 Conocer la tecnologia audiovisual.
Al12 Conocer los principales cédigos del mensaje audiovisual.
B8 Utilizar las herramientas basicas de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC) necesarias para el ejercicio de su
profesion y para el aprendizaje a lo largo de su vida.
B9 Desarrollarse para el ejercicio de una ciudadania abierta, culta, critica, comprometida, democratica y solidaria, capaz de analizar la
realidad, diagnosticar problemas, formular e implantar soluciones basadas en el conocimiento y orientadas al bien comun.
C1 Entender la importancia de la cultura emprendedora y conocer los medios al alcance de las personas emprendedoras
Cc2 Valorar criticamente el conocimiento, la tecnologia y la informacion disponible para resolver los problemas con los que deben enfrentarse.
C3 Asumir como profesional y ciudadano la importancia del aprendizaje a lo largo de la vida.
C4 Valorar la importancia que tiene la investigacion, la innovacion y el desarrollo tecnologico en el avance socioeconomico y cultural de la
sociedad.
Resultados de aprendizaje
Resultados de aprendizaje Competencias /
Resultados del titulo
Realizar estimaciones y planificaciones de tareas de proyectos multimedia. A2 C2
A3
Comunicar contenidos mediante web y video. Al B9
Al2
Disefiar y gestionar proyectos multimedia. A2 C1
A3 C3
A7 C4
Al2
Disefiar materiales para su publicacion en web y contenidos multimedia mediante video. Al B8
A8
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Gestionar la documentacion de proyectos y los equipos de trabajo. A2 B8
A3
Trabajar con herramientas de colaboracién en linea para a gestion de proyectos. A3 B8 C3
Contenidos
Tema Subtema

Gestién de proyectos

Bases de la gestion

Gestién de riesgos
Estimacion

Planificacion

Orientacion al cliente/usuario
Equipo de trabajo

Creacion de un video interactivo

Creacion de videos interactivos
Herramientas de trabajo en grupo
Herramientas de edicion de video interactivo

Planificacién

Metodologias / pruebas Competencias / Horas lectivas Horas trabajo Horas totales
Resultados (presenciales y autbnomo
virtuales)
Sesién magistral A1 A2 A3 C1 4 0 4
Taller A7 AB A12 C2 C3C4 12 48 60
Presentacion oral A1B9 C2 4 12 16
Trabajos tutelados A2 A3 A7 A8 A12 B8 12 24 36
Précticas a través de TIC A7 A8 B8 C3 4 14 18
Seminario A3B9C1C4 6 0 6
Atencién personalizada 10 0 10

(*)Los datos que aparecen en la tabla de planificacion s6n de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de los alumnos

Metodologias

Metodologias

Descripcion

Sesion magistral

Presentacions de los temas tedricos de la asignatura

Taller

Proyectos relacionados con las técnicas empleadas en las practicas

Presentacion oral

Presentaciones de trabajos y proyectos relacionados con las practicas

Trabajos tutelados

Puesta en préctica de los contenidos de la asignatura mediante trabajos de grupo

Practicas a través de
TIC

Practicas de utilizacién de las herramientas TIC de gestion de proyectos multimedia

Seminario

Casos reales de profesionales de la creacién de proyectos multimedia

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Trabajos tutelados
Taller

Seguimiento de los proyectos y practicas propuestas, presencialmente y de forma telematica mediante correo electrénico y
Teams

Evaluacion
Metodologias Competencias / Descripcion Calificacion
Resultados
Seminario A3B9Cl1C4 Seguimiento y participacion activa de los seminarios 10
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Presentacion oral A1 B9 C2 Presentaciones orales de los trabajos y practicas realizadas durante el curso 10
Trabajos tutelados A2 A3 A7 A8 A12 B8 | Practicas obligatorias de aplicacion practica de los contenidos de la asignatura 20
Préacticas a través de A7 ABB8 C3 Utilizacién de las herramientas TIC de trabajo colaborativo y participacién activa en 10
TIC las mismas

Taller A7 A8 A12 C2 C3 C4 | Evaluacién continua y seguimiento de la asignatura 50

Observaciones evaluacion

La asignatura esta formulada como un taller esencialmente practico que implica la asistencia y participacion en clase y la realizacién y presentacién
de précticas de grupo.

Se realizara una evaluacion continua del alumnado.

PLAGIO: La realizacion

fraudulenta de las actividades de evaluacion, una vez

comprobada, implicara directamente la cualificacion de suspenso "0" en la
convocatoria correspondiente, invalidando asi cualquier cualificacion

obtida en todas las actividades de evaluacién de cara a convocatoria

extraordinaria.

ESTUDIANTES CON MATRICULA A TIEMPO PARCIAL: Deberan ponerse en contacto
con os profesores de la materia para posibilitar la realizacion de las tareas

fuera de la organizacion habitual de la materia.

Fuentes de informacion

Basica - Steve McConnell (1997). Desarrollo y gestion de proyectos informéaticos. McGraw-Hill Companies
- David Miller (1997). Desarrollo Multimedia para Internet. Anaya

- Magal, Tortajada, Morillas (2006). Preproduccién multimedia. UPV

- (). http://www.ganttproject.biz/.

- (). http://twinery.org/.

- (). https://www.inklestudios.com/inklewriter/.

- (). https://company.eko.com/.

- (). https://www.klynt.net/.

Complementaria - Tay Vaughan (2001). Multimedia: Making It Work. McGraw-Hill Osborne

- Rita Lépez Sosa (2010). Desarrollo de aplicaciones multimedia. LIMUSA - Noriega Grupo Editores, C.A.
- (). http://elartedepresentar.com/.

- (). http://www.brainstorm9.com.br/.

- (). https://gomockingbird.com/.

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Informética para la creacion de web y video/616G01017

Asignaturas que se recomienda cursar simultdneamente

Herramientas de creaciéon multimedia/616G01027

Asignaturas que contintdan el temario

Trabajo Fin de Grado/616G01034

Otros comentarios
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Para ayudar a conseguir un entorno inmediato sostenible, la entrega

de los trabajos documentales que se realicen en esta materia:- Se solicitaran en formato virtual o soporte informatico- Se realizara a través de
Moodle, en formato digital sin necesidad de imprimirlosSe debe de hacer un uso sostenible de los recursos y la prevencién de impactos negativos
sobre el medio natural.Se

debe tener en cuenta a importancia de los principios éticos

relacionados con los valores de la sostenibilidad en los comportamientos

personales y profesionales.Se incorpora perspectiva de género en la docencia de esta materia.Se

trabajara para identificar y modificar perjuicios y actitudes sexistas,

y se influird en el entorno para modificarlos y fomentar valores de

respeto e igualdad.Se deberan detectar situaciones de discriminacion y se propondran acciones y medidas para corregirlas.Se

facilitara la plena integracion del alumnado que por razones fisicas,

sensoriales, psiquicas o socioculturales, experimente dificultades a

un acceso adecuado, igualitario y provechoso a la vida universitaria. Se recomienda al alumnado, para un aprovechamiento éptimo de la materia, un
seguimiento activo de las clases asi como participar en las distintas

actividades y el uso de la atencién personalizada para la resolucion de las

dudas o cuestiones que le puedan surgir.

(*) La Guia Docente es el documento donde se visualiza la propuesta académica de la UDC. Este documento es publico y no se puede
modificar, salvo cosas excepcionales bajo la revision del 6rgano competente de acuerdo a la normativa vigente que establece el proceso

de elaboracién de guias
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