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Web

Descricion xeral

rendemento.

O obxectivo deste curso é que o alumnado aprenda a crear personaxes e dotalos do aspecto requirido dentro dun motor
de videoxogos e a partir do desefio de personaxes definido previamente para o xogo. O alumnado aprendera a introducir

os devanditos modelos no motor, configuralos adecuadamente, combinalos e optimizalos para conseguir o mellor

Competencias do titulo

Cddigo

Competencias do titulo

Resultados da aprendizaxe

Resultados de aprendizaxe

Competencias do

A partir do desefio de personaxes realizado previamente, aprender a crear personaxes e dotalos do aspecto requirido dentro

dun motor de videoxogos.

O alumnado aprendera a introducir os devanditos modelos no motor, configuralos adecuadamente, combinalos e optimizalos

para conseguir o mellor rendemento.

titulo
AP32 | BP1 CP2
AP37 | BP2 | CP4
BP3 = CP5
BP4 = CP6
BP5 @ CP7
BP7 @ CP8
BP8
BP10
BP11

Contidos

Temas

Subtemas

Personaxes en motores de videoxogos

-Modelos e mallas esqueletais
-Importacién de modelos e assets
-Modelos fisicos

-Niveis de detalle

Aspecto dos personaxes

-Materiais de personaxes
-Texturas e detalle de personaxes
-Materiais especificos, pel, ollos, pelo

Caracteristicas propias dos personaxes

-Xeometria do pelo

-Xeometria da roupa

-Partes e estruturacion de personaxes
-Accesorios
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Planificacion

Metodoloxias / probas Competencias Horas presenciais Horas non Horas totais
presenciais /
traballo autbnomo
Estudo de casos A32 A37 B1 B3 B4 B5 4 4 8
C4C5C6C7

Proba oral A32 A37 B4 B10 B11 1 2 3
czc7

Traballos tutelados A32 A37 B2 B7 B8 C2 5 43 48
Cc6C8

Sesion maxistral A32 A37 B3 B4 B10 10 5 15

B11 C4C5C7C8
Atencién personalizada 1 0 1

*Os datos que aparecen nataboa de planificacion son de caracter orientativo, considerando a heteroxeneidade do alumnado

Metodoloxias

Metodoloxias

Descricion

Estudo de casos

Estudo de exemplos de personaxes de videoxogos e estudo de soluciéns existentes para problemas tipicos.

Proba oral

Presentacion e defensa do traballo da materia.

Traballos tutelados

Desenrolo de personaxes de videoxogos aplicando os cofiecementos da materia.

Sesién maxistral

Sesiéns onde se ensinaran os conceptos e teoria do desenrolo de personaxes e como aplicalos nun videoxogo

Atencion personalizada

Metodoloxias

Descricion

Proba oral
Traballos tutelados

O alumnado resolvera nas titorias as dubidas ou problemas que se atope durante o traballo non presencial. No caso de
alumnado con dispensa académica recoméndase a asistencia a titorias para supervisar a elaboracién dos traballos da

materia.

Avaliacion
Metodoloxias Competencias Descricion Cualificacion
Proba oral A32 A37 B4 B10 B11  Presentacion e defensa do traballo. O alumno debera de acadar un 5 sobre 10 neste 10
c2C7 apartado para poder superar a asignatura.
Traballos tutelados A32 A37 B2 B7 B8 C2 Traballo no que o alumno desenrolara un personaxe de videoxogo ou varios. O 90
C6 C8 alumno debera de acadar un 5 sobre 10 neste apartado para poder superar a materia.

Observaciéns avaliacion

Para poder superar a materia o alumnado debera asistir a todas as presentacions da convocatoria na que se presente. De non cumprilo, tera a

cualificacion de suspenso (0).0s documentos referentes aos traballos tutelados entregaranse o mesmo dia das presentacions e antes de comezar as

mesmas.Se o alumno non realiza a presentacién ou non entrega algin dos documentos requiridos, recibira a cualificacion de suspenso (0).As faltas

de ortografia, asi como a falta de lexibilidade dos documentos presentados poderan facer que devanditos documentos considérense como non

aceptables e por tanto consideraranse non presentados.A realizacién fraudulenta das probas ou actividades de avaliacién implicara directamente a

cualificacién de suspenso (0) na materia e convocatoria correspondente, invalidando asi calquera cualificacién obtida de cara a convocatoria

extraordinaria.A asistencia presencial & materia non é obrigatoria. As presentacions e recursos utilizados na materia pofieranse a disposiciéon do

alumnado. No caso de alumnado con dispensa académica realizarase a supervision dos traballos nas titorias da materia. Devanditos traballos

poderanse realizar cos recursos proporcionados sen necesidade de asistencia presencial, ainda que se recomenda a asistencia a titorias.As

condiciéns son iguais para todas as convocatorias e oportunidades para a sua avaliacion.

Fontes de informacién
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- Muhammad A Moniem (2016). Mastering Unreal Engine 4.X. Packt Publishing

- Benjamin Colin Carnall (2016). Unreal Engine 4 by Example. Packt Publishing

- Nicola Valcasara (2015). Unreal Engine Game Development Blueprints. Packt Publishing

- Alireza Tavakkoli (2015). Game Development and Simulation with Unreal Technology. Routledge

- Satheesh PV (2016). Unreal Engine 4 Game Development Essentials. Packt Publishing

Recursos online:<br />-Unreal Online Learning. https://www.unrealengine.com/en-US/academy<br />-Unreal Engine
Youtube Channel. https://www.youtube.com/user/UnrealDevelopmentKit<br />-Unreal Engine Documentation.
https://docs.unrealengine.com/en-US/index.html<br />Recursos online:-Unreal Online Learning.
https://www.unrealengine.com/en-US/academy-Unreal Engine Youtube Channel.
https://www.youtube.com/user/UnrealDevelopmentKit-Unreal Engine Documentation.
https://docs.unrealengine.com/en-US/index.html

Desefio de Personaxes/730529010
Desefio de Xogabilidade/730529011

?Para axudar a conseguir unha contorna inmediata sostida e cumprir co obxectivo da accién nimero 5: ?Docencia e investigaciéon saudable e
sustentable ambiental e social? do "Plan de Accién Green Campus Ferrol":&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; A entrega dos traballos
documentais que se realicen nesta materia:&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;?&nbsp; Solicitaranse en formato virtual e/ou soporte
informatico&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;?&nbsp; Realizarase a través de Moodle, en formato dixital sen necesidade de
imprimilos&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;?&nbsp; En caso de ser necesario realizalos en papel:&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; -&nbsp; &nbsp; &nbsp;Non se empregaran plasticos&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp;-&nbsp; &nbsp; &nbsp; Realizaranse impresiéns a dobre cara.&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp;-&nbsp; &nbsp; &nbsp; Empregarase papel reciclado.&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;-&nbsp; &nbsp;
&nbsp; Evitarase a impresién de borradores.Ademais:? Débese de facer un uso sustentable dos recursos e a prevencion de impactos negativos
sobre o medio natural? Débese ter en conta a importancia dos principios éticos relacionados cos valores da sustentabilidade nos comportamentos
persoais e profesionais? Incorporase perspectiva de xénero na docencia desta materia (usarase linguaxe non sexista, utilizarase bibliografia de
autores de ambos 0s sexos, propiciarase a intervencion en clase de alumnos e alumnas?)? Traballarase para identificar e modificar prexuizos e
actitudes sexistas, e influirase na contorna para modificalos e fomentar valores de respecto e igualdade.? Deberanse detectar situaciéns de

discriminacién e propofieranse accions e medidas para corrixilas.



