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Estancia de practicas nunha empresa realizando tarefas relacionadas coa titulacion.

CEO04 - Coriecer o proceso de produciéon dun videoxogo

CE29 - Crear e dirixir proxectos e empresas de videoxogos

CB6 - Posuir e comprender cofiecementos que acheguen unha base ou oportunidade de ser orixinais no desenvolvemento e/ou
aplicacion de ideas, a miado nun contexto de investigacion

CB7 - Que os estudantes saiban aplicar os cofiecementos adquiridos e a sta capacidade de resolucion de problemas en contornas novas
ou pouco cofiecidos dentro de contextos mais amplos (ou multidisciplinares) relacionados coa sua area de estudo

CBS8 - Que os estudantes sexan capaces de integrar cofiecementos e enfrontarse a complexidade de formular xuizos a partir dunha
informacion que, sendo incompleta ou limitada, inclta reflexiéns sobre as responsabilidades sociais e éticas vinculadas & aplicacion dos
seus coflecementos e xuizos

CB9 - Que os estudantes saiban comunicar as stas conclusions e os cofiecementos e razéns Ultimas que as sustentan a publicos
especializados e non especializados dun modo claro e sen ambigiidades

CB10 - Que os estudantes posuan as habilidades de aprendizaxe que lles permitan continuar estudando dun modo que habera de ser en
gran medida autodirigido ou autbnomo

CG2 - Capacidade de resolver problemas de forma efectiva, principalmente de caracter tecnoloxico e no campo da creacién de contidos
dixitais interactivos

CG3 - Cofiecementos informaticos, en especial os relativos ao uso de tecnoloxias e programas de Ultima xeracién no campo de estudo
CG4 - Entender a importancia da cultura emprendedora e cofiecer os medios ao alcance das persoas emprendedoras

CG6 - Capacidade critica e autocritica necesaria en todo proceso creativo no que se busca un compromiso coa calidade do traballo, os
resultados e as soluciéns propostas

CG7 - Traballo en equipo. Capacidade de abordar proxectos en colaboracién con outros estudantes, asumindo roles e cumprindo
compromisos de fronte ao grupo

CG8 - Capacidade de aplicar os cofiecementos na practica, integrando as diferentes partes do programa, relacionandoas e
agrupandoas no desenvolvemento de produtos complexos

CT1 - Habilidades comunicativas e claridade de exposicion oral e escrita

CT2- Capacidade de traballo persoal, organizado e planificado

CT3 - Habilidade para a xestion da informacion

CT4 - Capacidade de abstraccion, andlise, sintese e estruturacion da informacion e as ideas
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C6 CT6 - Capacidade de enfrontarse a situacions novas e utilizar o cofiecemento, tecnoloxia e informacion dispofiibles para resolver os
problemas cos que debe de enfrontarse

Cc8 CT8 - Cofiecemento e utilizaciéon das novas tecnoloxias necesarias para o exercicio da stia profesion e para a aprendizaxe ao longo da
slia vida

C10 CT10 - Capacidade de traballo en equipo e facilidade para a integracion en equipos multidisciplinares

Learning outcomes

Learning outcomes

Study programme

competences

Cofiecemento dunha empresa real e capacidade para integrarse na estrutura da mesma para desenvolver nela unha tarefa AJ4 BJ1 CJ1
profesional do ambito do mestrado. Ser capaz de realizar unha estancia nunha empresa realizando tarefas relacionadas coa | AJ29 | BJ2 CJ2
sla titulacion. BJ3 | CJ3

BJ4 CJ4

BJ5 CJ6

BJ7 CJ8

BJ8 | CJ10

BJ9

BJ11

BJ12

BJ13

Contents

Topic

Sub-topic

tema unico

ambito da sua titulacion.

Realizacién de practicas en empresas, organizacions administrativas, econémicas ou
profesionais europeas, tanto dos sectores publicos coma privados, ou de calquer
outra forma que se estableza, colaborando ou formandose en tarefas técnicas no

Planning
Methodologies / tests Competencies Ordinary class Student?s personal Total hours
hours work hours

Supervised projects A4 A29 B1 B2 B3 B4 149 0 149

B5 B7 B8 B9 B11 B12

B13C1C2C3C4C6

C8 C10

Personalized attention 1 0 1

(*)The information in the planning table is for guidance only and does not take into account the heterogeneity of the students.

Methodologies

Methodologies

Description

Supervised projects

competencias da sua titulacién.

O alumnado realizara as practicas nunha empresa ou instituciéon europea, na cal realizara un traballo relacionado coas

Personalized attention

Methodologies

Description

Supervised projects

encarregadas de que se realicen correctamente.

As préacticas estaran titorizadas por un/unha titor/a profesional e por un/unha titor/a académico/a, que seran as persoas

Assessment
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Qualification
Supervised projects A4 A29 B1 B2 B3 B4 | Unha vez rematadas as practicas o/a estudante e o/a titor/a profesional deberan 100
B5 B7 B8 B9 B11 B12 | presentar os seus informes 6 titor/a académico, sendo esta Ultima persoa a que pora
B13 C1 C2 C3 C4 C6 a nota do/a estudante.
C8 C10

Para ser avaliado/a, o/ a alumno/a debera ter subido ao Moodle da materia de practicas correspondente o proxecto formativo, o informe profesional e
a memoria final de practicas con anterioridade ao inicio do periodo de avaliacién de dita oportunidade.Abrirase esta tarefa para subir dita
documentacién, en caso de dubida ou que exista algin problema contacte no correo de practicas externas: subdireccion.practicas.epef@udc.galA
entrega dos traballos documentais que se realicen nesta materia:Solicitarase en formato virtual e/ou soporte informatico.Realizarase a través de

Moodle, en formato dixital sen necesidade de imprimilos

?Para axudar a conseguir unha contorna inmediata sostida e cumprir co obxectivo da accién nimero 5: ?Docencia e investigacion saudable e
sustentable ambiental e social? do "Plan de Accion Green Campus Ferrol":&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; A entrega dos traballos
documentais que se realicen nesta materia:&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;?&nbsp; Solicitaranse en formato virtual e/ou soporte
informatico&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;?&nbsp; Realizarase a través de Moodle, en formato dixital sen necesidade de
imprimilos&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;?&nbsp; En caso de ser necesario realizalos en papel:&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;-&nbsp; &nbsp; &nbsp; Non se empregaran plasticos&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp; &nbsp;-&nbsp; &nbsp; &nbsp; Realizaranse impresions a dobre cara&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;
&nbsp;-&nbsp; &nbsp; &nbsp; Empregarase papel reciclado&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;-&nbsp; &nbsp;
&nbsp; Evitarase a impresion de borradoresAdemais:? Débese de facer un uso sustentable dos recursos e a prevencion de impactos negativos sobre
o medio natural? Débese ter en conta a importancia dos principios éticos relacionados cos valores da sustentabilidade nos comportamentos persoais
e profesionais? Incorpérase perspectiva de xénero na docencia desta materia (usarase linguaxe non sexista, utilizarase bibliografia de autores de
ambos 0s sexos, propiciarase a intervencién en clase de alumnos e alumnas?)? Traballarase para identificar e modificar prexuizos e actitudes
sexistas, e influirase na contorna para modificalos e fomentar valores de respecto e igualdade? Deberanse detectar situacions de discriminacion e

propofieranse accions e medidas para corrixilas



